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Son giinlerde daha ¢ok gilindemde olan ¢ocuklarda siddet konusunda gerek
tv.programlarinda gerek yazili basinda konunun {izerinde tartigmalar baglatildi. Elbetteki bu
tartismalar son derece faydali olmakla birlikte disiplinler arasiliktan da mahrumdur. Calisma
alanim olan Halkbilimi(Folklore) ‘un {ilkemizde hala batida anlasildig1 gibi sosyal bilimlerin
bir nevi ortak paydasi olma hiiviyeti ve ilgili toplumun sorunlarinin ¢éziimiiniin de yine o
toplumun dinamiklerinin iyi taninmasiyla ¢oziim yontemi gelistirile bilinecegi gercegini ve bu
gercegi anlama disiplinlerinden biri olan Halkbilimi disiplinin de bu konuda soyleyecek so6zii
oldugunun da g6z ardi1 edilmemesi gerektigini diisiinliyoruz.

Sosyal bilimlerle ilgili akademik ¢aligmalar hikmet gibi algilanip raflardan indirilip
hizmete donistiiriilmedigi siirece daha huzurlu bir toplumu kurmak daha da zorlasacaktir.
Pozitif bilime olan sayginin yani sira toplumsal sorunlari da ¢alisma alani olan miihendislik
gibi algilayan yonetim zihniyetlerinin bu iilkeye katkilari, zararlarindan az olmustur. S6z
konusu bu diistinceden hareketle kendi akademik disiplinim olan Halkbilimi baglaminda ele
aldigim bir sosyal sorunla ilgili yazimi sizlerle paylagmak istedim.

Sehirlesme siirecinin dogal sonucu olarak pek ¢ok halk kiiltiirii pratikleri ya
kaybolmakta ya da mahiyetini doniistiirtip farkli bir terkiple devam etmektedir. Bu konuda
sehirlesme ve modern hayatin gelenegi Oldiirdiigii ve yasam alanimni tamamen ortadan
kaldirdigina dair goriiglerin yani1 sira gelenegin canli, dinamik bir olgu oldugu ve sosyo-
kiiltiirel sartlar ve degerlerin yeniden tanimlanmasina paralel kendisine bir yasam alani
bulduguna dair goriisler de mevcuttur.(Alangu1983:81/87)

Hig siiphesizdir ki toplumsal degisim ve doniisiim siireci sadece halka ait kiiltiirel
pratikleri degistirmiyor. Bu degisim ve doniisiim  bir anlamda toplumsal zihniyetin
doniisiimiiniin kiilttirel pratiklerdeki goriintiisiidiir.

Sehir ve sehirlesme kavrami insanlik tecriibesinin ¢ok wuzun birikiminin bir
neticesidir.Zira sehir, yapisal olarak sadece bir ekonomik o6rgiitlenme ve degismis bir fiziki
cevreyi degil, ayn1 zamanda insanin diisiince ve davraniglarina da etki eden farkli bir sosyal

diizeni ifade eder. Bu noktada sehirlesme de ikamet bolgesinin degismesinden Gte, organize

* Gaziantep iiniversitesi Fen- Ed.Fak.T.D ve Ed. B6l. Tiirk Halk Bilimi Ana Bilim Dali Ogr. Uyesi



edilmis bir sosyal hayata gegis ve organizasyonu bozmayacak ya da aksatmayacak sekilde
giindelik hayatla biitiinlesme sartina baglidir.(Sezal1992:23)

Fakat s6z konusu bu durum teorik diizlemde tanimlandig1 gibi her iilkede ayni seyri
takip etmiyor. Toplumsal gelismenin ve kiiltiirel degismenin uyum siirecinden, ¢ogunlukla
bilgi yetersizliginden dolay1 degisime uyumda geri kalan ya da ¢esitli etkenlere bagl olarak
degisime muhalefet eden bazi alt gruplarin yasam bigimlerinde ‘“Popiiler Kiiltiir”, ulusal
kiiltiir icerisinde ayr1 birer alt kiiltiirel dilim olarak varligini siirdiirebiliyor. Toplumdaki bu
ikili kiiltiirel yapinin dogal sonucu olarak da yapisal iliskileri olan bir sorunlar yumagini
ortaya ¢ikiyor.

Sehirlesme siireciyle baslayan ve sehrin karmasik iligkiler aginda insanin kendini
gerceklestirebilmek i¢in verdigi miicadele bir baska sorunu tetikliyor. Bu durumun en siradan
ornegi ise, modern anlamda bir sehirde insanlar arasi fiziki mesafe azalirken, zihinsel
anlamdaki mesafe artmakta ve buna bagl olarak da bireysellik bir kiiltiirel yasam tarzina
doniismektedir.(Bilgin1995:39)

S6z konusu bu yasam tarzina donmiis olan bireysellesmenin dogal sonucu olarak
yalmizlik sehir hayatindaki insanin temel a¢gmazlarindan birisidir. Bu agmazin telafisi icin
kitleye 6zgii eglenme ve yalnizligin1 giderme arzusu bas gostermeye baslamaktadir.

Iste tam bu noktada modern hayatin sehirlesmeye paralel besleyip biiyiittiigii
elektronik kiiltiir ortam1 karsimiza ¢ikar. S6z konusu ortam modern insani eglendirme ve
yalnmizligini ona hissettirmeme adina ne gerekiyorsa onu iiretir ve yeni bir deger olarak sunar.

Modernlesen ve modernlestik¢e yalnizlasan insanin bu siiregte en biiyiik yol arkadasi
elektronik kiiltiir ortaminin en vazgegilmez {iriinii televizyondur. Bu teknoloji harikasi alet ise
heniiz uluslagsma ve sorunsuz bir gelisme seyrini tamamlamamis toplumlarda yani ¢agdas
anlamda uluslasamadan televizyonlasan toplumlarda “toplumsal sizofreni” diye
adlandirilabilecek hastaliklar tetiklemistir. (Daryush1991) Bu durum toplumun genelini etki
altina almakla birlikte en 6zelde o toplumun geleceginin teminati olan ¢ocuklarin diinyasinda
cok daha biiyiik onanmaz yaralar aca bilmektedir.

Sehirlesme ve onun paralelinde gelisen televizyonlasmanin, bizim asil konumuz olan
cocuk oyunlar1 ve ¢ocuk belleginin degisim ve doniistimiindeki olumsuzluklarin neler oldugu
ve s0z konusu bu sorunun ¢oéziimi ile ilgili olarak nelerin yapilabilecegi hususundaki

tartisamaya donecek olursak.

Oncelikle ¢ocugun diinyasindaki oyunun islevleri {iizerinde durup cocuklar

televizyonlastirarak oyunsuzlastirmanin ne gibi sorunlar doguracagina bir bakalim.



Oyunun kavramiyla ilgili muhtelif tanimlar yapilmistir. Bunlardan bazilarini verecek
olursak “Oyun, ortak bir anlagsma yoludur...Oyun ¢ocugun fiziksel ve zihinsel yapisini
gelistiren, nesneler diinyasiyla iliski kurmasini, 6zgiirliik ve bireysellik kazanmasini saglayan
ve sonra da toplumsallagmasina biiyiikk Ol¢lide yardimcr olan ¢ok onemli bir etkinliktir”
(Gtirtin 1984:120-121).

Diger bir tanimda ise “Oyun; ¢cocugun bedensel ve ruhsal gelisimini saglayan, haz ve
nese yaratan, tek ya da topluca yapilabilen bir etkinliktir.” (Kantarcioglu 1992:72)

Cocukluk doneminde oynanan oyunlar, cocugun kisiliginin olusmasinda, arkadaslik
kurmasinda, beden ve ruh sagliginin yerinde olmasinda biiyiik 6nem tagimaktadir.

Bir insanin hayat felsefesinde ¢cocukluk hayati biiyiik rol oynamakta olup saglikli bir
cocukluk donemi gegiren insanlar toplumda daha dengeli, ruh saglig1 yerinde bireyler haline
gelmektedir.

Cocukluk doneminin davraniglarin olusumundaki 6nemli etkisini goren arastiricilar,
filozoflar bu konuda bir ¢ok fikir ileri stirmiislerdir. Bunlardan bazilar1 soyledir:

Eflatun, egitimi beden ve ruh egitimi olarak ikiye ayirdiktan sonra ‘¢ocuk oyunla
biiyiimelidir, diyerek oyunun bedensel ve egitim agisindan énemini siralanmstir (Bkz.Ozdemir
1997:137).

Psikanaliz biliminin kurucusu Sigmun Freud; ¢ocuklarin oyunlarmi gézleyerek onlar
cesitli yonleriyle tanimanin ve iyilestirmenin (oyunla sagaltim yontemi) miimkiin oldugunu
belirtmistir(Ozdemir 1997:14)

“Gazzali ‘Cocuk, her giin bir saat kadar oyunda serbest birakilmalidir. Ta ki, gonlii dar
olmayip miilayim olsun. Eger biitiin giin evde kapal1 tutulursa ¢cocuk kotii huylu ve gonlii kotii
olur” demistir. (Celebi 1983:316; Bkz. Ozdemir 1997:16). Gazali cocugun oyundan uzaklasip
tamamen derse baglanirsa, basiretinin 6lecegini zekasinin kaybolacagini iddia etmistir (Gazali
1974:3/168; bkz. Ozdemir 1997:16).

Okuma yazmanin bilinmedigi 0-6 yas aras1 okul dncesi, masal ¢gagindaki ¢ocuklar icin
genellikle oyun ve sozlii anlatim c¢evresinde yogunlasan bir faaliyet s6z konusudur (Toygar
1976:339). S6z konusu bu dénem ayni1 zamanda ¢ocugun i¢inde bulundugu kiiltiirel ¢cevrenin
degerleriyle ilk temasinin gergeklestigi ve zihinsel yaziliminin bagladigi donemdir.

S6z konusu bu donem cocuga kimlik ve kisilik kazandirilacak bir donem olarak
goriiliip cocugun doyasiya bu donemi yasamasi saglanmalidir. Fakat gliniimiiz  sehir
hayatinda bu durum pek miimkiin olmayip ¢ocuklara “sozellik”’asamasini doyasiya yagama

sans1t maalesef pek ¢ok nedenden dolay1 verilememektedir.



Oysa sozellik okuryazarligin temelini olusturur. Soézellik asamasini saglikli bir
bicimde yasayamamis c¢ocuklarin i¢ yasamlarinin gelismesi ve benlik duygularinin
bicimlenmesi de gergeklesemez. Ote yandan okur-yazarlik da ancak sozlii kiiltiir temeli
iizerine bina edilebilir. Bu kiiltiirlin i¢inde yer alan c¢ocuk oyunlar1 pek ¢ok fonksiyonun yani
sira iginde barindirdigr sozel pratikler agisindan ana dilin 6grenimi ve okur yazarligin
temelini teskil etmektedir.

Bu anlamda, tv. karsisinda biiyiiyen ¢ocuklar gercek dilden koparilmis olurlar. Onun
yerine konulan Tv. Ise dil 6grenimi i¢in ¢ok yonlii bir kaynak olamadig: gibi pek ¢ok sorunu

da beraberinde getirmektedir.

Bu konuda Havelock: “Yetismekte olan cocugun gelisen beyni sozlii kiiltlirii kavramak
icin yaratilmistir. Cocuk once atalarinin sozlii kiiltiirli i¢ine girmezse, sozlii olarak tanidigr dili
gorsel bir eyleme (yaziya) doniistiirmesi icin gerekli olan o yapay adimi atmayi1 nasil
basarabilir?” diye sormaktadir. (Sanders1999:.43)

Bu soruya olumlu cevap vermek bir yana yapilan bir istatistigi tam bu noktada vermek
gerekirse; modern hayat i¢inde bir ¢ocuk 6-18 yas arasinda ortalama 16 bin saat tv. izliyor.
Ayrica 4 bin saat radyo ve plak dinliyor ya da film izliyor. Bu iletisim araglariyla gecirdigi
stire okulda ya da ailesiyle birlikte gecirdigi slireden ¢ok daha fazla.

Bu durumun getirdigi goriinmez sorunlardan birisi ise,elektronik iletisim araglarinin
vasitasiyla zihinsel yazilimi gerceklesen bir ¢ocugun sozellikten uzaklagsmasi sorunudur.
Ciinkii gelisimin ¢ok yonlii olmasi i¢in iletisim karsilikli olarak yapilmasi gereken bir
eylemdir.

Ote yandan televizyon ise insan sesini iki asamali 6ldiiren bir cihazdir.Bunlardan
birincisi onu izlerken insanlarin bir birleriyle konusmamasi vasitasiyla ortaya ¢ikan
iletisimsizlik digeri ise saydam ortamda yansitmayla gelen ve insanin ses ve goriintiisiiniin
canliligini asla vermeyen ve veremeyecek olan goriintii ve seslerdir ki bu da cocugun gelisme
evresinde en ¢ok ihtiya¢ duydugu canli insan sesinin yerini alan sanal sestir.S6z konusu bu
durum ilerde telafisi miimkiin olmayan sorunlar1 dogurmaktadir.

Yapilan bilimsel arastirmalara gore tv.duygusal beyin de denilen “limbik™ sistemin
cocuklarda gelismesini engelliyor ve bdylece beyin kendi imgelerini iiretemez hale gelip
sadece tv. deki goriintiilerin imgeleri etkisi altinda kalarak onun sundugu kadariyla

diistinebilir hale geliyor.



S6z konusu edilen “limbik” sistemin ¢gocugun gelisimindeki diger 6nemi de beyindeki
limbik sistemin gelisimi es zamanli olarak cocuklarin vicdan duygularinin gelisimini de
sagliyor yani dogru orantili bir gelisim s6z konusu, eger beyindeki “limbik” sistemi yeterince
gelismez ise vicdan kavramini tanimayan “terminotor” tiirevi insanlarin yetismesine neden
olunuyor.

Bu bilginin elde edilmesine sebep olan olaylar A.B.D’de birkag yil 6nce ilkégretim
Ogrencilerinin otomatik silahla kendi okuluna dalip arkadaslarini 6ldiirme tesebbiisiinde
bulunmasi olayidir. Elbette ki bu olayda “limbik” sistemin yeterince gelisimine katkida
bulunan sozel ortamdan mahrumiyet vardir ¢iinkii s6zel ortamin sundugu dogal baglam
asamasin1 yasamadan elektronik ortamla tanisan cocuklarin suur altlarinda duyduklari
eksiklikleri ilerde farkli yolla telefi etmeye calistiklar1 goriilmiistiir, gencler arasinda
silahlanmak ve getelesmek bunun en somut gostergesidir.(Sanders1999:153/172) . Fakat
buna es zamanli olarak ¢ocuklarin televizyonda izledigi siddet igerikli yapimlarin
kahramanlarina duyulan hayranliklar1 da goz ardi edilemez. Zira bu kahramanlar o kadar
insan Oldiirmelerine ragmen higbir ceza gérmeden ve hatta kahramanligima daha da
kahramanlik katarlar. S6z konusu bu kahramanlar yaptiklari icraatla muhayyilesi yeni
sekillenen ¢ocugun diinyasina bir “idol” olarak girebilmektedir.

Ote yandan séz konusu bu etkinin en masum gdzlemini en yakimmizda, hatta kendi
cocuklarimizda, bile yapabiliriz. Siirekli televizyon izleyen bir ¢ocugun oyun liretemedigini
televizyonun ¢cocugun oyun iiretmesini saglayan hayal giicliniin gelismesini kendisinin hazir
sundugu hayaller vasitasiyla oldiirdiigiinii miigahede temek mimkiin
olmaktadir.(Sanders1999:47)

Diger taraftan ¢ocuklarin ekranda goriilen kisilerle tartisamamasi durumu da kendi
icinde bir sorunken ,goriintiilerin ¢ocugun kavrama hizindan ¢ok daha hizli olmasi algilama
sorununun bagka bir yoniidiir. Ayrica tv. kanalin1 degistirme gibi ger¢cek yasamda da karsidaki
insan1 sustura bileceklerine dair bir anlayisin ¢ocuklara yerlesmesine neden ola bilmektedir.

Bu sorunlar yumagmin belki de en can alict1 bizim toplumumuzda da goriilen
sonuclarindan birisi de c¢ocuklarin 6zellikle siddet ve olagan iistii giic igerikli ¢izgi film
kahramanlariyla 6zdesim kurmasi ve gilindelik oyunlart ig¢ine sdz konusu bu ¢izgi film
kahramanlarini tasimaya baglamalar1 sorunudur.

S6z konusu bu durumu da hepimizin en yakinnmizda goézlemlememiz miimkiin, bu
durumun  cocuklarin saglikli gelismesindeki olumsuzluklarin1 bir yana birakin hayati

tehlikeyle her an kars1 karsiya olmalarina da neden olmaktadir.



Hatirlanacag tizere birkag yil dnce bu konu basinda da yer aldi “pokemonculuk
oynayan ¢ocuk ucacagina olan inan¢la kendini evin balkonundan asagi atti”’bu ve benzeri
ornekleri cogaltmak miimkiindiir.

Ote yandan elektronik kiiltiir ortammin ¢ocuklara sundugu bir bagska oyun alani ise
tedris, atari gibi bilgisayar veya kii¢lik elektronik aletlerle oynanan tek baslarina oynana bilen
oyunlardir. Bu oyunlarin yukarida bahsedilen sorunlara ilaveten dogurdugu bir baska sorun
ise cocuklarin bireysellesmesini tetikleyerek kendi kendine yeten ice doniik, sosyallesmeye
ihtiya¢ duymayan kisilikler olmasina neden olmasidir. S6z konusu bu durum ise hayata

hazirligin ilk asamasi olan ¢ocukluk evresinin en tehlikeli problemlerinden birisidir.

Buraya kadar sehirlesmeyle es zamanl ele alip tartistifimiz elektronik kiiltlir ortami1
ile cocuk oyunlar iligkisi tizerinde durmaya ¢alistik bununla birlikte es zamanl ele aldigimiz
sehirlesmenin de ¢ocuk oyunlarinin icra edilememesinde etkisi oldugu tartisma gotiirmez bir
gercektir.

S6z konusu bu gercekten hareketle sehirlesme ve cocuk oyunlar iliskisi iizerinde

duracak olursak.

Sehirlesme ve ¢ocuk oyunlar1 denildiginde ilk akla gelen ¢ocuk oyunlarinin
mekan sorunudur.Zira mekan ¢ocuk oyunlarinin en vazgec¢ilmez ihtiyacidir.

Ozdemir, ¢ocuk oyunlarinin sahnelendigi ortami a¢ik mekan, agik-kapali mekan ve
kapali mekan olarak ii¢ boliimde inceler (Ozdemir 1997:137) bunlardan ozellikle kapali
mekanin ¢ocugun diinyasinda muhtelif sorunlara neden oldugu ifade edilmektedir.

Kapali mekanlarda anne baba godzetiminde oyun oynayan c¢ocuklarin kisiliklerinin
olugmasi, toplumsallasmasi da olumsuz yonde etkilenmektedir. Ciinkii “Cocuk oynarken
Ozglr olmak ister. Oyununa karigilmasini istemez. Cocugun oyunu, oyun i¢indeki davranislari
biiyiikleri tarafindan kisitlanir ve engellenirse biiylidiigiinde 6zgiirce davranamayan, pisirik,
kararsiz bir kisilik ortaya ¢ikar.” (Ozhan 1987:213).

Cocuklarin oynarken en mutlu olduklar1 ve kendilerini en iyi ifade ettikleri yerler ise

acik mekanlardir acik mekanlardan kastedileni Ozdemir su sekilde tanimlamaktadar:

“Ilkbahar, yaz ve kis mevsimlerindeki ¢ocuk oyunlarinin birka¢ ana oyun grubu
veya cesitlemesi disinda genellikle acik mekanlarda oynandigi tespit edilmistir.
Acik mekanlar, genellikle diiz ve genis alanlar olarak tanimlanmistir. Cocuklar

cevrelerindeki her tiirli acik mekan: oyun sahasi olarak kullanmaktadirlar.



Cocuklarin ‘duvar kenari, bahge, sokak, avlu, evin hayat adli ac¢ik boliimii,
cimenlik veya cayirlik alan, bos arazi, harman yeri, ¢camurluk bir yer, sert zeminli
genis bir alan, bag, kir, kayalik bir yer, dere kenari, cami 6nii veya caminin
mermer avlusu, otlak, futbol sahasi, dag yamaci, bayram yeri, ev 0nii, agaclik bir
alan, tozlu bir yer, park, meydan, ev dami, kaldirim” ve benzeri her tiirlii agik
mekan oyun sahasi olarak kullandiklar1 belirlenmistir.” (Ozdemir 1997:137-138).

Biitiin bunlara ilaveten sunu soyleyebiliriz ki sokak, cocuklarin en c¢ok
kullandiklar1 oyun sahasidir...acik mekan olarak belirtilen yerlere de bakilirsa genel
olarak sokaklarmn detaylaridir. (Ozdemir 1997:139).

Sokaklarin oyun mekani olarak kullanimi diinyanin her yerinde kiiltiirel bir olgudur.
Sokaklar ¢ocugun her seviyedeki akraniyla iliski kurmasinda bir icra ortami olusturdugundan
cocugun sosyal yapiya uymasinda onemli bir rol oynamaktadir(Ebu Gazze 1998:801).
Sokagin cocuk gelisimi iizerindeki etkisini goren arastirmacilar, onun ¢ocuklara uygun bir
oyun sahast haline getirilebilmesi i¢in arastirmalar baslatmiglardir (Bkz.Ebu Gazze 1998).

Ote yandan oyun mekaninin degismesinin kisinin diisiince seklini de etkiledigi bir
gercektir. Insanlarin zihinsel yazilmimin gerceklestigi ¢ocukluk doénemindeki oyun
mekanlarinin  yerlerini binalar alinca yasadigi yeri benimsemesi de giiglesiyor. Oysa o
mekanlar insanin ¢ocuk bellegindeki saf, duru kirlenmemis duygularin ¢agrisimini
saglamaktadir. S6z konusu bu mekanlarin yok olmasi beraberinde insan1 mekana baglayan
hatiralarin da kaybolmasini ve bir siire sonra o mekana aidiyet hissinin de yok olmasina neden
olmaktadir..

Ote yandan “Cocuklarm 6grenim gordiikleri ve zamanlarinin biiyiik bir boliimiinii
gecirdikleri egitim mekanlari1 da oyun sahasi olarak degerlendirdiklerini goriiyoruz.”
(Ozdemir 1997:137). Mahallesinde okul olan ¢ocuklar hafta icinde dersler bittikten sonra ve
hafta sonlarinda okul bahgelerini oyun sahasi olarak kullanmaktadirlar. Bu imkana sahip olan
semtlerde sokakta oyun oynayan ¢ocuklarin azaldigini gérmek miimkiindiir.

Bu tiir oyunlar ev iginde oynandiginda oyunun seklinde ¢cok az da olsa degisiklikler
olmaktadir. Kapali mekanin secilmesinde tabiat ve iklim sartlarmin uygun olmamasi (Ozdemir
1997:137) en basta gelen nedendir.

“Cocuklar oynayacaklar1 oyun tiirline gore oyun sahalar1 segerler. Bir diger deyisle, oynama
bigimi oyun sahasini belirleyici bir nitelik tasir. Buna karsilik oyun sahalar1 da bazen oyun araglarimin
temin edildigi elverisli ortamlardir...”(Ozdemir 1997:137). Bu acidan bakildiginda ¢ocuk oyunlarmnin
sahnelenmesinde yasanan problem sadece oyun sahalariin daralmasiyla da kalmayip buna dogal oyun

ara¢ gereclerinin saglanmasi problemi de eslik etmektedir.



Sonug olarak sunu soyleyebiliriz; sehirlesme siirecine paralel olarak elektronik kiiltiir ortami
hakimiyetinin hat sathada yasandig1 giliniimiiz kiiresel diinyasinda insanlarin kimligini, kisiligini en
azindan insanligii hatirlatan temel degerlerin yozlasip yabancilagsmasina elden geldigince dur deyip
s0z konusu bu degerlere yasam alan1 agma miicadelesi, ulus kimliginin siirdiiriilebilirligi, hatta diinya
insanliginin; insan olarak yasamim siirdiiriilebilirliginin temel sartlarindan birisi olarak goriilmelidir.

Bir sehrin planlamasinda nasil ki yesil alana , alt yapiya dnem veriliyor imar ve iskanlar belli
kanunlarla uygulamaya gegciriliyorsa halk hayati ve halk kiiltiiriiniin de ¢agdas yasamin iginde kendine
yasam alani bulabilmesi i¢in bagta yerel yoneticiler ve sivil toplum orgiitleri olmak tizere her kurum,
kurulus ve kisiler ciddi gayret i¢inde olmalidir.

Kaldi ki basta ¢ocuk oyunlari olmak iizere pek ¢ok geleneksel pratiklerimiz her olumsuzluga
ve miidahaleye ragmen yasam iginde yerini aliyorsa bu iimit verici bir baslangi¢ olarak goriilmeli ve
cagdas kent tasarimlar1 s6z konusu bu gercekten hareketle olusturulmali,halk kiiltiirii pratiklerinin
oniinii acan projeler gelistirilmelidir.S6z konusu bu uygulamalar da sosyal bilimleri hikmet olarak
gorildiigii raflardan indirip hizmete kogsmakla miimkiindiir.

Bu durum, hayatin kaynagi olan oksijeni iireten ormanlar1 korumak ve yeni fidanlar dikmek
kadar 6nemli ve anlamli bir istir. Aksi durumda ormansiz bir topragin ¢ollesmesi gibi halk hayat1 ve
halk kiiltiiriinden kopmus bir toplumun kaderi de ¢oOllesen bir topraga benzer.Su gergegi asla

unutmamaliyiz ki;dalindan kopartilmig yapragin yoniinii riizgar tayin eder.
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