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EGLENCE-MUZE iLiSKiSi VE TURK EGLENCE GELENEGi
ARASTIRMA-UYGULAMA MERKEZI

The relations of the museum and entertainment
and the Turkish Entertainment center/museum

Nebi OZDEMIR

ABSTRACT
In this paper, the relations between the museum and entertainment are determined
and clarified. Firstly, some inforrmation about specific cases is given. Afterwards, it is exp-
lained why the museums, usually dubbed “temples of seriousness”, utilize entertainment,
usually described as being non-serious. In the end, some suggestions are given on the es-
tablishment and management of a Turkish Entertainment Center/Museum.
Key Words: Entertainment Museum, Turkish Entertainment Center/ Museum.

Bu bildiride, Tiirk kiiltirinin etkin geleneklerinden biri olan eglence alanin-
daki yaratilarin ¢agdas muzecilik yaklagimlart kapsaminda degerlendiriimesi tar-
tigilacaktir. Tark k{ltarinin en dinamik, ilgi ¢ekici, gosterim boyutu guigla, do-
layisiyla kiiresele hizla taginan alanlarindan birini olusturan ve iginde dans, mi-
zik, yiyecek-icecek, gelenek, gorenek, giysi gibi pek ¢ok geleneksel ya da popii-
ler yaratiy: iceren eglence geleneginin miizelenmesi ya da kiltir arastirma ve
uygulama merkezi kapsaminda degerlendiriimesinde kullanilacak ydntem ve
yaklasimlarin belirlenmesi ve gelistirilmesi, bu bildirinin temel amacini olugtur-
maktadir.

A. Kavramlar:

a.Eglence:

Gelecegin en tutulan mesleklerinden biri, hi¢ kuskusuz ki, mutluluk bilimini
uzmanhgi olacaktir. Disiplinler arasi nitelik tastyacak bu bilim dali, her tirlii ya-
sam sorunlarini ¢6zen ancak bir trli mutluluga ulasamayan insanogluna mutlu-
lugunu yasayabilme olanaklarn yaratmaya ¢alisacaktir. Bu yaratilann, yéntem,
ara¢ ve ortamalarinin basinda da ge¢miste oldugu gibi gelecekte de “eglence”
olacaktir. '

Cesitli sosyal, kiiltlirel, siyasal, ekonomik ve hatta bilimsel kaygilar ylzin-
den eglence, yasamin merkezinden uzaklagtirlmaya ¢ahisiimigtir. Mutluluk bili-
minin temnel amaglanindan biri de eglencenin yasamsal éneminin yeniden anla-
siimasin saglamak olacaktir.
~ Ozellikle modernite ve gec-modernite ya da sibernik ¢agin insan, igine gok

¥ zaman ayirarak yasam dizeyini yuseltmekle mutlu olacagim diglinmistir. Bu
kadar calismanin kargihginda, ¢ok kere hizla tiketilen anhk yapay mutluluklarla
yetinmek durumunda kalmis ve kalmaktadir.
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Nitekim verimlilik pesinde kosanlar, eglenceye ayrilan siireyi artifmaya ca-
lismaktadirlar. Diger bir deyisle, “isi eglenceye-eglenceyi ise donistiirme” ¢aba-
s1 icindedirler. Clinkii, gereksiz ve abartilmis bir ciddiyetin, yagamin her alanin-
da yaraticilik ve 6zgiinlGgi yok ettigi belirlenmistir. Gergekte abartih ciddiy%t,
guliingliik ve mizahilige ¢ok daha yakindir.

Her topluluk, gelenek izerinde kendi eglence dinyasini veya sistemini ya-
ratmisg ve dolayisiyla eglence kavrami, yasanilan kiltir donemine ve ortamina
gore yeni anlamlar ve islevier kazanmustir (genis bilgi icin bkz. Ozdemir 2001).

. Kiiltirel bir olgu olarak eglence, bir taraftan mustakil bir alana 6zgii gelene-
gi, diger taraftan da kiiltiirin diger geleneklerinin yaratildig, yasatildigi, aktanl-
dig1 ve dontstirtldigh bir ortam ifade etmektedir. Bu acidan tanimlandiginda
eglence, insanhigin en etkin kultiirel dinamikleririden biridir.

Tark kaltird acisindan eglence terimi, “satasma, alay, faydasizhk, haylazlik,
kolay is"in yaninda “latife yapma, hosga vakit gecirme, zevk, durma, kalma,
cunbiis, avutma, toplanti, senlik, oyun araci, keyif siirme, dans, miizik, oyun, to-
ren, ferahlama, ikram, yeme-i¢me, dinlenme gibi” anlamlari ifade edecek sekil-
de kullaniimigtir. Sozliklerimiz eglence ile ilintili pek ¢ok kelimeyle doludur. Bu
sozcikler, “eglenme eylemini ve iglevini (avutmak, keyfetmek, zevketmek, fe-
rahlamak vb.), eglence mekanimi (lunapark, eglence merkezi, dreamland vb.),
eglence arag ve tiriinii (tombala, tavla, salincak, parti vb.), eglencedeki icecek-
leri (cay, kokteyl vb.) ve eglence etkinliklerini (dans, miisamere, gosteri, oyun
vb.) belirtmektedir (TDK 1957, 1967, 1971, 1972, 1988; Ozdemir 2001).

1933-35 yillan arasinda gerceklestirilen derlemelerden elde edilen ve 1952
yilinda Turkiye'de Halk Agzindan Séz Derleme Dergisi'nin Folklor Sézleri adiyla
yayimlanan 6. cildindeki malzemelerin biiyiik bir bélimi eglence ile ilgilidir(TDK
1952). Bu say1 adeta, Tirk halk eglenceleri sdzlligi gibidir. Glinimiizde bu keli-
melerden bazilar, artik kullanilmamaktadir. Yasam bicimlerinde degismeler so-
nucu “aba atma, arap oyunu, aynu faynu, ¢elken, danigik yemegi, ¢ivga, golan-
ka, kizzik, honga, kisi asi, sira gezmek, oturak, tolaka oyunu, agik oyunu, yizik
oyunu, sangmak, yom, sohbet yeme, sira gezme, sirince”"nin yerini “aqua park,
fantasyland, tirkiibar, saloon, gameland, aktivcenter, internette sorf, chat, tele-
vole, Tirkstar vb.” almistir.

Gecmis donemlerde odugu gibi ginlimizde de kiiltiir degismelerinin biytk
bir bolim, yerel-s6zel kiiltiirlin egemen oldugu yerlesim birimlerinde yapilmak-
tadir. Ginimizde ise nifusun cogunlugunun yasadigi kentlerdeki insanlann
6zellikle eglence sistemlerini esas alan kulttr bilimi ¢cahsmalan yapilsa, daha ki-
sa slirede ve daha az maliyetle istendik sonuglar elde edilebilir. Bu tiir ¢calisma-
lann yapilmamasi, herhalde eglence gibi ciddiyet karsiti bir nitelik tasichg! varsa-
yillan alandan tutarl verilerin elde edilemeyecegine olan bilim disi savdan kay-
naklanmaktadir.

Ttrklerin, 8lim digindaki, blitiin gegis dénemi etkinliklerinin blytik bir béli-
miini eglenceler olusturmaktadir. Bu tiirden eglencelerin genellikle dinsel uygu-
lamalarla igige oldugu gérdlir. Inang-eglence birlikteligi, Islamiyet’le birlikte or-
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tadan kalkmamis sadece bigcim degistirmigtir. Tlrk sosyo-kiiltiirel yasaminda bu
ikiliye ¢ok kere siyaset de eslik etmis ve etmektedir. Hanlik déneminde toylar,
eglencelerin yaninda kurbanlarin adandig) ve kurultaylarin toplandigi, devlet y6-
netimiyle ilgili kararlarin alindigs toplumsal etkinliklerdir. Bu gin de siyasilerin
yerel festival, téren ve eglencelere katilmaya 6zen gdstermeleri, Tirk siyasal kiil-
tariindeki surekliligi gostermesi bakimindan dikkat ¢ekicidir.

“Toy, solen, potlag” gibi kutlama ve eglence geleneklerine sahip Ttirkler i¢in
eglence, “géniil acan”dir (Ozbekler: kongil agis; Kirgiziar: kénil agu; Kuiltir Ba-
kanhgi 1991: 204-205). Yeni cografya ve dinle birlikte Tiirk insani “felekten bir
glin calmaya, felekten kam almaya”(Agakay 1956: 32-36) ¢cahsmigtir. Bir sire
“catilan keyifler” yerini, 6zellikle ekonomik sorunlann doruga ¢iktigi donemlerde
“eller havada vur patlasin, ¢al oynasi” almstir. Insanlik tarihi yakindan incelen-
diginde, eglencenin doruga ¢iktig: dénemlerin hep buhranh devirlerle eklemli ol-
dugu goriilmektedir. “Televole” adli kiltiirel trtin, bu durumun Tarkiye’'deki son
drneklerinden biridir.

Kitle ya da tuketim k{iltGriiniin egemenliginin onaylandigi bugiin, eglence
“satilabilen ve ¢ok tiirll, genis insan gruplannin hoglanabildigi herhangi bir anla-
t1, gosteri ve yasantilar” seklinde tanimlanmaktadir (Barnouw ve Kirkland 1992:
50). Dolayisiyla eglence, yerel ya da su ana kadar bilinen baglam ve anlamlarn-
dan farkl olarak bir titketim unsuruna donustirilmektedir. Kitle kiltira profes-
yonelleri bu iglemin ilk agamasi olarak da var olan eglence geleneklerinden ya-
rarlanmaktadir. Streg, kaynagin amaca uygun taraflarinin yeni bigcimlerle ve tek-
tarlestirilerek tOketicilere sunulmasi seklinde gerceklesmektedir. Béylelikle eg-
lendigini sanan giniimiiz insani, hem kendisini hem de geleneksel eglence siste-
minde yer alan unsurlan tiiketmektedir. _

Ozetle sanal ve elektronik eglence arag ve ortamlari, geleneksel eglence sis-
temleri tizerinde sanilandan daha biiylk etkiler yapmaktadir. Bu sempozyumun
da temel amaci, ulusal diizeyde s6z konusu kiltirel tiketimin en hizh yasandigi
somut olmayan alanlardaki 6zgiin yaratilan kurtarmak, yasatmak ve gelistir-
mektir, diger bir ifadeyle “tatsiz meyveye” déniismesinin dniine gegmektir.

Bireyin nasil, nerede, ne zaman ve ne ile eglenecegi dnceden planlanmak-
tadir. {retim bandinin hizina yetistiriimeye kodlanan tiiketiciler, eglenemeyen
ancak “az sonra” komutlariyla eglenceyi takip eder hale getirilmektedir. Birey,
tlkettigi stirece var oldugu yanilsamasi igine gekilmekte, cok kisa yapay eglen-
celeri tadabilmek icin daha fazla liretmek ve calismak zorunda kalmaktadir.

Kitle iletisiminin ortaya ¢ikmasiyla birlikte kiilttrin, dolayisiyla eglencenin,
bir endistriye dénlstiigiine igaret eden Tania Modleski, Gillian Skirrow’dan at-
fen, ilerde kitle eglencesini tasiyan uydularin yaninda kablonun 60-70 kanal ara-
sinda yerel kalarak bir gettoya doniisecegini belirtir(Modleski 1998: 34). Neil
Postman da “Televizyon: Oldiren Eglence” adlt kitabinda kamusal sOylemin or-
tadan kaldinhgina dikkat cekerek bu tiirden eglenceleri “tikenmis kapitalizmin
kaltitisi ya da kapitalizmin olgunlasmis tatsiz meyvesi” nitelendirmektedir (Post-
man 1994: 12). '
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Yine, “faydasiz, bos is” olarak nitelenen eglencenin, bugiin dffnyanin getiri-
si en yitksek ekonomik sektérlerinin basinda gelmesi de sagirticidir. Ornegin Dis-
neyland ve Hollywood, mali agidan, diinyadaki pek ¢ok llkenin biitcesinden da-
ha bilyiik bir biitceye sahiptir. Ayni durum, eloktronik oyun sektérli igiprdle ge-
cerlidir.

Kentlerin tutsagi haline gelen ¢agdas insan, “is-bos zaman, kamusal -&zel,
siyaset-aile, is yasami-duygusal hayat” gibi dikkatle ve yapay olarak bélinmus
alanlarda yasamak zorunda birakilmigtir(Modleski 1998: 140-141). Bu bélun-
misligin yarattigr gerilim de yaratilan yeni Urlin ve alanlarla giderilmeye, orta-
dan kaldinlmaya c¢alisilir. Birey, oldukga biiylik bedeller &deyerek elde ettigi bu
dinlenme ve eglenme alanlarinda, bu ikilemi yarataniarin nesnesi olmaya devam
eder ve bir tiirll yalniz kalamaz. Yaratilan kitle kiltliri Grinleri, bireyin is dig1, bos
zamanlarinda da kusatmaya devam eder. Eglence nedenleri ve bigimleri, sézde
birey adina, kurgulanir ve Gretilir. Birey, daha ne isteyecektir?, ona sadece tiiket-
mek kalir. Birey eglenirken kendini tiikketme durumunda birakilir. Se¢me hakki-
na ancak tiketilirken sahip olunur. Giindelik yasamin ¢arki igindeki kentli insan,
bu carkin disinda gegirecegdi anlar icin biitin yasaminmi anlamli olarak algilama
yanilsamasina kendini kaptinr. Bir haftabk tatil koyl tatili igin bitin yi cahstign-
n1 unutup, orada gecirecedi veya gecirdigi anlann hiilyasina kendini birakir. Bu
gercekligin, edlence baglamindaki icinin bosaltilmasindan baska bir sey degildir.
Modleski bu durumu “gergeklikte yok edilen, fiilen ortadan kalktiktan sonra ken-
dini temsil edecek bicimde, imge ve ideolojide yeniden sunulmasi” seklinde agik-
lar(Modleski 1998: 150). Benzer bir degerlendirme de televizyon igin yapilabilir:
Kitle kiiltGriinlin egemen oldugu toplumlarda(bu konuda hizla yol alan Tiirk top-
lumu da dahil olmak {izere), ideolojik olarak yénlendirilen bir begeni yanilsama-
sinin sunulmasi ve dolayisiyla seyircinin sahte ve yavan hazlar vaadiyle gonli-
niin rahatlatilmasi sdz konusudur. Modleski calismasini, hizla garpik kentlesme
ve kiiltlirel erozyon yasayan Tirk toplumu igin de gegerli olan, Jacques Ellul’'nun
su garpici sozleriyle bitirir:

Blyiik sehir hayati, bitylk Slglide katlanilmaz hale gelirken eglence t e k -
nikleri gelistirildi. Sehrin yol agtigi aciyi eglence yoluyla kabul edilebilir hale ge-
tirmek kaginilmaz oldu (Modleski 1998: 198).

Eglence olgusuyla ilgili son yorumlann sahipleri, kiiresellesme karsitlandir.
Zygmund Bauman, bu yorumcularin basinda gelmektedir. “Zamansal-mekansal
mesafelerin teknolojik olarak iptal edildigi, kamusal mekaniann{normlarin yara-
tiddig yerlerin) tikendigi, tek tipligin ve sonucunda da hoggériisiizligiin egemen
oldugu, sakinmanin ve ayriimanin(birlikteligin degil) baghca hayatta kalma stra-
tejisi durumuna geldigi, yerellerin kiireselleri seyrettigi, cezbetrne ve ayartma
Giretimine ayarlanmis bir endustrinin hakim oldugu, var oldugu bilinmeyen bir
deneyimi yasamanin tek bagina bayik bir eglence olarak algilandig, iyi bir ti-
keticinin eglenceye diskan bir seriivenci olmasi gerektiginin kabul edildigi, ha-
yatlari boyunca goniillerince gezmekten ve sunulan eglencelere gore gidecekle-
ri yerleri kendileri segm\ekten tatmin olmus, kendilerine seyahat etmeleri igin
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adeta yalvarilan ve siber-uzayda/mekanda kozmopolit bir yagam sliren, heyecan
arayici ve deneyim toplayici sifatlara sahip gegmodern/postmodern insanlarin
bulundugu, bunun aksine gidecekleri yerin genelde baskalannca belirlenen ya da
yerele bagh hareket imkanlan ellerinden alinan ve yapacak bir seyleri olmadigi
icin bol, gereksiz ve bog zamanin yiikii altinda ezilen, diger bir deyisle zamanla-
ninda hicbir sey olmayanlarin yasadigi, yapay olarak yaratilmis ve 6znel olan bir
yetmezlik duygusunun egemen oldugu, zaman-mekan kenetlenmesinin, engelsiz
enformasyon aktannminin ve anhk iletisimin yasarni etkisi altina aldigs, hareket-
sizligin diglanma, yerelligin de toplumsal sefalet ve gerilik gostergesi olarak ka-
bul edildigi ve daha da énemilisi biitin bu durumlarin sorgulanmasinin bir kena-
ra brrakildigi “yeni diinya diizeni, yani kiiresellesme, gercekte Kennet Jowitt'in
ifadesiyle “yeni diinya dizensizligi” baglaminda (Bauman 1999) “eglence’yi
aragtirmak dahi, ayncabgin farkh bir sekilde ifadesi olarak degerlendirilebilir.

b. Miize ve Miizecilik:

Miize kavramini, bu olguya getirilen elestirilerden hareketle a¢iklamak daha
kestirme bir yol olacaktir. Miizeyle ilgili elestirlerin 6zellikle gecen asnn son gey-
reginde yogunlastigi gorGlmektedir. Bu kuruma karst getirilen saldirilar, daha
cok kurulus ve belki de klasiklegsmis halinin var olug nedenini olugturan “seckin-
ci(elitist) ve segici tavra” yoneliktir. Bu tavir, daha ¢ok koleksiyon, mekan, insan
ve etkinlik alanlarinda daha belirgindir.

Eski ¢aglanin miizeleri olarak, adak ve diger sunulann sergilendigi tapinak-
lar kabul edilmektedir. Aslinda dinsel mekanlar (kilise, cami vb.) miize iglevleri-
ni asirlar gegse de devam ettirmektedir. Daha sonra kurum olarak ilk mizeler,
saray (Louvre Sarayl, Topkap: Saray1), sato (Avusturya- arsidiik Ferdinand von
Tirol'un Ambras Satosu) ve kosk(Cinili Koégk) gibi diinyevi hakimlerin yagam
alanlarninda olusmus ve gelismigtir. Bilhassa ll. Diinya Savasi sonrasina kadar
miizeler, bagkentlerde, klasik Gslupta insa edilmis, hasmetli yapilar icinde faali-
yet gbstermisgtir.

Secgkinci yaklasim, koleksiyonlarin ya da sergi malzemelerinin toplanmasi
ve sergilenmesinde de gecerliligini korumustur. Bu kapsamda kullanilan ilk &l-
cat, “tarihilik”tir. Ancak buradaki dlgitl isletenler, genellikle insanlik tarihinin
tek katmanli ve dogrusal bir ¢izgide ilerleyen elitlerin tarihinden ibaret oldugunu
kabul etmislerdir. Bu nedenle soylu ve segkinlere ait her turl unsur, tarihidir ve
dogal olarak miizelerde saklanacak kadar degerlidir. Mizeler dinsel ve resmi
sOylem tapinaklan olarak, ge¢en asrin ortalarina kadar sosyo-kiiltiirel yasamda
yer almigtir. Adak ve sunulara kral, padigsah ve soylularin egyalar ilave edilmis-
tir.

Bu kapsamda dikkati ¢eken ikinci dlgit, “estetiklik”tir. llk donem koleksi-
yoncu ve mize yoneticileri, “estetik” olciitlere uygun olan yaratilari toplama ve
sergilerne kaygis: tasimiglardir. Avrupa’da ilk muzelerin koleksiyonlan, baz me-
rakh diklerin (Fransa, Bourgogne diikleri; Avusturya, Berry dikleri) benzer kay-
gilarla topladiklan sanat eserlerinden olusmustur. Diger bir ifadeyle, seckinlere
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ait ya da elitist dlglitlerle segilen saheserler, segkin mekanlarda sergilenmistir.
Ancak ilk dsnemde koleksiyonculugun ve miizeciligin maliyetini, ancak seckin-
lerin ve soylularin karsilayabilecegi de burada hatirlanmalidir. Giinlimiizde bazi
miize yoneticilerinin konusmalarinda rastlanan “miizede sergilecek degende ol-
mal1” vurgulamalari, 6z konusu tutumun kalintilan olarak degerlendmlebnhr

Seckinci yaklagimin belki de en belirgin oldugu alan, insani alandir. Mize te-
melde, bina, koleksiyon ve ziyaretgi liclemesinden meydana gelmektedir. Mize
binasi ve koleksiyonlarinin belirlenmesinde sz sahibi olanlar, ziyaretgilerin de
belirli niteliklere sahip olmalarindan yana tavir sergilemiglerdir. “Miizeler 6ncelik-
le uzmanlar i¢indir, siradan insanin ¢alisan ya da ziyaretci olarak bu sistem icin-
de yer almasina gerek yoktur” seklindeki fikirler, uzun siire miizecilerin gogunlu-
Ju tarafindan savunulmustur.

Cok kere segkinlere ait mekanlarda ve yine onlara ait esyalarin 6ncelikle ta-
rihi bir belge olarak saklanmasi ve sonra da sergilenmesi, uzun stire miizelerin
temel iglevleri olarak kabul edilmistir. Yani, seckinci tavir faaliyet alanini da be-
lirlemis ve bicimlendirmistir.

Kisaca dzetlenen bu seckinci yaklasim, klasik miizeciligin de sonunu hazir-
lamustir. .Dinya Savasi'ndan sonra bu yondeki elestiriler, 1980’li yillardan itiba-
ren yogunluk ve gesitlilik kazanmustir. Yaklastk 250 yillik tarihinde miize olgusu,
son on bes yil icinde oldugu kadar sorgulanmamistir:

Elestiriler dncelikle miizenin ne olmadigina yoneliktir: Mizeler, “koleksiyon-
larin saklandig, glindelik yasamin diginda, tek tirld, gogulcu olmayan, seckinci-
ligin ve merkeziyetciligin egemen oldugu, sadece belli, onaylanmig bir bellegin
sergilendigi, nesnelerin engeller arkasindan sunuldugu, binalarin, egyalarin ve ki-
silerin ylceltildigi, kutsandidi” mekanlar degildir.

Muze bilimi, son on bes yildaki elestirilerle, bir anlamda kuramsal altyapisi-
n1 olugturmaya baslamustir. 20. ylizyilin basinda ortaya ¢ikan bu bilim dalinin ¢a-
lisanlari, yanm asra yakin bir slreyi rehberler yayimlayarak gecirmistir. Belki de
bu ytizden akademiyada gerektigi yeri alamamigtir. Bu son ddnem tenkitlerinin
daha ¢ok tarih, halkbilimi, sosyoloji, etnoloji gibi diger sosyal bilimlerin 6z eles-
tirilerinden kanaklandigi goriilmektedir. Bu bilim dallari, muzeleri kendi yakla-
simlari dogrultusunda doniisiime ugratarak yeni yasam alanlari elde etme ¢aba-
s1 icindedirler. Her ne amacla yapilirsa yapilsin, bu t\'iﬁglep,eleairiler, miizelere bir
dinamizm kazandirmistir. GinGmiizde miizelerin ne .glmasi gerektigi ya da mis-
yonlart da su dederlendirmelerle ortaya konulmaktadir:

Miizeler, “sorunlara ¢ézimlerin tretilmesine yénelik sergilerin agildigy, go-
rinmeyenin-farkedilmeyenin éykiisiiniin anlatildigi, ilham perilerinin ugustugu,
dénlGstmin ve tarafsizhgin temel ilke sayildigy, yerelin ulusala ve kiiresele tasin-
dig, tarihin biitin katmanlarinin birlestiriidigi, yeni bilgi ve gergeklerin tretildigi,
farkiiliklarin algilandign ve gelistirildigi, hosgora ve bansin tesis edilip pekistirildi-
gi, tarihin bogmadigl, nesnelerin degil éykiilerin sunuldugu, kolayca ulasilabilen
ve yararlanilabilen, yasaklarin degil ozgurliklerin gecerli oldugu, tapinaktan ok
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forum alanlarn olarak nitelenen, yasamin bitiin kesim ve alanlarinin yer aldigi,
mali ve idari &zerklige sahip, cagdas yénetim biliminin esaslarina gére yonetilen,
etkilesimci tekniklerin kullanildigt, insanin merkez kabul edildigi ve sistemin bu-
na gore olusturuldugu, ziyaretci ile ayni dili konusma kaygtsinin dnemsendigi,
her tirlli yagsam etkinliginin kolaylikla gerceklestirilebildigi, ¢ogulcu ve disiplin-
ler arasi yaklasimlarin ve etkinliklerin icra edildigi, kimlik sorunlarinin ¢éziimien-
digi, yasamin kalitesinin artiriimasina katkilarin saglandig, iletisimin en tst dii-
zeyde yasandigi, aydinlamanin ve bilinglenmenin ortaya ¢iktidi, cok tarla arastir-
ma ve uygulama olanaklarina sahip, dzetle ge¢misin 6zimlenerek bu giiniin kav-
randigi ve gelecegin kugulandigi” yapilardir (ayrintili bilgi icin bkz. Turkiye Eke-
nomik ve Toplumsal Tarih Vakfi 2000 ve 2001).

Kiresellesme, kitle iletisim alamindaki hizli gelismeler, egitim diizeyinin yuk-
selmesi, ideolojik yénelmeler veya yeni moda disiinceler, eski paktlarin ¢okiisii
ve yeni birliklerin ortaya cikisi, gizliligin zorlasmasi, diinya kamuoyunu belirleyen
dinamiklerin ¢esitlenmesi ve benzerleri, yeni kavramlann yaratiimasina neden
olmaktadir. Insanlik, yakin ddnemde teokratik, endiistriyel, iktisadi ve elektronik
caglarda bulamadigt mutlulugu, 21. asnn “kiltlir cagi’nda yakalamaya calis-
makta ve bu konuda da olduk¢a aceleci davranmaktadir. Bu yeni kavramlardan
biri de “diinya mirasi”dir. “Diinya mirasi” olgusunun ortaya cikisi ve ¢cagdas top-
lumlarda bu bilincin gelismesi, miizecilik agisindan yeni degerlendirmelerin ya-
pilmasini gerektirmektedir. Cagdas insan, artik dinyanin herhangi bir yerinde ta-
rihsel ve kiltlrel degerlerin yok olmasina duyarsiz kalmamaktadir. Afganistan ve
Irak’taki tahrip ve yagmalamalar karsisindaki tepkiler bu bilincin gostergeleridir.
Bu bilince ulasanlar, tarihi ve kiiltiirel degerlerin, kendi baglamlarinda, yani cog-
rafyalarinda sergilenmesi ve yasatilmasi gerektigini, savunmaya baslamuslardir.
Keza, mize bilimi kapsaminda dile getirilen, trlinlerin baglam ve &ykiileriyle bir-
likte sunulmasi gerektigi yolundaki yaklasim da bu tezin gliglenmesine neden ol-
mustur. Bu da yasal ya da yasal olmayan yéntemlerle baglamlarindan koparilan
yaratillarin vatanlarina iadesini glindeme getirmistir. Bu tiirden eserlere sahip,
ozellikle Bati'daki miizeler agisindan bu gelisme buyiik bir tehlike(?) olusturmak-
tadir.

Artik bu giin sadece somut varliklarin degil, somut olmayan varliklarin da
“dGnya mirasi” olarak kabul edilmesi, 6zellikle geleneksel yaratilarin derlenme-
sinin, korunmasinin, sunulmasinin ve gelistiriimesinin gerekliligini ortaya ¢ikar-
mugtir. Bu tiir Grinler ve ortamiarla ilgili yeni yasam alanlan gereklidir. Miizeler,
boylelikle bu tlirden Grlnleri de dikkate alarak gerekli dénGstimleri gerceklestir-
mek zorunda kalmaktadir veya kalacaklardir. Bu durum, klasik miize yapilan-
masindaki ¢6zilmenin de temel nedenlerinden birini olusturmaktadir. Miizeler bu
dénustumi gergeklestiremedikleri takdirde, ki 6yle goriinmekte, ¢cok amach ola-
rak kullanilabilecek “kiltir merkezleri, ktltlrel arastirma-uygulama merkezleri”
ya da fagkh bir olusum miizelerin yerini alacaktir. Keza bu gin miizelerin biiyiik
bir balimi, ézellikle faaliyetlerindeki ¢cesitlenmeler dikkate alindiginda, birer kil-
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tiir merkezine déniisme yolunda olduklar gézlenmektedir. Bu karmasa, yeni olu-
sumlarin alt-yapisini olusturmaktadir.

Miizecilik alanindaki gelismeleri drneklemek bakimindan yaklagik 200 mii-
zenin veya bu iglevde kullanilan mekanin bulundugu, dzetle sehrin targaminin
genis bir mize olarak algilandigi ve bu ydndeki restorasyon ¢alismalarinin de-
vam ettigi Almanya’'nin Berlin sehri hakkinda bilgi vermek yeterli olacaktir. Ber-
lin, Avrupa’nin “kiittr bagkenti” olarak yeniden dlizenlenmektedir. Berlin’de “Mi-
sir Miizesi ve Papirus Koleksiyonu, Miittefikler Miizesi, Savas-Karsiti Muzesi,
Commerzbank- Bankacilik Muzesi, Tip Tarihi Miizesi, Metro Miizesi, Gérme En-
gelliler Miizesi, Enerji Miizesi, Berlin Duvan Belgeri Merkezi, Etnoloji Mizesi, It-
faiye Mizesi, Film Mizesi, Esnaf ve Zanaatkarlar Miizesi- Berberlik Miizesi, Ke-
nevir Mizesi, Dinya Kiltarleri Evi, Yurt/Vatan Mizesi, Yahudi Mizesi, Kreuz-
berg- Sehir Gelisimi ve Sosyal Tarih Mizesi, El Sanattari Miizesi, Labirent Cocuk
Mizesi, Hava Kuvvetleri Miizesi, Egyalar Miizesi, Berlin Merkezi Mizesi, Muzik
Aletleri Miizesi, Kukla Tiyatrosu Miizesi, Erotik Miize, Spor Miizesi, Sehir Tarihi
Mazesi, Vitra Tasarim Miizesi, Gizli Muze (kadin sanati Gzerine), Camasgirhane
Muizesi, Orman Mizesi, Su Sporlan Mizesi, Seker Miizesi"nin yaninda ¢ok sayi-
da miize, arsiv (Turfan Metinleri Arsivi de dahil), belge merkezi, anit yapilar bu-
lunmaktadir. Bu miizeler, ¢ocuk, geng, aile ve yetiskinler yonelik 6zel etkinlikler
diizenlemektedir. Kesif miizeciligi kapsaminda ¢ocuklara yonelik “kiibizm, renk-
ler ve kelimeler, bronz, plastik-grafik-¢izim, metropol ¢ocuklari, seker, ciftgiler-
sanat-tarih, uzay, bitkiler diinyasi, laterna, tiyatro oyunlan, yaz! ve yazma aracg-
lar, ¢cocuk edebiyati eserleri ve yazarlar, sairleri, .dinazorlar, mineraller, org”
hakkinda ayrinuh ve uygulamali programlar gergeklestiriimektedir. Her mize
kendi alaniyla ilgili olarak “ibranice dgretimi, uzaydaki olaganiisti patlamalar,
film tarihi, savas karsithg” gibi konulari iceren genglik programlarina da sahip-
tir. Orman Mizesi ailenin biitin Gyelerinin katilabilecedi ve rehber egliginde or-
manda gece gezintilerinden ibaret “Gecenin, tabiatin sesleri” adli programlar di-
zenlerler. Bu arada bazi muzeler(Yahudi Mizesi gibi), ailelerin kustuk (Familienb-
runch) yemeklerini yiyebilecekleri gsekilde donatiimiglardir. “20.ylizyilin insanla-
ri(fotograf sergisi), kent tasarimi, Goya, Picasso’nun resimlerindeki temalar,
renkler, iletisim, film tarihi, kent tarihi ve kiltlrli, endistri yapilarn ve lojmanilar,
fabrikalar” ile ilgili sergi, kurs ve gezi etkinlikleri sayesinde yetiskinlere hizmet
vermektedirler (SMS ile Museums-Journal'in 2003 ve 2004 sayilari, Kipper
2000)

Ayn sekilde Alman muze bilimcileri, 2002 Ekim ayinda Detmold’taki Fre-
ilichtmuseumn’da diizelenen “Kultirr Tarihinde Toplama ve Arastirma” adli top-
lantida, “muzeciligin buginki durumu, uzmanlagma, fotografi, miltimedya” ko-
nularint tartismistardir. “Ulusal ya da yerel anmlamda cifte toplamanin (ayni Gri-
niin farkli miizelerce toplnmasi) engellenmesi, miizeler arasinda sanal bir iletigsim
aginin sagladigy st seviyede iletisimin 6nemi, koleksiyonlarin olusumundaki
toplumsal etki, toplumun bitlin y6nlerinin 6nemli ve sergilenmege deger oldugu,
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toplumsal gelisme ve egilimlerin (kiresellesme, dinamizm, gégler, cok-kitarla-
lak vb.) koleksiyonlar Gizerindeki etkisi, ginliimiiz yasaminda agik hava miizele-
rinin 6zellikle kentlerdeki dev aligveris merkezlerine folklorik hediyeler génderen
kurumlara dénusttagl, mizelerin erken postmodernizmin vitrinlerine dénistagi
ve bu kapsamda derlenen kitlesel tiriinlerin(bilhassa taklit folklor yaratilan) be-
lirli bilgileri icerecek sekilde kodlandigi ve bu anlamlarin da okunmasi gerektigi,
belirli bir koleksiyonda yer alan nesnelerin her birisinin éykistiniin énemli (top-
lanma anindan bugtine kadarki hikayelerinin, koleksiyonlar icindeki iglevleri vb.)
ve bu dykiilerin de mutlaka gorsel-isitsel araglar araciligiyla sunulmasinin gart ol-
dugu, genel anlamda nesnelerin baglam ve dykiileriyle birlikte derlenip gosteril-
mesinin yararlari, bugiin miizelerin depolama sorunlariyla bogustugu, bazi mi-
zelerin koleksiyonlarini gdzden gegirerek énemsiz olduguna karar verilenleri atti-
g1, farkli tirdeki malzeme igin (film, fotograf, ses-goriintli kaseti, giysi ve diger
nesneler) depolama igin genis alanlara ve depolama tekniklerinin(bilgisayarh si-
niflandirma/ kataloglama, yerlestirme/raflama koruma/ kutulaina, havalandirma
sistemleri) gelistiriimesine ihtiya¢ duyuldugu, éykulerin aktarimina (mltivizyon
sunumtart vb.) agirhk vermenin Koleksiyonlara daha az zaman ayriimasina ne-
den oldugu, kalite belgesine sahip olunmasi gerektigi, fotograflanin gérsel bir an-
latim araclar oldugu gergeginden hareketle her mizede gelismis bir fotografgilik
biriminin bulunmasin zorunlulugu, ayni sekilde filmlerin de miizecilerin en 6nem-
li aragalrindan oldugu, bilgisayar ortamindan yaratilan Grinlerin gosteriminin
nesnenin orijinalliging etkileri, mizelerin insan-nesne iliskisini Snemsemeleri ge-
rektigi ve nesnelerin giindelik s6ylemin olusturulmasindaki etkisinin de sunum-
larda dikkate alinmasi gerektigi” toplantida tartigilan konular olarak 6ne ¢ikmak-
tadir (Carstensen 2003).

B. Eglence-Miize lligkisi:

Mizecilik alanindaki bu elestiriler ve oneriler ile diger yasam alanlarnindaki
hizli gelismelerin yaninda 6zellikle kiltiir biliminin yasamla eklemlenme cabala-
11, miize ve eglence gibi birbirine hi¢ de yakin olmadigi kabul edilen iki olgunun
bir arada degerlendirilmesini gerektirmistir. Bir tarafta, klasik anlayisla “ciddiyet
tapinaklar1” mizeler, diger tarafta da “sézde gayri ciddiyetin yapi-bozucu eglen-

" ce unsurlarl ve mekanlari”.

Mizecilik alaninda arkeoloji, sanat tarihi mdizelerinin yaninda “acik hava
mizesi, bilim ve teknoloji miizesi, doga miizesi, egitim miizesi, gocuk ve oyun-
cak miizesi, toplumsal tarih miizesi, " gibi yeni miize tirlerinin ortaya ¢ikmasi,
bu birlikteligi doguran temel nedenlerin basinda gelmektedir. Nitekim yeni mis-
yonlar, ¢agdas islev ve kapsam belirlemelerinin yapilmasi ve etkin ara¢ ve yon-
temlerin kullanilmasi ile gergeklestirilebilirdi. “Kutsama ve yliceltme”nin yaninda
“egitme, arastirma, bilgi Uretme-aktarma-yayma, sorun ¢ézme, sagaltma, gelir
elde etme, hosgorl ve barisi tesis etme-koklestirme, farklilig: gelistirme, bos za-
gpanlarm istendik bi¢imde degerlendirilmesi ve yasam kalitesinin artirllmasi” gi-
bi islev alanindaki ¢esitlenme, miize ydneticilerinin her tirlii toplumsal kesimi
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daha uzun sirelerle kendi mekanlarinda tutmaya yoneltti. Ozellikle geng ve ¢o- '
cuklarin miizelerin hedef kitlesi haline gelmesi, farkli yontem, teknik ve etkinlik-
lere gereksinim duyuldugunu ortaya koydu. Ayrica, meslek yasamindaki baski
ve sinirlamalardan sikilan yetiskinlere miizeler, “varliginin farkina varmia, yaga-
digin1 hissetme, kendisi igin bir seyler yapma, dinlenme”, &zetle “6zgilirlesme”
mekanlan olarak hizmet vermeliydi. Yine hizla degisen sosyo-kdiltiirel yasamda
benzer islevleri tstlenen yeni araglann (iletisim araclan, internet, eglence mer-
kezleri, sinemalar, tema parklar vb.) acimasiz rekabet ortaminda miizeler, klasik
yontem ve yaklasimlarina sarilarak miicadele edecek glicleri kalmamist.

Yasamin merkezinde yer alabilmek icin miizeciler, “hogga vakit gecirtme ve
edlendirmeyi” de temel ilke olarak benimsemek zorunda kaldilar. Bu kabul, bi-
nanin, koleksiyonlarin, yonetim anlayisinin ve sisteminin, etkinliklerin, her trli
mali ve idari politikalarin yeniden kurgulanmasini ve diizenlenmesini de berabe-
rinde getirmig, diger bir ifadeyle “eglence yapi-bozuculugunu” bir kez daha gos-
termistir. Gerekli déntisimleri gergeklestirmeyen kurumlann biyik bir bélimii,
bu direnmenin bedelini, “ziyaretcisiz” kalarak édemislerdir. Bu déntisiim, dnce-
likle acik hava, egitim, doga ile bilim ve teknoloji miizelerinde gerceklesmistir.
Bu tiir miizeler, eglendirici etkinlikler (deney yapma, dinazorlarin, agaglarin ya-
sinl belirleme, film ¢ekme, similasyon kabinlerinde uzayda seyahat etme, gele-
neksel digin eglencesine katilma, dansetme, sarki sdyleme, oyun oynama, can-
landirma vb.) diizenleyerek yasamin cezbe merkezleri haline gelmislerdir. Son
dénemde bu miizelerin dahi, bilim ve egdlencenin birlestirildigi uzay parklan gibi
yeni elektronik-sanal ortamlarla miicadele etmek zorunda kaldiklan diasanulda-
gltnde, klasik miizecilik yaklagimlarinin etkisini ¢oktan yitirdigi anlasilmaktadr.

Muzeler, artik ilgi ¢ekici etkinlikler dizenlemek ya da koleksiyonlarini ya-
samdaki degisme ve donlisiimlerle es-zamanh olarak zenginlestirmek zorunda-
dirlar. Cagdag miizecilik yaklagimlari, artik “yasamdaki her unsurun ve 6ykiinin
islenmeye deger oldugunu” savunmaktadir. Miizeler, sadece gegmisle ilgili degil
bu giiniin, hatta gelecegin trinlerini sergileme ve &ykiilerini anlatma pesindedir.
Bu nedenle “kahve, balikgilik arag ve geregleri, is¢i giysileri, ayakkabilar, resim-
li kartlar, sinema afisleri, telefon kartlari, plaklar, kasetler, sigara ambalajlari, si-
seler, ozel egyalar, gezegenler arasi yolculuk, oyuncak bebek ve trenler, ig ¢a-
masirlar, hatta yalan dahi (ki bu adla Berlin’de bir miize vardir, bu da yalan de-
gildir)” cagdas miuzelerde degerlendirilen unsurlardan bazilaridir.

Mizelerin gercek anlamda halka agibimiyla birlikte, mekanlarin en verimli
sekilde kullanimlan gerekmistir. Sergi salonlarina oturma banklarinin konulma-
sina uzun stre karsi ¢ikildig bilinmektedir. Ginlimuzde ise muzeler, “dogum gu-
ni partileri, diigunler, veda yemekleri, kokteyller, konserler, caz ve rock ginleri,
satrang turnuvalar, atélye galismalan vb.” etkinliklerin rahathkla gergeklestirile-
bildigi mekanlara sahiptir. Cagdas miizeciler artik idari 6zerklik icin Sncelikle
mali agidan giiglenmenin gerekliliginin bilincindedirler.

Bu noktada belirtilmesi gereken diger bir gelisme de “eglencenin iglevleri
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konusundaki bilinglenmedir”. Sanilanin aksine eglencenin “egitim, sagaltma, bil-
gilendirme ve bilin¢lendirme, gelir elde etme, verimliligi artirma, farkl kiiltdrel
degerlerin Uretimini-icrasini-yayimini saglama, kimlik edindirme ve pekistirme,
kamuoyunu yénlendirme ve bigimlendirme” gibi ekonomik, siyasal, kultirel,
sosyo-psikolojik islevleri bulundugu farkedilmistir (Ozdemir 2001: 269-295). Or-
negin guniimiizde insanlar,sorunlann dahi eglence yéntemierinden yararlanarak
ifade etmektedirler. Ozetle, miize ile eglencenin islevlerinin de birbiriyle &rtiisti-
gl gorilur.

Eglence olgusunu yapilarina eklemleyen miizelerin, daha demokratik ku-
rumlar haline geldikleri belirlenmistir. Eglence, icinde yer aldigi baglamin yapisi-
ni, sistemini esneklestirmekte, insanilestirmektedir. Boyle ortamlarda farkli da-
slinceler dzglrce ifade edilmektedir. Fikirler veya bireyler, gruplar foruma déni-
sen bu tlr muze ortamlarinda karsilagarak birbirlerini tanima, anlama ve uzlas-
ma imkanini elde etmektedirler. Eglence unsurlarnin etkin kullanimiyla sagla-
nan cok turlalik, bir taraftan toplumsal bansa katk: saglarken diger taraftan da
muzelerin hareket ve etki alanlarini genisletmektedir.

Aslinda miuzelerin eglenceyi kesfetmeleri, yasanilan kultir ¢agiyla ilgilidir.
Her devir kendi insanini ve tercihlerini yaratir. Hele “in-out”larin egemen oldugu
giniimizde bu degisim daha hizli gerceklesmektedir. [kincil/ elektronik kiiltir,
popiiler kultur, kitle kblturii caginda hizla degisen ve ¢esitlenen eglence yaratila-
1 cogunluktadir. Klasik miizeler, tarihin kisith hazinesini titketince konu ve mal-
zeme sikintisi ¢cekmeye ve duraganlasmaya basladilar. Mlzenin islevlerini yuk-
lenme amacgli farkl yapilarin ortaya ¢itkmasi ve bunlarin bilhassa yasanan déne-
me, hatta gelecege odaklanmalan da, eglence-muze iliskisini zorunlu kilmstir.
Artik mizeler, diger konularda oldugu gibi, neyin toplanmasi gerektigi konusun-
da da kararsizlik icine diismislerdir. Ne, nasil, nicin toplanip sergilenecektir?, so-
rulan miizecilerin uykularini kagimaya baglamistir. Bu baglamda, ge¢misin kla-
sik miizecileri daha sanshydilar, ¢cGnki rakipleri ve acimasiz elestirmenleri heniiz
dogmamis ya da glg¢lenmemislerdi. Seckinci yaklasimi benimseyenlerin, “sira-
dan” olarak nitelendirdikleri eglenceleri benimsemeleri kolay olmamustir.

Ote yandan geleneksel kiiltiir, uzun siire, agik hava miizelerinin disinda, kla-
sik mizelerde yer edinememistir. Edebiyat, tarih, sanat, siyaset, bilim gibi yasa-
min pek ¢ok alaninda da gecerliligi bilinen bu seckinci tutum sonucu geleneksel-
yerel dislanmig ya da yok sayilmistir. Miizeler de bu nedenle, uzun stire kapilari-
ni geleneksel killtiir yaratilarina agmamuislardir. Siradan insanlardan olugan kesi-
min miizeciler tarafindan hedef kitle olarak secilmesi, bir devrim olarak nitelen-
melidir. Tarkiye’de henliz gegeklesmemekle birlikte artik miizeler, komsu Fatma
Teyze'nin ya da yorganci Ali Day1'nin éykuslni anlatmaktadir. Yerelin ya da ge-
lenekselin miizelerde yer almasi, miizeciligin tir ve nicelik bakimlarindan gelis-

mesini saglamistir (artik aile muizeleri var).

Gunimiizde mizeler, “yerelin kiirelese tasindigi vitfinler" olarak adlandinl-
maktadir. lletisim teknolojisindeki gelismeler, seckinci yaklasimlann disladigs,
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yerel veya geleneksel kiltlr yaratilarina yeni yasam alanlan saglafmstir. Diger
bir ifadeyle klasik muzelerin yerele kapilarini agmasina da gerek kalmamigtir. Ni-
tekim guniimizin sanal ortamindaki yerel kiiltir sitelerinde Anadolu’daki veya
dinyanin fiziksel olarak ulasiimas: mimkiin olmayan herhangi bir yerindel§ ye-
rel yaratilar hakkinda kolayca bilgi edinilebilmektedir. Aslinda sanal kiiltir ma-
zeleri, klasik miize eylemlerinin de (randevu almak, ulasim araglan kullanmak,
bilet almak, rehberi dinlemek, grup halinde hareket etmek, ayakta engeller arka-
sindaki seyretmek, sunulanla yetinmek, brosiir almak vb.) sorgulanmasina ne-
den olmaktadir. Artik yerel, kesfedilmeyi beklememektedir. Béylelikle miizeciler,
bir anlamda temel ilgi gekme yontemlerinden biri olan “egzotik” yaratilar sunma
imkanini kaybetmek lizeredirler. Sanal ortamdaki yerel kiiltiir siteleri ya da mi-
zelerinde sergilenen yaratilar incelendiginde, maddi kuittr(¢émlek, hal, kilim,
taki, yapi, tanim aletleri, yemek vb.) ve eglence yaratilarinin (dans, tarkd, fikra,
festival, senlik, tiyatro vb.) cogunluk teskil ettigi gérilmektedir. Bu noktada kit-
le iletisim araclar, bir taraftan yerel kiiltiirlerin, dolayisiyla eglence gelenekleri-
nin i¢inin bosaltiimasina neden olurken, diger taraftan da yayginlasmasina ve ya-
samasina katkida bulunmaktadir. Bu baglamda, sanal siteler de aktif eglence
mizeleri olarak adlandirlabilir.

Geleneksel veya yerel degerlerin bliyik bir b6limiiniin eglence unsuru ya da
eglence baglaminda tretilen ve icra edilen yaratilar oldugu hatirlandiginda, eg-
lence miizelerinin gergek ya da sanal anlamda zaten var oldugu gorilecektir. Eg-
lence, icinde yer aldigi sistemi hizla kendilestirme yetenegine sahiptir. Bu neden-
le kiiltiirel yaratilarin baglamlariyla birlikte sunulmasi ya da gosterimi, dogal ola-
rak eglence sisteminin de dikkate alinmasini gerektirmistir.

Ozellikle Iskandinav ‘lilkelerinde gelisen acik hava muzelerinde, geleneksel
mekanlarda sergilenen maddi kiiltir unsurlarinin yaninda eglence etkinlikleri ba-
ylk bir yer kaplamaktadir. Genellikle yerel yemeklerin yendigi ve i¢ki/icecekle-
rin icildigi bu eglence ortamlarinda geleneksel miizik, dans ve tiyatro 6rnekleri
sergilenmektedir. Diger bir ifadeyle, acik hava miizelerinin de eglence yani agir
basmaktadir.

Diinyada miizecilik alaninda miistakil eglence miizeleri de bulunmaktadir.
Bunlar daha ¢ok kitle kiltiiri baglaminda yaratilan eglence riinlerinin degerlen-
dirildigi gercek/sanal mekanlardir. Ornegin otuz {i¢ bin metrekarelik bir alanda
kurulan Hollywood Eglence Mizesi'nde (Hollywood Entertainment Museum)
film, televizyon ve radyo yapimlari, ses kayit unsurlari, yeni medya ve eglence
sanatlar ile teknoloji kapsamindaki diger yaratilan hakkinda bilgiler verilmekte,
interaktif sergiler diizenlenmekte ve perde arkasi ziyaretcilere agilmaktadir. Bu
miize icinde Eglence Sanatlari Egitim Merkezi de faaliyet gostermektedir. Kilttr
ve ekonominin birlesiminden dogan eglence endiistrisinin bu “tapinagdi”nda, en
¢ok ziyaretgi ceken 2001 yihndaki sergilerden biri, populer kiltiriin eglence tan-
ricalarindan “Marilyn Monroe”’nun poster ve afislerinden olusmaktaydi
(www.hollywoodmuseum.com). Ayni sekilde Sony Eglence Miizesi (Sony Pictu-
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res Entertainment Museum) ve Elektronik Eglence Mizesi, ikinci s6zli kiltir or-
tamimnin edlence miuzelerine ornektir (http://digilander.libero.it/crash_76/
hem.htm ve www.sonypicturesmuseum.com).

Oyun parklari, tematik eglence parklari ve eglence merkezleri de, ¢ok kere
eglence miizeleri olarak tanimlanmaktadir. “Lunapark, dreamland, game-
land/center, fantasyland, tatilya, space center, aquapark, uzay ya da bilim mer-
kezi” gibi kii¢iik eglence mekanlarinin yaninda, Disneyland gibi biylk eglence
yerlegkeleri de bulunmaktadir. Disneyland, diinya eglence endistrisinin en
énemli merkezlerinden birisidir. Cizgi kahramanlarin ekseninde yaratilan bu eg-
lence dinyas: her yil binlerce kisi tarafindan ziyaret edilmektedir. Bu merkezin
Uretilerine (yastik, dagme, parfiim, kaset, lamba, tak, g¢atal, kukia ve sayisiz
oyuncak) dinyanin her yerinde rastlamak mimkindiir. Disneyland’in bu dere-
cede yayginlagsmasinin nedenlerinden biri de, ¢izgi kahramanlarini (Goofy, Pluto,
Micky Mouse, Donald Duck ve digerleri) farkh {ilkelerde ve farkh geleneksel mo-
tiflerle donatilmus ve farkh oykilerle maceradan maceraya siiriklemesidir.

Sinema ve televizyon gibi kitle iletisim araglarinin da mizelerin iglevlerini
yerine getirme iddiasi tasidigii bir gercektir. lletisim araglarn, miizelerin kaynakla-

" n arasinda sayilsa da, bunlar bir stre sonra nesne olmaktan ¢ikip 6znelesmisler-
dir. Eglence endiistrisinin bu temel iki alani, ayni zamanda eglence miizeleri ola-
rak da tanmimlanabilir.

Turizmin ortaya ¢ikigiyla birlikte tarihi kalintilarin yaninda 6zellikle yerel k-
tir ortam ve yaratilarina ilgi artmistir. Yerel mizeler igin turistler, yeni ziyaretgi
kitlesi olarak ortaya ¢ikmustir. Turistik bélgelerde, miize oimamakla birlikte satig
agirhkl farklh mekanlar da ortaya ¢ikmigtir. Taki diikkanlari, kuyumcu hanlari,
comlek atolyeleri, lokantalar, hal giftlikleri, bunlardan bazlaridir. Turistik kent-
ler adeta agik hava miizelerine dénigmugtiir. Bu agik hava miizelerindeki eglen-
ce amagcl mekanlarin digindakilerin de tanitim ve pazarlamanin etkili bir yonte-
mi olarak cesitli eglenceler diizenlemektedirler. Hal giftliklerindeki danséz ya da
geleneksel dans gosterileri bu tiirdendir. Burada otel, motel, tatil kdyt gibi me-
kanlarda diizenlenen animasyon gosterilerinde popiiler kiltlir trinlerinin yanin-
da geleneksel eglence unsurlarindan da yararlanilmaktadir. Hatta bazi tatil me-
kanlari, eglence arastirma- uygulama merkezi gibi ¢aligmaktadir. Tirkiye'de
halkbilimciler, henliz bir agik hava miizesi ortaya ¢ikaramazken, turizmin acik-
goz girigsimleri cok sayida agik hava muzesi kurmuslardir. Diger bir ifadeyle, Tiir-
kiye'nin eglence merkezli faaliyet gosteren ¢ok sayida agik hava muzesi bulun-
maktadir (?). Turkiye'de sosyal bilimier her zaman oldugu gibi, yasami arkadan
takip etmektedir.

C.Tiirk Eglence Gelenegdi Arastirma-Uygulama Merkezi/ Tiirk Eglence Mii-
zesi'nin Kurulus ve Isleyisiyle ligili Bazi Degerlendirmeler:

a. Bu merkez, Tirk Eglence Mizesi ya da Tirk Eglence Gelenegi Aragtirma-

£ Uygulama Merkezi, adiyla kurulmalidir. Miize teriminin eskimisligi, etkisizlesme-
si, anlamsal karmasalig! ve eglence ile bir aradaligindaki sorunlar, ikinci segene-
gin tercih edilmesi igin gerekgeler olusturabilir.
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b. Eglence Gelenegi Arastirma-Uygulama Merkezi/ Turk Eglence: Mizesi,
Tirk eglence geleneginin yaninda, diger kultiirlerin eglence geleneklerini de bi-
limsel yontemler ve verilerden hareketle aragtirililacagi, sunulacag ve gelistirile-
cegi disiplinler arasi misyona sahip olarak yapilanmali ve igletilmelidir. Merkezin
misyonu/lar yasamdaki degismelere paralel olarak, hizla yeniden diizenlenmeli-
dir.

c. Bu merkez, toplumsal yasamin en yogun oldugu, diger bir ifadeyle i¢-dis
turizmin kesistigi, biitiin toplum kesimilerinin kolayca ulasilabildigi, Grtnlerin ko-
laylikla aktanim ve satiginin yapilabildigi, bilimsel kurumlara yakin bir noktada
insa edilmelidir.

d. Binalarin yapiminda geleneksel mekanlari (yurt/goéger ¢adiri, diigtin evi,
han, saray, késk, kdy odasi vb.) érnek alinabilir. Glinimiizde yerelin, gelenekse-
lin moda oldugu da dikkate alindiginda, diinyadaki ¢agdas acik hava mizeleri
ornekleri incelenerek, zengin geleneksel Tiirk mimarisi kapsamindaki yapilar, bu
merkezin fiziksel mekanlarini olusturabilir. Ya da var olan bu tirdeki mahalleler
ya da bolgeler restore edilerek, merkez tarafindan kullanilabilir. Binalarnn, tek ya
da en fazla iki katli olmasina 6zen gdsterilmelidir. Geleneksel yapilar, birden faz-
la eglence etkinliginin ayni zamanda yapilmasina olanak saglayacak sekilde be-
lirli araliklarla insa edilmelidir. Mekan, eglence agisindan énemli olmakla birlik-
te, bir meydan atesinin etrafinda da eglence diizenlenebilecegi hatirda tutulmali-
dir. Bu konuda Kastamonu, Safranbolu &rnekleri, dikkate degerdir. Segilen arazi
Gzerine, illerin ya da tlkelerin, topluluklarin kendi yerel evlerini, mekanlarini yap-
malan saglanabilir. Ornegin Rize evinin ve i¢ diizenlerinin Rizelilerce, Kastamo-
nu evinin de Kastamonulularca yapilmasi, merkezin kurulug asamasindaki gider-
lerini de azaltacaktir. Yilin belirli zarmanlarinda bu mekanlarda o yorelerle ilgili et-
kinliklerin yapilmasi, merkezin amacina da uygundur. Merkez, béylelikle kolay-
ca yerelle iletisim kururak arastirma ve gelistirme faaliyetieri yuritebilir. Ancak,
bu tiir mekanlarin sayilaninin, temel giderlerinin de ilerde sorun olmayacak sekil-
de, belirlenmesinde yarar vardir. Mekanlarin yapiminda, prefabrik yapim teknik-
lerinin kullanilmasinin zorunlulugu, merkezin déniisim yeteneginin giiclendiril-
mesi agisindan ¢ok dnemlidir. Bu arada, gevre diizenlemelerinde de geleneksel
yapiya sadik kalinmaldir. Mekanlann givenlik, ses, aydinlatma, iklimleme/kli-
ma sistemnleri, mutlaka bu isin uzmanlari tarafindan gergeklestirilmeli ve bilgisa-
yar ortamlarindan yonetilmesi saglanmalidir. Su, elektrik, dogalgaz ve kanalizas-
yon sistemlerinin yapimina, biiytik 6nem verilmelidir.

e. Bu merkez, bilgileri yasama aktarma yetenegi gelismis akademisyenlerle
altyapisini olusturulurken mutlaka ¢agdas yonetim ilkelerini benimsemis profes-
yoneller tarafindan isletilmelidir (Burada kultiir bilimi uzmanlarinin, ayni zaman-
da yan dal olarak yonetim bilimleri alaninda da egitim almalan gerektigi vurgu-
lanmalidir). Calisanlann, farkh alanlarda uzmanlasmis kisilerden olustugunu ve
gorev tanimlarina bakilmaksizin herkesin bu yapi i¢in ¢ok énemli oldugunu, her-
kesin kabul etmesi gereklidir. Bu merkez, tinvanlann degil, Gretkenligin, verimli-
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ligin ve yaraticiligin mekani olmahdir. Bu nedenle de her tiirlii farklilasma sem-
bolii, bu ortamlara zarar verecektir.

f. Bu kurumun sahipleri, dncelikle ziyaretciler, sonra ¢alisanlar, daha sonra
da destekgiler, kuruculardir. Bu kabuliin herkes tarafindan benimsenmesi sag-
lanmalidir.

g. Bu merkezin hedef kitlesi, toplumun biitin kesimleri ve dinyanin diger
milletleridir. Kurulus, isletim ve gelistirme dénemlerinde bu temel kabuliin hare-
ket noktasi éegilmesi gerekmektedir. Fiziki mekanin, koleksiyonlarin ve etkinlik-
lerin planlanmasi ve gerceklestirilmesinde ayrimci stratejilerin (kadin, erkek, ¢o-
cuk, geng, memur, isgi, yonetici, kentli, koyld, {zmirli, Ankarall, yerli, yabanci
vb.) yerine butlnlestirici yaklasimlar esas alinmalidir. Bu, kurumun ulusal ve kii-
resel barisin tesis edilmesine, pekistirilmesine ve stirdirilmesine katki saglama
seklinde tanimlanan misyonunun gergeklestirilmesi i¢cin de ¢ok &nemlidir. Bu
merkez, edlenceden hareketle, insanligin ¢ok-tirld éyklstni anlatacaktir.

h. Merkez, seckinci yaklasimlarin disinda, demokratik ilkelerle yonetilmeli-
dir ve gorev tanimlari da buna goére yapilmalidir(miize kurulusu ve isletimi hak-
kinda genis bilgi icin bkz Ozdemir 2003). Midir ya da CEO, yasaklar, sinirlama-
lar koymak ve denetlemek yerine ¢alisanlarin gérevlerinin kolaylastirici yonetim
stratejilerini ilke edinmelidir. Bu merkezi, eglencenin dogas: geregi farkl bir y&-
netim anlayisini da dislayacaktir. Giinimuzde belki de cagdas ilkelere gore yo-
netilen isletmelerin basinda eglence endustrisi gelmektedir. Bu cagdas yonetim,
calisanlarin géreVlerini severek yapmalarina, dolayisiyla da bu gliven ortaminda
mesleki disiplinin ve oto-kontroliin gelismesine neden olacak, sonugta da mer-
kezin verimligi artacaktir. Calisanin kendini buldugu ve astigi ortamlarda, yarati-
cilik ve Uretimin arttigini belirlenmistir.

i. Genelde Kkiiltar, 6zelde de eglence gelenegi icin ¢esitlenme, temel dina-
miktir. Cesitienme, yaratma, yayginlastirma ve doénisGmin temel gudiistini
olusturur. Bu nedenle, bu merkez insan, etkinlik, yarati ya da koleksiyon bagla-
minda ¢ok-tirll ve esnek (yeni durumlara hizla uyum saglayabilecek) bir yapi-
ya sahip olacak sekilde kurulmalidir. Bu esnek yapilanma, merkezin dinamizmi
ve rekabet giicll agisindan ¢ok Snemlidir.

j. Gok-turltlik, demokratik yapilanmanin da gerekgelerinden biridir. Bu
merkez, kutsama veya yliceltme tapinagi olarak degil, arastirma, gelistirme, fo-
rum, uzlasma, dzgiirlesme, biitiin toplum kesimlerinin, geleneklerin ve kiilttrle-
rin yer aldigi bir mekan olarak planlanmalidir. Berlin’deki Freie (niversitesi'nin
Dahlem’deki Etnoloji Miizesi’nin galerileri su anda{2003-2004) Hindistan'daki
Budistlerin(“Anmut und Askese” adli heykel merkezli sanat sergisi, yaklasik dort
aya yakin bir siiredir sergilenmeye devam etmektedir), Azteklerin, Meksikalila-
rin(halk sanat1), Iranhlann (1890’da Tahrah’da giindelik yasam) ve Kuzey Ame-

_ rika Kizilderililerinin(Mitostan Moderniteye, adli sergide kizilderilerin yagami ve

kiltirti hakkinda bilgi veriliyor) kiltiiriine ait yaratilarla doludur. Ayni mize ya-
pisi icindeki Genglik Miizesi'nde ise Afrika’dan Avustralya'ya kadar uzanan bir
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cografyadaki yerel kiiltirlere ait fotograflar yer almaktadir. Ayni miize, Humbolt
(niversitesi'nin diizenledigi, Brezilya giinlerine de katkida bulunmaktadir.

k. Bu merkez, miustakil ya da Tark Kultiiril Arastirma ve Uygulama Merke-
zi'nin kapsaminda da olusturulabilecektir. Genel bir kiiltiir bilimi arastirma ve -
gulama merkezinin, yasayabilmesi i¢in eglence geleneginin ortam ve unsurlarini
etkili bir sekilde kullanmasi gerekmektedir. Aksi takdirde mali ve idari &zerklik-
lerini elde edemeyen miizeler, hizla malzeme depolarina déniismektedirler. Ister
bagimsiz, isterse tniversite gibi bir kurum iginde yer alsin, mutlaka “dzerk” ol-
mahdir. Bu nedenle merkezin, “karliigi” temel edinen bir isletme seklinde kabul
edilmesi gereklidir. Mali agidan glglillik, arastirma faaliyetleri agisindan hayati
6nem tasimaktadir. Eglence, gelir getiricilik yetenegi en yiksek kltirel alandir.
Eglence merkezinin, zengin koleksiyonlar ve faaliyet programlanyla bunu kolay-
hikla bagarabilecektir.

I. Kurulacak bu merkez, Turk milletinin ve diger uluslarin eglence gelenek-
lerini, tarihin baslangi¢ déneminden itibaren bilimsel yéntemlerle arastirmayi he-
deflemelidir. Bu hedefe ulasmak igin her tiirlli veri ve kaynaktan (kitap, minya-
tlr, duvar resmi, fotograf, tablet, film, ses-gérintl kasedi, magara resmi vb.)
olusan bir belge merkezi olusturuimahdir ve bu hazine surekli glicellenmelidir.

m. Bu merkezde, kitle iletisim araglarindan etkili bir sekilde yararlanan ge-
lismis bir iletisim birimine(gelismis sistem ve uzmanlar) sahip olmalidir. Bu mer-
kez, sadece kurum ici degil, kurum disi bélgesel, ulusal ve uluslar arasi iletisimi
en Ust seviyede saglamahdir. Bu birim, merkezin her tiirlii basim ve yayim islem-
lerinini de yuritebilecek sekilde olusturulmalidir.

n. Bu merkezdeki koleksiyon ile arastirma ve uygdlama faaliyetlerin tarihi
slire¢ dikkate alinarak diizenlenmesi, sistemin isleyisini kolaylastirabitir. Tirk eg-
lence gelenegi, [slamiyet éncesi ve sonrasi(Selcuklu ve Osmanli dénemleri vb.)
ile Cumhuriyet dénemi seklinde (¢ temel doneme ayrilarak arastirilabilir ve su-
nulabilir. Her dénem de kendi icinde cesitli dlciitlere gére kiimelenebilir. Ornegin
Cumbhuriyet dénemi Tirk edlence gelenegini asagidaki sekilde siniflandirmak
miimkindiir(Ozdemir 2001): v

n.1. RitGel Kaynakh Eglenceler: Nevruz(21, 22, 23 Mart), Hidirellez(22 ni-
san, 6 Mayis, mayis ajnnm ilk haftasonu), Cémg¢e Gelin, Cigor (Subat ayinda,
ayin ilk gorindigi gin baslar 3 glin sirer), Yumurta Bayrami, Kolada Gecesi
{bircok kéyde 18 Ocak gecesi), Cemal {genellikle sonbahar veya bugday ekim
zamani), Tavuk Gecesi, Bocuk Gecesi (8 Aralik), Yogurt Bayrami(16-18 may:s),
Nazari Ganii(14 Mayis), Kigyanst, Cigdem Eglencesi vb.

n.2. Dini Giinler ve Bayramlarla ligili Eglenceler: Ramazan Ay, Ramazan ve
Kurban Bayramlari ile ilgili eglenceler.

n.3. Gegis Dénemleriyle llgili Eglenceler: Dogum, siinnet, askere gitme, ev-
lilik vb.

n.4. Mevsimlik Toplanti, Gezinti ve Eglenceler

n.4.1. Kis Toplanti ve Eglenceleri: Sira, Gezek, Yaren, Oturak Alemi, Gin,
Davet vb.
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n.4.2. Diger Mevsimlerdeki Gezinti, Toplanti ve Eglenceler

n.5. Yoresel Senlik, Festival ve Panayirlarla ligili Eglenceler: Bamya, peynir,
siit, sogan, lale, biber, sarmisak, dut, pekmez festival/senlik vb.

n.6. Resmi Giinler ve Bayramlarla lgili Eglenceler: Ulasal (19 Mayis Ata-
tirk’d Anma ve Genglik ve Spor Bayrami, 29 Ekim Cumhuriyet Bayrami, 23 Ni-
san Ulusal Egemenlik ve Cocuk Bayrami, 30 Agustos Zafer Bayrami) ve yerel
(kurtulus gtinleri, Atatirk’'in yoreyi ziyaret yildéniimleri, il/ilge/belediye olma
glnleri) bayram ve giinlerle ilgili eglenceler.

n.7. Kent Yasami Kokenli Toplanti ve Eglenceler: Dogum giini ve evlilik yil-
dénimi kutlamalar, mezuniyet gecesi, bekarliga veda partileri, sirket geceleri,
hemsehrilik geceleri vb.

n.8.Diger Eglenceler: Hayvanlarla ilgili glires ve ddgtisler gibi...

Yukarida drneklenen bu taslagin yasama gegirilmesi, merkezin olugsmasi ve
yagamasi igin yeterli olacaktir. Bu kadar zengin bir alanla ilgili aragtirmalarin ya-
pilmasi, mekan ve koleksiyonlarin olusturulmasi ve etkinliklerin planlanmasi,
uzun zaman alacaktir.

o. Daha 6nce agiklandig Gzere eglence, “sozel edebiyat (destan, mani, te-
kerleme, masal, sasirtmaca, fikra, efsane, halk hikayesi vb.), yiyecek ve igecek-
ler, muzik (halk muzigi, rock, jazz, arabesk vb.), dans (geleneksel ve modern
dans turleri), tiyatro (halk tiyatrosu, klasik tiyatro vb.), giyim-kusam (bayramlik-
lar, téren giysileri vb.), inan¢ (kurban, adak vb.), oyun (yarismalar, giiresler, ya-
nslar vb.), erotik ége, koku, gezinti, hediye” gibi farkl tlirden kdltlrel yaratilarin
karmasik bir bileskesidir. Tiirk eglence geleneginin istendik sekilde sunulabilme-
si icin, bu farkh kiltlrel alanlarla ilgili aragtirma ve uygulama faaliyetlerinin de
yapilmas! zorunludur. Bu da, ancak disiplinler arasi oldugu kadar, kdltiir bilimi
icinde de alanlar arasi ortak ¢alismalarla ve aligverislerle gerceklesebilecektir. Bu
yapisal unsurlarin sadece geleneksel kiiltir kapsaminda degil, popiler kiil-
tar/kitle kilttra gibi farkli agilardan da degerlendirilmesi gerektigi agiktir.

Eglencelerin arastiriimasi ve uygulanmasi ile gelistiriimesi sathalarinda, “eg-
lencenin adlandirilmasi, diizenlenme zaman ve siresi ile mekani, diizenleyici ve
katihmcilar, eglendiricileri {danséz, kogek, halk dansi ekibi, yerel/profesyonel
canlandiricilar, saz takimlari, galgicilar vb.), kurallari, baglanglg ve sonu¢ kalp- '
lari, eglence araglar (tav'la, kagit, tombala, tef, elektronik oyun araglar)” gibi
unsurlarin da dikkate alinmas yararl olacaktir.

Sonug olarak, eglence-miize iliskisi kaginilmaz, eglenceyi merkez edinen bir
kiltdr aragtirma ve uygulama merkezinin kurulmasi zorunluluk, eglence arastir-
ma ve uygulama merkezinin olusturulmasi ise gelecekte yasamaktir.
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