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HASIMI’NIN MiHR U VEFA MESNEVIiSINDE “MEKAN"

“PLACE” IN MATHNAWI OF HASiMI’S MIHR Ul VEFA

Salih UCAK"

Ozet

Mekan, anlatilarda olay ve durumlarin yasandigr bir sahnedir. Sanatgilar mekani, salt bir
tasvir ve tanitim araci olarak degil; poetik kaygilar: da 6nceleyen bir unsur olarak isler. Anlatilarda
mekan, sahis kadrosunu dogrudan etkileyen ve sekillendiren bir unsurdur. Ciinkii ¢evresel sartlar
olaylara bagl olarak olusturulmus ve hakim bir unsur olarak bilingli se¢ilmistir. Farkli unsurlarin bir
araya getirdigi roman ve benzeri anlatilarda mekan, bu baglamda organizasyonu tamamlayan
onemli bir yapidir. Anlatilarda sanatgilar, olaya psikolojik derinlik katmak icin kahramanlarin
mekan ile iliskilerine 6zen gosterdikleri agikardar.

Mihr i Vefa mesnevisinde mekan ¢ok net ¢izgilerle bilinen dis diinyaya ait cografyalar olarak
verilmez. Saray, sehir, iilke tasvirleri anlatinin mekan kazanmasi icin kullanilan yerlerdir. Dest veya
kiih gibi mekan tasvirleri daha ¢ok vakanin cetrefilligini ifade etmek iizere islenmis mekanlardir.
Kahramanlarin i¢sel durumlarini etkileyen mekan tanitimi, anlatictnin onceligidir. Mesnevide
Vefa'nin agk/kader yolculugunda karsilastigi zorlugu dile getirmek i¢in mekanin temsil niteliginden
faydalanilir. Anlatici, mekan betimlemesiyle kahramanin bakis agis1 arasinda bag kurar.

Bu makalede Mihr i Vefa mesnevisindeki “mekan” unsurunu farkli boyutlariyla incelemeye
gayret ettik.

Anahtar Kelimeler: Hagsimi, Mihr i Vefa, mekéan, mesnevi

Abstract

The place is a stage that the events and occasions have been experienced in the narration.
Artists treat the place not only as a device of depiction and description but an element
foregrounding the political anxieties as well. The place in the narratives is a factor having direct
effect on the characters and shaping them; because the environmental conditions have been set in
connection with the events and have been deliberately chosen as a dominant element. The place in
the novel and similar narratives consisting of different factors is a significant structure completing
the organization in this context. It has been given the opportunity of looking at the relationships
between the heroes and the places from different dimension.
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HASIMI’NIN MiHR U VEFA MESNEViSINDE “MEKAN”

In the Mihr i Vefa mathnawi, the place is not presented with certain lines as the geographies
belonging to the known outer world. The descriptions of palace, city and country are the locations
that have been used to enhance the narrative with the place. The place descriptions such as “dest”
or “kGih” are the places that have been much more treated to express the intricacy and complexity.
The place introduction affecting the inner feelings of the heroes is the priority of the narrator. It has
been utilized from the representative characteristic of the place to be able to state the difficulty of
Vefa during the journey of love/fate. The narrator has set a link between description of the place and
perspective of the hero.

We have endeavored to examine “place” in Mihr u Vefa mathnawi with different sizes in this
article.

Key Words: Hasimi, Mihr i1 Vefa, the place, mathnawi

Giris

Mekan, anlatilarda olay ve durumlarin yasandigi bir sahnedir. Mekana yiiklenen
anlam ayn1 zaman da onun islevselligini de gostermektedir. Estetik bir unsur olarak
mekani degerlendiren sanatgilar, mekani ¢ok daha dnemli bir konumda ele alirlar. Pek ¢ok

sanatc¢1 mekani, salt bir tasvir ve tanitim araci olarak degil; poetik kaygilar1 da 6nceleyen bir
unsur olarak igler.

Mekanin anlatilarda; olaylarin cereyan ettigi cevreyi tanitmak, roman kahramanlarin
cizmek, donemi ve toplumu yansitmak, genel atmosferi yaratmak iizere kullamildigini
goriirtiz(Tekin 2001:129).

“Mekan, tematik yapinin algilanip islenmesini etkileyen bir kaynaktir”(Narli 2007:
457). Anlatilarda mekan, sahis kadrosunu dogrudan etkileyen ve sekillendiren bir
unsurdur. Cilinkii ¢evresel sartlar olaylara bagl olarak olusturulmus ve hakim bir unsur
olarak bilingli secilmistir. Farkli unsurlarin bir araya getirdigi roman ve benzeri anlatilarda
mekan, bu baglamda organizasyonu tamamlayan 6nemli bir yapidir.

Mekan, anlatilarda sadece dis gercekligin (fiziki ¢evrenin) degil, biiyiik Olgiide ig
gercekligin (moral gercegin) ortaya konulmasinda, yansitilmasinda arag¢ olarak kullanilir.
Bu bakimdan mekan unsuru, kigilerin kimligini yonlendiren bir etken olarak kullanildigini
bilmek gerekir(Tekin 2001: 142,145).

Mekan, kurmaca metinlerde olaylarin cereyan ettigi yerdir ve eserin temel
unsurlarindandir. “Mekan, her seyden once olaylarin meydana geldigi bir yap: tasidir”
(Arslan, 2009: 91). Mekan, gercek diinyadan olabilecegi gibi, farkli hikayelerde hayali yerler
de olabilir.

Mihr i Vefa mesnevisinde mekan cok net cizgilerle bilinen dis diinyaya ait
cografyalar olarak verilmez. Saray, sehir, tilke tasvirleri anlatinin mekan kazanmasi igin
kullanulan yerlerdir. Dest veya kuh gibi mekan tasvirleri daha ¢ok vakanin cetrefilligi ifade
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etmek {izere islenmis mekanlardir. Kahramanlarin igsel durumlarimi etkileyen mekan
tanitimi, anlaticinin onceligidir.

Anlatinin birinci boliimiinde Yunan padisahinin iilkesi ve saray1 vardir. Vefa'nin
buradaki konumu verildikten sonra mekansal olarak buraya doniis s6z konusu olmaz.
Anlaticinin mekanin iglevsel kullanimi konusundaki tavri nettir. Mekan, ancak anlatinin
kurmaca diinyasindaki yapiy1 tamamlamak iizere vardir.

Mihr ile Vefa’nin tanistigl yer net olarak ifade edilmez. Ancak anlat1 i¢inde buranin
Mihr'in deniz firtinasindan kurtuldugu yer oldugunu sezinleriz. Mekan, Siileyman
hazinelerini saklayan magaralarin bulundugu yerdir. Mekanin degisimi Mihr ile Vefa'nin
ciktig1 avdan sonra degisecek ve vakanin ilerleyisi boyunca devam edecektir.

Mihr'in $Sah-1 Magrip’in sarayma gotiiriiliisiinden sonra anlatida somut mekan
tasvirleri daha fazla yer tutmaya baglar. Zengi kalesi ve Bezzaz'in bulundugu sehir, bilinen
zamana ait yerlesim yerleri tasviridir.

Vuslat, Sehr-i Magrip'te gergeklesir. Sehrin ait oldugu cografya net degildir. Sehrin
kendi giizelligi ve saray hakkinda kisa tanitimlar yapilmaktadir.

1. Mesnevinin Ozeti

Taymis, Yunan iilkesinin cesur ve adil hiikiimdaridir. Oliim ddsegindeyken ekabiri
toplar ve vasiyetini acilar. Vasiyetinde ii¢ ogluna birer kiip birakir. Kiiplerin sirrmi akil
vezir agiklar. Buna gore sahlik biiyiik ogul Safa’ya devletin ticari isleri Afa’ya diiger.
Kiiciik ogul Vefa'nin payma altin ve miicevher dolu kiip diiser. Dostlariyla kisa siirede
kiipteki altin ve miicevheri harcayan Vefa, yalnizlasir. Yarenleri onu terk eder, utandig:
icin agabeylerine de gidemeyen Vefa iilkeyi terk etmeye karar verir. Bu karar1 uygulamaya
gegirirken remil sanatinda bir hayli usta olan mahir bir remmale fal baktirir. Remmal ona
yol gosterir. Bu yol, kahramanin biitiin gelecegini etkileyecek olan olaylarin baglangicidir.
Ciinkii bu yol onu Mihr’e/aska gotiirecektir.

Vefa, Mihr ile karsilasir. Mihr, ona babasi $Sah-1 Haver’in Tatarlarla yaptig1 cetin
savastan sonra denize agildiklarini, denizde ¢ikan bir firtinadan sonra bir adaya
sigindiklarini, bu hengamede babasmmin kayboldugunu, Hizir'in kendisine yol
gosterdigini, Hizir'm onlar getirdigi yerde Siileyman hazinelerinin oldugunu uzun uzun
anlatir. Mihr, Hizir'm telkiniyle kendisini bekledigini nakleder. Vefa da, kendi hikayesini
Mihr’e nakleder ve vuslat gergeklesir. Neseli ve mutlu giinler baglar. Mihr’in dayesi onlara
ava ¢ikmalarini salik verir. Hazirliklar yapilir ve iki sevgili ava ¢ikar. Karsilarina ¢ikan bir
ahuyu dort giin boyunca kovalarlar. Dordiincii giliniin sonunda Mihr ahuyu yaralar. Ahu
yarali olarak kagar. Mihr'in oku ahunun viicudunda kalmistir. Onlardan habersiz ava
cikan Sah-1 Magrip ayni ahuya ok atar ve onu yakalar. Onu yakaladiginda zaten yaral
oldugunu gortir. Ok islemeli ve essiz denebilecek kadar giizeldir. Oka hayran olan Sah, ok
tizerindeki kan izlerini okutur. Kan, “Mihr” okunacak sekilde oka yayilmistir. Sah-1
Magrip, gormedigi Mihr’e asik olur.
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Sah-1 Magrip’in ¢ektigi ask acis1 dayanilmaz hale gelince sahireden yardim talep
eder. Sahire, tebdil-i kiyafetle Mihr ile Vefa’nin meclisine girmeyi basarir. Bir gece herkesi
sarhos ettikten sonra buradaki birgok kisiyi oldiiriir. Vefa'nin bogazini keser, Mihr’i yar1
baygin halde $ah-1 Magrip’in sarayma ulastirir. Mihr, kendine geldiginde sarayda
oldugunu goriir. Ona Vefa'nin 6ldiigii sdylenir. Ancak gaybdan gelen bir ses Vefa'nin
yasadigini sdyler. Bunun tizerine Mihr, Sah-1 Magrip’ten Vefa’nin yasmi tutmak tizere bir
yil siire ister. Sah, bunu makul goriir. Mihr, karalara biiriiniir ve matem tutar. Boylece
zaman kazanmuis olur.

Bu sirada uzun zamandir kardeslerinden haber alamayan agabeyleri Vefa'y:
aramaya cikarlar. Onlara Remmal yol gosterir. Afa ve yanindakiler Vefa'y1 bogazlanmig
olarak goriirler. Afa, sah damarmin kesilmedigini ve kardesinin hala yasadigini goriince
hemen tedaviye baslar. Vefa, iyilesip kendine geldiginde yasananlarin farkina varir.
Afa’nin biitiin 1srarlarina ragmen onunla donmez. Mihr’e kavusmak igin yeniden yollara
diiser. Bu, kahramanin ilk ayrilik deneyimidir. Vefa bir sehre gelir. Sehirde hanci Pir'le
tanusir. Neden sehirde herkesin kara giyindigini sorar. Isin sirrin1 6grenir. Pir ve saray
bahg¢ivani Abdiilkadir’in yardimiyla saraydaki Mihr ile haberlesir. Plan yapar ve bir gece
Mihr’i saraydan alarak kagarlar. Sabaha kadar at kosturan iki sevgili ulu bir agacin altinda
uyumak {izere mola verirler. Oraya yakin olan bir Zengi kalesi vardir. Kale askerleri
gezerken uykudaki Mihr ile Vefd'ya rastlarlar. Askerler Mihr'i tutsak edip Zengi reisine
gottirtirler.

Zengi, Mihr’i goriir gormez asik olur. Ona kavusmay1 arzular. Mihr, ondan iki
giinliik miihlet ister. Bu sirada Vefa uyanmis ve basina gelenleri fark etmistir. Ote yandan
Sah-1 Magrip, Mihr'in olmadigimi goriince cilgina donmiis, Sahire’yi ¢agirtmis, ancak
Sahire Mihr’i bulup getiremeyince Sah tarafindan katledilmistir. Vefa, Zengi kalesine satic
kiligiyla girer. Mihr'le haberlesen Vefa, bir gece yaris1 Mihr’le kaleden kagarlar.

Sigindiklar: sehirde bir kadin onlar1 misafir eder. Sehrin sefih tiiccar1 Bezzaz Mihr’in
methini duyar ve ona sahip olmak ister. Zen(sahire) vasitasiyla Mihr’i tuzaga distiriir.
Vefa, tuzag1 geg de olsa fark eder ve gece kagma plan1 yapar. Mihr iki atla gece sokakta
bekleyecektir. O sirada uyuklayan Vefa'nin atlarindan birini ¢alan Diizd(hirsiz) atlanir ve
yola ¢ikar. Mihr atlinin Vefa oldugunu diistiniir ve diger ata binerek takip etmeye baglar.
Sabahin ilk 1siklarina kadar siiren bu takip nihayet sonlanir. Durduklarinda Mihr, onun
Vefa olmadigini, Diizd oldugunu anlar ancak is isten ge¢mistir. O sirada Mihr'in pegesi
acilir. Mihr’in yiiziinii goren Diizd ona asik olur. Konumu geregi talebi olmaz. Mihr de
onu affeder ve her biri kendi yoluna gider.

Yagananlarin bir kader olduguna inanan Mihr, geri donmez. Nasibinde Vefa varsa
mutlaka gelip kendisini bulacagini diisiinerek yeni bir yola ¢ikar. Sehr-i Magrip denilen bir
yere gelir. Sehrin sultani yeni 6lmiistiir. Ve geleneklerine gore sehrin kapisindan ilk giren
kisi sultan olacaktir. Mihr, buraya sultan olur. Gergeklerin ortaya ¢ikmasi i¢in Mihr sehrin
girisine bir cesme yaptirir. Cesmeye kendi resmini astirir. Resmi goriip bayilanlarin
huzuruna ¢ikarilmasini emreder. Biitiin bu yasananlardan sonra Vefa, Mihr'e karsi
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mesafeli olmasi gerektigini diistiniir. Tereddjitleri ve “acabalar1” vardir. Mihr’in yaptirdig:
cesmeye gelip onu goren ve bayilan $Sah-1 Magrip, Zengi, Bezzaz ve Diizd huzura gikarilir.
Mihr, yliziini gizler. Herkesin huzurunda bayilma nedenleri ve baslarinda gegenlerin
anlatilmas: istenir. Detaylariyla yasadiklarimi anlatan asiklar, Mihr'i aklamis olurlar.
Iffetini korudugunu anlayan Vefa, Mihr’e kavusur. Tahta Vefa geger. Diigiin hazirliklar:
baglar. Mihr, asiklarni bagislayarak onlara cesitli hediyeler sunar. Diigline Vefa'nin
kardesleri ve diger biitiin ekabir davet edilir. Sah-1 Magrip sagdi¢ olur. Diigiinden sonra
Hizir'in gosterdigi Stileyman hazineleri taginir. Vuslat gerceklesir.

2. Somut Mekanlar

Somut mekan, anlati kisilerinin yasadiklari, {izerinde hareket ettikleri, giinliik
yasamlarinmi siirdiirdiikleri, bu evrene ait somut, bildik mekanlardir. Ancak mekanin
islevselligi bakimindan mekan tercihi, anlat1 kisilerinin ruhsal durumlar1 ve mizaglariyla
dogrudan baglantili oldugu gercegi unutulmamalidir(Cetin 2003:166-167).

Somut mekanlar, “agitk” ve “kapali mekanlar” olmak tizere iki baslik altinda
incelenebilir. Agik mekan, olaylarin cereyan ettigi kdy, kasaba, sehir, iilke, ova, deniz, dag
gibi agik alanlardan olusan mekandir.

Kapali mekan , “dar veya i¢ mekan” olarak adlandirilabilir. Ev, oda, daire, kosk,
saray gibi kapali mekanlardir. Kapali mekanlar, anlati kisilerinin ruhsal yapilariyla
alakalidir. Ozellikle ige déniik, yalmzlig1 seven, inziva halini yasayanlar igin birebir cizilen
mekanlardir. Bireysel, felsefi ve metafizik anlamda kendi var oluslarmi gergeklestiren
kisilerin mekan tercihi, kapali mekanlardir(Cetin 2003: 169).

Mekan, anlat1 sisteminde yer alan vakanin somutlagsmasinda rol oynayan 6nemli bir
unsurdur. Anlatici, kahramanin kimligiyle birlikte icinde yasanilan ortamin sosyo-kiiltiirel
portresini ayni sebeple bir arag olarak kullanir(Tekin 2001: 148).

Sah-1 Magrip sarayi, anlatida somut mekanlarin tasviri baglaminda dikkat gekicidir.
Sah’in giiclinii, zenginligini ifade etmek i¢in mekanin tasidig1 deger ozellikle vurgulanir:

Swoast hall-i zerle sir¢a kisi / Ki ayak basmamisd: ana ndsi
Uluvo-1 kadrile eflake hem-ser / Iki kandil mihr u mah-1 enver
Kevidkibves kanddil anda bi-had / Kebir iki sagdyir ik bi-"ad(3000-3002)"

Mihr ile Vefa'min Sah-1 Magrip saraymdan kagtiktan sonra altinda uyuduklar1 agag
tasviri, kahramanlarin rahathkla altinda wuyuyacaklar1 giivenli bir yer imaj1 ile
verilmektedir:

Goriirler bir diraht-1 sidre peyvend / Ana hem-td bulunmaz misl ii mdnend
Alemdiir sanki escir aslina hep / Siiniiler kamu agsini miiretteb
Anun yapraklar1 elvdh-1 kudret / Yazilmusg distine dydt-1 rahmet (4368-4370)

! Parantezle gésterilen numaralar mesnevinin beyit numaralaridr.
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Zengi kalesi, yiiksek bir dag tlizerinde kurulmus ulasilmasi zor bir yerdir. Zengilerin
konumlandig1 yer itibariyle kale, askin vuslat yoniine bakan zorlugunu da ifade
etmektedir:

Varidi ol tagun tistinde kal’a / Getiirmisdi yakup diinyd-y1 kal’a
O denlii kadrile irmis a’ldya / Sanasin nerdiibdn-1 ‘ars-1 pdya
Yapust ol hisdruii soyle a’ld / Beld iizre belddur soyle bald (4404-4406)

Anlatilarda kahramanin olgunlasmasi igin ¢ikilan yoldaki her engel bir esik, bir
basamak olarak goriliir. “Kahraman, kaderinin ona rehber ve yardimca olan
kisilestirmeleriyle birlikte macerasinda asir1 gii¢ bolgesinin girisindeki “esik muhafizi”"na
gelinceye dek ilerledigi nokta” mekamin bir smnama aract olarak kullanildigim
gosterir(Campbell, 2010: 94). Zengi kalesi, kahramanin asmak zorunda oldugu engeldir. Bu
engel asilmadan aska/nihai 6diile ulasma imkan: yoktur.

Mesnevinin son boliimiinde diigiinden sonra gidilen hamam, sosyal yasamin bir
parcasi olarak dikkat ¢eker. Giincel yasamin cereyani baglaminda dikkate deger bir mekan
olarak anlatida yer alir.

Degiil hammam bir seyh-i tarikat / Seri‘at ehli vii sahib-tarikat
Miisifir ddeme ebvab-1 meftith | Metiniken kamu esrdr-1 mesriith
Kazami riiz u seb inmez ocakdan / Miisdfir olani salmaz kucakdan(6366-6368)

3. Soyut Mekanlar

Genel olarak anlatilarda bildik ger¢cek mekanlar ¢ogunlukta olsa da hayale dayanan
hayali, soyut mekanlar da vardir. Bu mekanlar masals1 6zellikler tasidig: i¢in son derece
miikemmel, anlatinin ruhu ile uyusmus, hayalde 6zel olarak iiretilmis ve yeryiiziinde
rastlanmasi miimkiin olmayan yerlerdir. “Diis {ilkeye” ait olan bu mekanlar, idealize
edilmis, insan ruhunun arzularina ve o6zlemlerine gore kurgulanmis 6zge mekanlardir.
Anlaticinin hayalinde kurguladigi bu mekanlar, vakanin soyut boyut kazanmasmda énemli
bir rol tistlenirler.

Anlatilarda, insanhigin “yitik {ilkeleri” olarak adlandirilan soyut mekanlar, bir
0zlemin, arzunun tezahiirii olarak ortaya ¢ikar. Mekanin illa ki gercek (bildik, tanidik) bir
yer olmasi gerekmez. Olaylarin cereyan edecegi cevre, “hayali” veya iitopik (idealize
edilerek tasarlanmis) olabilir(Tekin 2001: 149).

Vefa'nin Mihr’i aramak {izere ciktig1 yolda gegmek zorunda oldugu dag, Kaf dagina
tesbih edilmistir. Cografi engel ile Vefa'nin yasadig: rakip engeli arasinda bag kurulmustur:

Cekiip ser-kegligile bas ciin Kaf / Felek cevrini dilmis sanasin kif (3271)
Vefa esrdr-1 kitha oldi hayran / Didi ya Rab isim sa’bin kil dsdn (3279)
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Mekanda ugsuz bucaksizlik diislemi, hayranlik duyan varligin terfisi veya biiytimesi
olarak goriiliir. COl veya ova imgesi, kahramanlarin igsel diinyalarin1 anlamada ipuglar:
tasir(Bachelard 2008: 268/297). Mesnevide Mihr'i aramaya ¢ikan Vefd, ¢l ve vadilerin
ugsuz bucaksizligi karsisinda hayranhigini gizleyemez. Zaman zaman bu mekanlar
timitsizlik imgesi olarak karsimiza ¢ikmaktadir.

Giderken gordi nageh desd ii vidi / Ki fehm olmaz beydzile sevidi (3299)

Vefa'nin Mihr'e kavusma istegi ile ¢iktig1 yol zor engellerle doludur. Gegtigi dag
silsilesi veya ¢ol kahramanin vuslata ne kadar uzak oldugunu da anlatir. Bachelard’a gore
ugsuz bucaksiz mekanin kahraman tarafindan temasa edilmesi ile bu mekan daha da
biiyiimiis olur. Mekan1 temasa etme tavri, 6yle insani bir deger tasir ki, kisa ve tikel olani
ugsuz bucaksiz bir hale getirir(Bachelard 2008: 300)

Gidiip andan ki geldi bir makdma / Ki benzer ‘ayni san ddrii’s-seldma
Ne gordi gordi bir kith-1 ser-efrdz | Ki gecmez itse yiiz yil murd perviz
Dahi gordi bu bir sahrd vii ydzi / Bilinmez nice giinliikdiir dirdzi (3351-3353)

Soyut mekanlarin her biri, kahraman igin birer semboldiir. Fromm’a gore semboller
kisiye veya belirli toplumlara o6zgiidiir. Rastlantisal semboller, ¢ok dar bir gergeveye
seslenmektedirler ve onu yalnizca sembollerin anlamini bilenler anlayabilir(Fromm, 1992:
31) Vefa, arzusuna kavusmak igin katlanmasi gerekeni bilir. Bu yiizden mekana 06zgii
imajlar1 okuyup yorumlayabilmektedir.

Anlaticiya diisen gorev, merak ve ilgiyi stirekli kilmaktir. Mekanin hatta vakanin
gercek olup olmamasi, o kadar 6nemli degildir(Tekin 2001: 150). Hasimi, mekan unsurunu
tasarladig1 vakaya uygun bir bigimde tablolastirir. Mihr i Vefa kurgusunda mekanin
vakanin somutlasmasinda 6nemli oldugunu, anlaticinin mekan ¢izimlerinin buna uygun
olarak yaptigini goriiriiz.

4. Mekan Tasvirleri

Tasvir, gozlenen bir varligin, cevrenin kisi ve olaylarin biitiin o6zellikleri ile
sunulmasi, anlatilmasidir. Tasvir, goriintiiniin yazi ile resmedilmesi, okuyucunun gozii
oniinde canlandirilmasidir. Anlatida bir objeyi tanimlamak icin kullanilan bu yontemde
gozlem oldukga 6nemlidir. Tasvir, daha ¢ok esyanin dis boyutuyla ilgilidir.

Tasvir, anlatilarda kisilere ait i¢ diinyanin daha iyi ifade edilmesi icin kullanilan bir
aractir. Mekan tasviri, aym1 zamanda okuyucuda gergeklik diisiincesini uyandirma ve
merak duygusunu canli tutmanin yollarindan biridir. Anlatici, bir ressam tavriyla mekam
ayrintilariyla hatta golge ve 151k yansimalaria varincaya kadar titizlikle gorebilir. Ozellikle
estetik degere onem veren sanatgilar, mekan tasvirlerini anlatinin en énemli unsuru olarak
goriir ve islerler(Cetin 2003:170-171).
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Anlatilarda sanatgi, sanatini ortaya koyarken gercek diinyaya Oykiiniir ve
okuyucusuna kiigiik bir diinya sunmaya ¢alisir. Bu, onun yeni bir “atmosfer” olusturma
cabasidir. Bu baglamda tasvir etmek, bir seyi oldugu gibi anlatmak demek degildir.
Anlatici, tasvir ettigi seyi, bize gercekmis gibi yeniden ¢izer, kurgular. Tasvir, bir bakima
anlatinin tamamlayic1 bir yamidir.  Sadece bir dekor degil, lirik ve estetik bir
diizeydir(Tekin 2001: 199,207).

Vefa'nin gectigi dag tasviri yolun getinligini ortaya koymak anlaminda Snemlidir.
Asik ve masuk’un kavusmasi fiziki mekan itibariyle de zorlastirilir. Yol; beladir, belay1
savmanin tek umar1 yolu ytiriimektir. Metanet ve sebat, asikin elindeki yegane silahtir.

Seridiir kubbe-i eflak: havi/ Ki tutmigdir cihdni ndm ii cavi
[rigmis kulle-i zat-1 buriica / Olur san nerdiiban fevk-i ‘urilca (2532-2533)

Anlatilarda mekan tasvirlerinin bir amacinin da anlaticimin sanat yapma, dil
ustaligini gosterme oldugu asikardir(Tekin 2001: 174). Mesnevide Bagdat’a tesbih edilen
sehir ile ilgili tasvir, sehir tasvirleri igcinde dikkat ¢ekenlerden biridir.

Ne gordi gordi bir sehri mu'azzam / Ki san Bagdad ol misr-1 miikerrem

[rem dirdi goreydi ehl-i cennet / Iginde sularidur cily-1 cennet

I¢i memlii ser-d-ser kasr u eyvdn | Ki her eyodmdur eyvin-1 keyvin

Girii her kasr igi olmis kemerler / Bunu yapmaz mukarrerdiir kem erler

Dahi sehr igre var yir yir mesdcid / Namaz i¢iin olur halk ana sicid (3476-3480)

Mihr ile Vefa’'nin vuslatindan sonra kurulan diigiin ¢adiri, biiyiikliigli ve zenginlik
degeri abartili olarak tasvir edilir. Cadir tasviri, bir anlamda satafatin ve giiciin de
semboliidiir. Alelade degil, seckin bir mekan olusturma kaygisinin bir gostergesidir:

Siitiin-1 cetr ciimle sim ii zerden |/ Miizeyyen her biri diirr ii giiherden
Kakilnus sikkeler ser-ciimle simin / Sanasin nice urmis sir-i piir-kin
Veyahild kutb-1 “dlemdiir siitiini / Getiirdi sanki tdk-1 bi-siitiini (6051-6053)

Zengi kalesi, gokyiiziine yiikselen ve bela tizere bina edilen bir yap:1 olarak tasvir
edilir. Bu tasvir anlatiya psikolojik derinlik katmak {izere kahramanlarin mekan ile
iligkilerine farkli boyuttan bakma imkani verilmistir. Asikin, sevgilinin bulundugu mekana
kars1 gelistirdigi hassasiyetler, insanin duygu diinyasinda derin titresimlere sebep olmakta
ve bizi, metni anlamlandirma noktasinda, “mekan” unsuru tuzerinden daha da
derinlesmeye, kelimenin sembolik anlamlar: {izerinde yeniden diisiinmeye ve daha gesitli
yontemleri kullanmaya zorlamaktadir(Demirel 2014: 54).

Varidi ol tagun iistinde kal’a / Getiirmisdi yakup diinyd-y1 kal’a

O denlii kadrile irmis a’ldya / Sanasin nerdiibdn-1 ‘ars-1 pdya

Yapusi ol hisdrufi soyle a’ld / Beld iizre beladur soyle bald

Yedi burcile san kim burc-1 eflik / Nuhilset necmi her Zengi-i ni-pik(4404-4408)
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5. Mekanin Simgesel Degeri

Mekan, sadece olaylarin iizerinde cereyan ettigi bir yer, cografya olmanin 6tesinde
tek tek kisilerin kimlik kazandigi, olay halkalarmmin anlamli birimler halinde meydana
geldigi bir biitlinliik olarak goriilmelidir.

Anlatilarda mekanin temsili degeri vardir. Sosyal yasantilar mekanin temsil niteligine
bagli olarak sunulabilir(Cetin 2003: 176).

Anlatida dekoratif bir betimleme olarak gevresel mekanlar disinda olaym derinlik
kazanmasi igin bilingli olarak kullanilan olgusal mekanlar daha ciddi yer tutmaktadur.
Mekan, anlatinin viicut bulmasi ve kendi gercekligini olusturmasi baglaminda 6nemlidir.

Mesnevide Vefa’'nin agk/kader yolculugunda karsilastigr zorlugu dile getirmek igin
mekanin temsil niteliginden faydalanilir. Anlatici, mekan betimlemesiyle kahramanin bakis
agis1 arasinda bag kurar.

Beld levh-i kaza ser-namesidiir / Biten otlar1 mihnet hamesidiir (3303)

Anlatilarda mekanlar, sahislardan bagimsiz diisiiniilemez. Anlatinin gergeklik
kazanmasi igin gerekli olan unsurlardan biri de mekandir. Karakterin kimlik ve kisilik
kazandig: seriivenin goriinen ytiizlidiir. Vakanin viicut bulmasi biraz da cizilen sahneye
baglhdir:

Gidiip ¢iin vadal oldular makdma / Mahall-i dil-giisd cdy-1 merdma (2692)

Kisiler, gevrelerine gore tanmir. Cevreyi cevre yapan karakterin ona yiikledigi
anlamdir. Anlatilarda cogunlukla gevresel mekanlar1 karakterlerin goziinden goriiriiz.
Vefa'ya gore Zengi kalesi, tas iistiine tas koymakla degil, bela {iistiine bela koymakla
ylikselen bir kaledir. Mihr'in esir oldugu bir mekanin igsel goriintiisii bu sekilde
betimlenmistir.

Yapust ol hisdrun soyle a’ld / Beld iizre belddur soyle bald
Yedi burcile san kim burc-1 eflik / Nuhilset necmi her Zengi-i nd-pik (4406-4407)

Mesnevide rakiplerle karsilasan kahraman, onlar1 alt etmek i¢in olagan diinyasindan
cikip olaganiistii tuhafliklar bolgesine dogru ilerler. Yolculuk boyunca masals: giliglerle
miicadele eden kahraman, gizemli macerasinda benzerlerine- Sah-1 Magrip, Zengi, Bezzaz,
Diizd- tistiinliik saglan bir giicle geri doner(Campbell, 2010: 42).
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Sonug

Mesnevi-romans ve roman slirecine bakildiginda tiirler arasi geciskenligi gormek
miimkiindiir. Mesnevi, romans veya romanda entrik unsurun gercek hayattan farklh
yorumlanmasi meselesinde hem edebi tecriibenin hem de anlat1 tiiriiniin gosterdigi gelisim
siirecinin iyi takip edilmesi gerekir. Sanat¢inin basarisi, kurgulama giictii ile edebi tecriibesine
baghdir.

Vaka unsurunun varligi, mekans, kisi ve zamani zorunlu kilar. Bu baglamda mesneviden
romansa, romanstan romana gecis daha ¢ok anlaticinin mesafesi ve bakis agis1 ile alakalidir.
Elbette devir-eser- zihniyet meselesi goz oOniinde tutulmasi gereken bir konudur. Ancak
temelde kurgu icin gerekli olan unsurlar bellidir.

Mekan, anlatilarda sadece vakanin iizerinde yasandig1 bir “yer” degildir. Kahramanin
yasadig1 degisim siirecini, olaylarin birbiriyle baglantilarini, ¢catismanin psikolojik derinligini de
ifade eden bir kavramdir.

Klasik mesnevilerde gecen mekan, her ne kadar siirsel ve irreel de olsa olay halkalarimin
yerli yerine oturmasi, kahramanlarin gevresi ile tanitilmasi baglaminda basarili bir kurgu ile
verildigini géormekteyiz. Anlatici, kahramanin ruhsal olgunlugu ile mekan arasinda daima bir
bag kurma geregini hisseder. Basarili mekan tasvirleri, hem donem anlayisinin hem de poetik
kayginin bir tezahiirtidiir. Hasimi, mesnevide mekan unsurunu vakanin bir pargasi olarak
algilamis ve buna gore kurgulamustir.

Mihr ii Vefa mesnevisinde kahramanin dogusu, olgunlasmasi ve vaat edilene ulasmasi
i¢cin mekanimn islevsel olarak kullanildigini gormekteyiz. Hasimi, kahramanin dontisiimiinii
sorunsuz tamamlanmas: icin kurguladig1 kisiler/rakipler kadar, simgesel bir deger olarak
mekandan da faydalanmaktadir.
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