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Onder SAATGI

Kerkiik Cocuk Oyunlarn

Cocukluk caglarmmizi andigimizda yigmla hatira-
nin arasmdan kopup gelen tiirli tiirlii oyunlar nasil
da canlaniverir géziimiiziin 6niinde. Hele bir de ¢o-
cuklugunuz Kerkiik gibi bir ¢ocuk cennetinde gectiy-
se, hi¢ siipheye diismeden diinyanm en mutlu insani
saym kendinizi. Bazen tozun topragn iginde mizreh
(topag) ¢evirmek, bazen ikindi sicaginda kagitkusu
ucurmak, aksamlara kadar ciice veya helliikk oyna-
mak bugiinkii apartman ¢ocuklarmin pek hayal ede-
medigi liksler olsa gerektir.

Iste, uzun bir zaman okumayi, incelemeyi arzu et-
tigim ama daha gegen yil okuyabildigim Sakir Sabir
Zabit’in Kerkiik’te i¢ctimai Hayat -Folklor- kitabi-
nin sayfalarmi karistirirken géziime takilan Kerkiik
cocuk oyunlari beni kanatlarina alip ¢ocukluk yilla-
rma gotiirdil. Bu oyunlan siz degerli okuyucularla
paylagmak da adeta farz oldu.

Kitapta 30 kadar oyunun nasil oynandig1 yazil-
mig. Ancak yazarm, Turkiye Tirkgesine yeterin-
ce hakim olmayisi, biraz da 6zensizligi yiiziinden,
oyunlarin bazi ayrintilarinin aktarilmasinda birtakim
aksakliklar goéze carpmaktadir. Bu yiizden, metinde
dil ve kompozisyon bakimindan bazi diizeltmelerde
bulunmaya gayret ettim. Ayrica bazi oyunlart ¢ocuk-
lugumuzda nasil oynadigimiz1 da dipnotlarda kaydet-
meye caligtim,

Iste sizlere cocuklugunuzu doya doya yasatan
oyunlardan bir demet:

1. Al-Yesil

Cocuklar toplanarak bir daire olustururlar. I¢-
lerinden biri de usta olur. Usta ¢cocuklarin ¢evresin-
de donerek herhangi birinin omzuna yumruk vurur.
Yumrugu yiyen cocuk ustanin elindeki mendilin
rengini bilmelidir. Bilemezse, mendilin rengini bi-
len bir ¢ocuk cikincaya kadar usta dsnmeye devam
eder. Mendilin rengini bilen ¢ocuk ebe olup mendili
ustadan alirken digerleri de dagilirlar. Ebe elindeki
mendili kagisan cocuklara vurmak ic¢in onlar kova-
lar. Hangi ¢ocuga mendille vurabilirse o ebe olur.
Vuramazsa usta Tas nefesin kes diye bir tekerleme
soyler ve gocuklar yeniden halka olurlar.

2. Asug oyunu

Hayvanlardan ¢ikan agik kemigi ile oynanan bir
oyundur. Asiklar dizilerek bir bagka asik kemigi veya
bilye ile vurularak oynanir.

3. Ciziga Atma

Bu oyunda birbiriyle i¢ i¢ce ¢izilmis ti¢ dairenin
oldugu bir alana belli bir mesafeden leplig / lepliig
denen yass1 bir tag atilir, Atilan tag hangi araliga dii-
serse kazanan ona gore ceviz veya para alir.

4. Cuqura Atma

Bu oyun daha ¢ok sokaklarda oynanir, Duvar di-
bine bir ¢ukur acilir. Cukura dogru kayisi ‘ecciig (ce-
kirdek)leri topluca atilir. Cukura tek sayida gekirdek
girerse atan o eli kaybetmis olur. Cift sayida ¢ekirde-
g1 cukura sokmay1 bagaran cocuksa oyunu kazanmis
sayilir ve kargisindakinden o miktarda kayis1 ¢ekirde-
&1 almaya hak kazanir.

5. Ciice Lepliig!

Sokaklarda karsilikli iki topluluk halinde oynanan
bir oyundur. Oyun i¢in iki tag gereklidir. Biri yass1 ve
iri olup leplig / lepliig adinm alirken, digeri kiigiik ve
yuvarlar olup ona da ciice denir

Bu oyunda iki topluluk sirayla lepliigii ciiceye
vurarak onu hedeflenen noktaya ulagtirmaya calisir.
Hangi topluluk erken ulastirirsa o kazanur.

6. Danguz Tepme

Bu oyunda ebe olan biri, tek ayagi izerinde dola-
sarak yere degdirmedigi ayag ile digerlerine vurma-
ya calisir. Onlar da ebeye vurmak i¢in etrafinda do-
lagirlar. Ebe cocuklardan birine ayagiyla vurabilirse
ebelikten kurtulur, digeri ebe olur.

7. Déwe Déweci

Cocuklar bu oyunu oynarken sira halinde dizilir.
Sonra siranin bagimdaki ile sonundaki arasinda karsi-
likl1 olarak su tekerlemeler séylenir:

- Déwe déweci

- Can déwegi

- Déwewhardadi ? (Deven nerede?)

- Qere dagda.

- Déwew ne yer?

- Xurma.

- Ne sigar?

- Burma.

- Kimlerden kimin t6y1d1?(Kimin diigiinii var?)

- (I¢lerinden birinin adi séylerler) “Ekrém”in
toy1d.

Sonra hep bir agizdan su tekerlemeyi séylerler:
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