46

Onder SAATGI

Kerkiik Cocuk Oyunlarn

Cocukluk caglarmmizi andigimizda yigmla hatira-
nin arasmdan kopup gelen tiirli tiirlii oyunlar nasil
da canlaniverir géziimiiziin 6niinde. Hele bir de ¢o-
cuklugunuz Kerkiik gibi bir ¢ocuk cennetinde gectiy-
se, hi¢ siipheye diismeden diinyanm en mutlu insani
saym kendinizi. Bazen tozun topragn iginde mizreh
(topag) ¢evirmek, bazen ikindi sicaginda kagitkusu
ucurmak, aksamlara kadar ciice veya helliikk oyna-
mak bugiinkii apartman ¢ocuklarmin pek hayal ede-
medigi liksler olsa gerektir.

Iste, uzun bir zaman okumayi, incelemeyi arzu et-
tigim ama daha gegen yil okuyabildigim Sakir Sabir
Zabit’in Kerkiik’te i¢ctimai Hayat -Folklor- kitabi-
nin sayfalarmi karistirirken géziime takilan Kerkiik
cocuk oyunlari beni kanatlarina alip ¢ocukluk yilla-
rma gotiirdil. Bu oyunlan siz degerli okuyucularla
paylagmak da adeta farz oldu.

Kitapta 30 kadar oyunun nasil oynandig1 yazil-
mig. Ancak yazarm, Turkiye Tirkgesine yeterin-
ce hakim olmayisi, biraz da 6zensizligi yiiziinden,
oyunlarin bazi ayrintilarinin aktarilmasinda birtakim
aksakliklar goéze carpmaktadir. Bu yiizden, metinde
dil ve kompozisyon bakimindan bazi diizeltmelerde
bulunmaya gayret ettim. Ayrica bazi oyunlart ¢ocuk-
lugumuzda nasil oynadigimiz1 da dipnotlarda kaydet-
meye caligtim,

Iste sizlere cocuklugunuzu doya doya yasatan
oyunlardan bir demet:

1. Al-Yesil

Cocuklar toplanarak bir daire olustururlar. I¢-
lerinden biri de usta olur. Usta ¢cocuklarin ¢evresin-
de donerek herhangi birinin omzuna yumruk vurur.
Yumrugu yiyen cocuk ustanin elindeki mendilin
rengini bilmelidir. Bilemezse, mendilin rengini bi-
len bir ¢ocuk cikincaya kadar usta dsnmeye devam
eder. Mendilin rengini bilen ¢ocuk ebe olup mendili
ustadan alirken digerleri de dagilirlar. Ebe elindeki
mendili kagisan cocuklara vurmak ic¢in onlar kova-
lar. Hangi ¢ocuga mendille vurabilirse o ebe olur.
Vuramazsa usta Tas nefesin kes diye bir tekerleme
soyler ve gocuklar yeniden halka olurlar.

2. Asug oyunu

Hayvanlardan ¢ikan agik kemigi ile oynanan bir
oyundur. Asiklar dizilerek bir bagka asik kemigi veya
bilye ile vurularak oynanir.

3. Ciziga Atma

Bu oyunda birbiriyle i¢ i¢ce ¢izilmis ti¢ dairenin
oldugu bir alana belli bir mesafeden leplig / lepliig
denen yass1 bir tag atilir, Atilan tag hangi araliga dii-
serse kazanan ona gore ceviz veya para alir.

4. Cuqura Atma

Bu oyun daha ¢ok sokaklarda oynanir, Duvar di-
bine bir ¢ukur acilir. Cukura dogru kayisi ‘ecciig (ce-
kirdek)leri topluca atilir. Cukura tek sayida gekirdek
girerse atan o eli kaybetmis olur. Cift sayida ¢ekirde-
g1 cukura sokmay1 bagaran cocuksa oyunu kazanmis
sayilir ve kargisindakinden o miktarda kayis1 ¢ekirde-
&1 almaya hak kazanir.

5. Ciice Lepliig!

Sokaklarda karsilikli iki topluluk halinde oynanan
bir oyundur. Oyun i¢in iki tag gereklidir. Biri yass1 ve
iri olup leplig / lepliig adinm alirken, digeri kiigiik ve
yuvarlar olup ona da ciice denir

Bu oyunda iki topluluk sirayla lepliigii ciiceye
vurarak onu hedeflenen noktaya ulagtirmaya calisir.
Hangi topluluk erken ulastirirsa o kazanur.

6. Danguz Tepme

Bu oyunda ebe olan biri, tek ayagi izerinde dola-
sarak yere degdirmedigi ayag ile digerlerine vurma-
ya calisir. Onlar da ebeye vurmak i¢in etrafinda do-
lagirlar. Ebe cocuklardan birine ayagiyla vurabilirse
ebelikten kurtulur, digeri ebe olur.

7. Déwe Déweci

Cocuklar bu oyunu oynarken sira halinde dizilir.
Sonra siranin bagimdaki ile sonundaki arasinda karsi-
likl1 olarak su tekerlemeler séylenir:

- Déwe déweci

- Can déwegi

- Déwewhardadi ? (Deven nerede?)

- Qere dagda.

- Déwew ne yer?

- Xurma.

- Ne sigar?

- Burma.

- Kimlerden kimin t6y1d1?(Kimin diigiinii var?)

- (I¢lerinden birinin adi séylerler) “Ekrém”in
toy1d.

Sonra hep bir agizdan su tekerlemeyi séylerler:
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- Ekrem ne geldi basiva
- Kolbaka sigt1 4g1va (Kurbaga agim pisledi.)
8. Ewelleme Dewelleme

Daha ¢cok kig gecelerinde yashilarm da ¢ocuklar
arasma katilarak oynadigi bir oyundur. Bu oyunda
cocuklar halka seklinde oturarak bacaklarini 6ne uza-
tirlar. Biri usta olarak ¢ocuklarin bacaklarma sirayla
dokunur ve su tekerlemeyi soyler:

Ewelléme déwelléme; igne igne, iici diigme, goz
agaci qotir géci, yérine yurduna, su icer, qurtina®

Tekerlemenin en son hecesi hangi bacaga rast ge-
lirse o kisi bacagim yukar kaldirir. Tekerlemeye, en
son bacak ortada kalincaya kadar tekrar edilir. Bacagi
acikta kalan kisi iki biikiiliim edilip usti usti oyunun-
daki gibi Zara zara zanbura diye baslayan tekerle-
me sdylenir ve oyun béylece devam eder.

9. Giille(Bilye)

Kerkiik’te daha ¢ok erkek cocuklarin, bazen ev-
lerde bazen de sokaklarda oynadiklari bir oyundur.
Giilleyle birkag sekilde oyun oynanir. Bazen sokakta
avug i¢i kadar bir ¢ukur acilir. Bu cukura tikke denir.
Cocuklar belli kurallara gore sirayla giilleleri tikkeye
gecirmeye caligirlar, Giilleyle oynanan diger bir oyun
da karsilikh bicimde birbirlerinin giillesini kendi giil-
lesiyle vurmaya dayanir. Hem ac¢ik havada hem de
ki gecelerinde evde oynanan oyunun bu tirliisiinde
cocuklar vurduklan bilyeyi kazanmis olurlar. Vura-
madig1 takdirde karg1 taraf bilyesini atar.

10. Goz Baglama(Kérebe)

Ebe olan ¢ocugun gozii baglanir. Digerleri de
onun etrafinda dolasarak ona elleriyle vururlar, Ebe
hangisine elini degdirirse ebelikten kurtulur, digeri
ebe olur.

11. Géz Yumma

Ev i¢inde veya acik havada oynanan bir oyundur.
Ovyunu Kizlarla erkekler birlikte oynayabilir. Once bir
ebe tayin edilir. Ebe mellef denen yerde gozlerini yu-
marken digerleri cesitli yerlere saklanirlar. Sonra ebe
saklananlar1 bulmaya ¢alisir. Kimi bulur da yakalarsa
onu mellefe getirir. Oyun bu sekilde tekrar edilir.

12. Giires

Tiirklerin ata sporu sayilan, giic ve erkeklik gés-
terisi kabul edilen giires Kerkiik’te de ilgi ¢eken ve
sik sik oynanan oyunlardandi. Giires meydani olarak
Sor Hamam denen hamamin bir béliimi kullanilirdi.
Kerkiik’te bu gibi yerlere zorxana denir, giiresciler
burada giires tutar, idman yaparlardi.

13. Helliig-Cubug (Helliig-Agac, Helliig)’

Erkek cocuklarinin agik havada oynadiklart bir
oyundur. Oyunu oynamak igin bir sopa bir de cubuk
gereklidir. Sopaya helliig denir.

Bu oyunda 10 cm civarinda, iki tarafi tirag edilmis
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cubugun ucuna helliigle vurulur. Havalanirken don-
mekte olan ¢ubuga helliigle bir daha hizlica vurulur.
Cubugu daha uzak mesafeye ulastiran kazanir.

14. Hollac

Ug bes yaslarindaki cocuklart eglendirmek igin
oynanan bir oyundur. Bilyiiklerden biri sirt {istii uza-
nip cocugun karnma ayaklarmi dayayarak onu havaya
kaldirtr. Ayaklart yerden kesilen ¢ocuklar bu oyunu
cok eglenceli bulurlar. Cocuk yukarida ayak tstiinde
iken yerdeki hollaca tekerlemesini séyleyip onu yere
indirir. Oyun birkag kere tekrar edilebilir.

15. Kagitqusi(Ucurtma)

Diinyanm her yerinde oldugu gibi Kerkiik’te de
cocuklar bahar ve yaz aylarinda admna kagitqusu de-
nen kagittan ugak yaparlar. Kerkiik’te ugurtmalarmn
kagidi kese kdgidindan, gubuklart hurma dalindan se-
cilir. Kuyrugu ise bazen serit halinde bazen de zincir
halkalar1 gibidir. Kagitqusuya bazen mektup bazen
fener gonderilir. Hatta, bir keresinde kedi yavrusu
bile gonderdikleri goriilmiistiir. (ZABIT 1964, s. 35)

16. Kol Kesme

Bu oyunda cocuklar 6nce bir gember olustururlar.
Ebe ¢emberin i¢cinde durur. Bir ¢ocuk da dairenin di-
smda bulunur. Ebe ¢cemberi yarip onu yakalamak i¢in
cabalar. Bu arada birdan késim?(Buradan keseyim
mi?) diye bir tekerleme sdyler. Onlar da giinehti diye
bir baska tekerlemeyle cevap verirler. O da Qarmima
démir qazuxti diyerek arkadaglarina karsilik verir.
Bu ¢abanin sonucunda digar1 si¢gramayi basarirsa
mellef denen yere kadar ¢ember digindaki arkadasim
kovalar ve d6ge doge onu geri getirir. Oyun boylece
devam eder.

17. Kurna Kurna (Kdése kapmaca)

Kizlarin veya erkeklerin, evlerin avlularmda bir-
likte oynayabildikleri bir oyundur. Avlunun dért kose-
sini kapan gocuklar besinciyi ortada birakirlar. Ortada
kalan ¢ocuk, koseleri degistiren cocuklarin harcketi
sirasinda onlardan birine dokunabilirse onun késesine
gecer. Oyun béylece devam eder.

18. Kurtana Kapan

Daha ¢ok kizlarm oynadigi bir oyundur. Co-
cuklar ayakta halka yaparak dururlar. Cocuklardan
biri kurt olup digeri kuzu olur ve halka i¢ine ali-
nir. Halkanm etrafinda dolagan kurt “ Valla, kurtam
kaparim.”(Kutrum, vallahi kaparim.) derken kuzu
roliindeki cocuga en yakin duran ¢ocuksa  Valla ne-
neyem, vermerem.” (Anneyim, vallahi vermem.) di-
yerek onu kurttan sakinir.

19. Kapi1 Tapam

Daha ¢ok kiz ¢ocuklarmin oynadigi bir oyundur.
Iki kiz sirt sirta verip kollarini birbirlerininkine sa-
rarlar, Bu oyun sirasinda ¢ocuklardan biri egilirken
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digerinin ayaklar yerden kesilip yukari1 dogru kalkar.
Egilen kiz kapr tapam derken ayaklarn yukarida ve
digerinin sirtinda duransa sumbagq suyu diye bir bag-
ka tekerlemeyle karsilik verir, Oyun bu sekilde birkag
kez tekrarlanarak devam eder.

20. Qere Qere

Bu oyun tamamiyla erkek ¢ocuklara mahsustur.
Yaz gecelerinde sokaklarda oynanir. Oyunda on ya-
smdan yukar erkek cocuklar iki topluluga bolintir-
ler. Iclerinden biri qere admi alir. Birinci topluluk
sokaklarda gezinirken digeri, cevredeki katranlik ve
izbe yer(yikik evler, bos arsalar, vb.)lere saklanir.
Qere, saklananlarmn tarafinda yer almasma ragmen
diger toplulukla dolasir ve gezinen toplulugun yak-
lastigim arkadaslarma su tekerlemeyle haber verir.
haber: Qere geldi; qere, kag... Cocuklar béylece
sokaklar1 dolagirlar.

21. Mehelle Qirma Oyunu

Erkeklerin oynadig bir oyundur. Bir savast andi-
ran bu oyun Kerkiik’te iki mahallenin on bes yagin-
dan biiyiik gencleri arasinda oynanir.

Oyun baglamadan birka¢ giin 6nce mahalleli
gencler kendi aralarinda nerede ve hangi saatte bu-
lusacaklarma karar verip kimlerin oyuna katilacagini
kararlagtirirlar. Cogu zaman 6gleden sonra baglayan
oyun ilkin, uzun mesafeden genglerin sapanla birbiri-
ne tas atmalartyla baglar.

Mabhalle kirma oyununa bazen 40-50 yasglarindaki
insanlarm da katildig1 gézlenir.

22, Miceg (sivri sinek) oyunu:

Bir ¢ocuk yere uzanirken digerleri onu, kolundan
ve bacaklarindan tutarak sallarlar, Bu sirada da su te-
kerlemeleri soylerler:

-Cignim cignim cicegi,

-Hara atim micegi?

Azcik yiiksekten yere atarlarken de bir agizdan

-Bira atim (atayim) micegi?

Deyip onu bir yere atarlar.

23. Mizreh (Topac)

Kerkiik’te erkek cocuklarin sokaklarda oynadik-
lar1 en eglenceli oyunlardan biri de mizrehtir. Tiirki-
ye Tiirkgesinde topac diye adlandirilan mizreh tahta-
dan, kubbe biciminde, el ayasma sigacak biiyiikliikte
bir oyuncaktir. Ucunda bulunan dékme miha leble
denir.

Mizrehin dondirilebilmesi i¢in yorgan ipligi
kalinliginda bir sicim lebleden baglayarak mizrehin
etrafina, Ust kismimda bir parmak bosluk kalmcaya
kadar sarilir, sonra iplik hizla déndirilerek cekilir;
ancak elden birakilmaz. Hizla dénen mizrehi vurmak
icin diger cocuk da ayni sekilde mizrehini déndiiriip
bir yariga girilir.

24. Muncug (Boncuk) Gomme

Daha ¢ok kiz c¢ocuklarinin oynadigi bir oyun-
dur. Tki kiz yere oturarak veya ¢comelerek bir miktar
topragi eselerler. Sonra birisi, digerine gostermeden
ortalarma yigdiklarn topragin icine bir boncuk go-
miip toprak yigmimu ikiye ayirir ve karsismdakinden
boncugun hangi yiginda bulundugunu bilmesini ister.
Karsidaki ¢ocuk boncugu bulursa o boncuga sahip
olur. Oyunda biri digerine hile yaparsa su tekerleme
sOylenir: Téir1 zagala vermez.

25. Pes Pes

Iki ii¢ yaslarindaki cocuklar eglendirmek icin
biiyiiklerden biri cocugun elini avcuna alip ayasim
acarak pes pes pes diye bir tekerleme séyledikten
sonra elini bir noktada tutup oyuna, bira bir ciici qus
qgondr diyerek devam eder. Sonra ¢ocugun her bir
parmagini kapatirken bas parmaktan baglamak tizere,
sirayla su tekerlemeleri séyler: Bi késti, bu iitledi*, b
bisirdi, b1 yédi; sonra sira besinci parmaga gelince
b1 da geldi menim payim ham, dédi tekerlemesini
ekler. Parmaklarm kapanmasi bitince ¢ocugun kolu
tzerinde iki parmagmi ayak gibi yiriiterek cocugun
gogsine geldiginde gidi gidi gidi diye onu hafifce
gidiklayp birdadi(besinci parmagin pay1 buradadir)
diyerek oyunu bitirir.

26. Pestem Taqu

degisiktir. Buna gore, egilen kizdan baglamak
iizere bu oyunda kargilikli olmak {izere su tekerleme-
ler soylenir:

- Pestem taqu.

- Sabmm r&qi .

- havada ne var ?

- Gok muncig.

- Yerde ne var?

- Taqallaq.

- Nenew ne dogdi? (dogurdu)
- Bir oglan.

-Adinédi?

- Mehemed.

- Mehemmed’e salavat.
Oyun béylece tekrar edilerek devam eder.

27. Tek Adim- U¢ Adim

Kerkik’te cocuklarin bahar ve yaz aylarinda
oynadiklar1 bir oyundur. Tipk atletizmdeki gibi tek
adim veya iic adim atlayarak yarigirlar, Daha uzun
mesafeye atlayan kazanir.

28. Tekmeleciit

Cocuklardan biri digerine gostermeden elinde bir
boncuk tutar, kargisindakinden boncugun hangi elde
saklandigini bulmak ister. Kendisine sorulan boncu-
gu bulursa oyunu kazanmis olur. Bulamazsa oyun
tekrarlanr.

29, Tumi Tum
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Bu oyunda ¢ocuklar iki topluluk halinde, kargi-
liklh sekilde siraya dizilirler. Her toplulugun ustasi
ortalarmda durur. Ebe olanlar beklerken siray1 alanlar
kendi aralarmda bir kelime tizerinde anlasirlar, Sonra
ustalar arasinda su tekerlemeler karsilikli s6ylenir:

- Tumi1 Tum

- Narmer limi

- Bir ceyran(ceylan) kestim neyin yesen(yersin)?
- (Bir cevap vermek amaciyla) Cigerin.

Tekerlemenin sonunda verilen cevap dogruysa
ebeler soruyu soranlarin sirtina binerler. Yanlissa so-
ruyu soranlar ebelerin sirtina biner ve déniip dururlar.
Oyun béylece devam eder.

30. Ust1 Ust1 (Uctu Ugtu)
Daha cok kis gecelerinde evlerde oynanan bir

oyundur. Kizlarla erkekler oyunu birlikte oynayabi-
lirler.

Cocuklardan biri veya onlardan yagca bilyiik bir
kisi usta olarak oyunu yoénetir. Oyunda herkes bag
parmagmi yere bastirrp diger parmaklarmi yumuk
halde tutar. Sonra usta birka¢ kez usti, usti, usti...
der. Bu sirada ¢ocuklar bir taraftan parmaklarini yer-
de saga sola dogru siirterlerken diger taraftan usta-
nin agzmdan c¢ikacak kelimeyi dikkatle beklerler.
Bu arada usta aniden bir s6z soyler. Eger s6ylenen
80z ucan bir kusu veya ucan bir nesneyi anlatiyorsa
herkes parmagint yukar kaldirmalidir. Ugmayan bir
nesne veya kus adi sdylendigindeyse parmaklar yer-
de tutulmalidir.

Ug¢mayan varliklarm admi duyup da parmagmi
havaya kaldiran olursa o ¢ocuk, yiizii yere doniik iki
biklim edilir, cocuklar ellerinden birini ustanimn ¢l
iizerine koyup diger elleriyle yerdeki cocugun beline
hafifce vurular ve su tekerlemeyi séylerler:

Zara zara zanbura

Heq basinda tanbura

Yel géli yandir1 (yakar)

Yagis géli sondiri (sondiiriir)

Igneyden mankas (igne ile makas)

Tekerlemenin sonunda usta bir parmak kaldirirsa
igne, iki parmak kaldirirsa makas anlamma gelmek-
tedir. Bunu gérmeyen ebe cocuk ustanin parmagini
hangi sekilde tuttugunu bulmak zorundadir. Bulursa
oyun yeniden baslar, bulamazsa beli bir daha dovii-
Liir.

Metinde Kullanilan Transkripsiyon(¢eviri yazi)
Isaretleri:

Tuzun a
uzun e

: kapali i (1-1 arasi ses)

: kapali e (e-i arasi ses)
: art damakl k

: ¢ift dudak v’si

g0 0 oo
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1. Bu oyunu ¢ocuklugumuzda su sekilde oynardik: Co-
cuklardan biri lepliigle, belli bir mesafeden ciiceyi vurmaya
calisir. Basarirsa, ciicenin ilk bulundugu yerden ulastigi yere
kadar aldig1 yol kiigitk adimlarla sayilir ve say1 degeri olarak
o ¢ocugun hanesine yazilir. Sira kendinde olan gocuk boyle-
ce ikinci bir vurus hakk: kazanir ve ciicenin aldigi yol yeniden
sayilarak sayisim ¢ogaltir. Vuramazsa sira diger ¢ocuga geger.
Béylece oyun devam eder. Oyunun sonunda fazla say1 toplayan
kazanir.

2. Oyunun bu bélimiinde tekerleme yurtlar, su icer, qurt-
lar seklinde de sGylenir.

3. Bu oyunu ¢ocuklugumuzda su sekilde oynardik: lkin,
kimin, yere diistirmeden ¢ubuga helliikkle daha fazla vurabildi-
gini g6rnek i¢in bir yarigsma yapilir. Cubugu daha fazla sektiren
oyuna ilk sirada baslama hakkini elde eder ve oyuna gegilir.
Cocuklardan biri helliige vururken digeri ¢ubugu karsilar. Vu-
rusu karsilayan, ¢ubugu yere diismeden tutabilirse vurus sirast
kendisine gecer ve kars1 tarafin aldig1 sayilar da sifirlanir. Tlk
vurusu karsilayamayan ¢ocuk ¢ubugu, diistiigii yerden helliige
atip onu vurmakla yiikiimliidiir. Vurabilirse siray1 kendisi alir.
Vuramazsa ilk vurusu yapan sinnege baslar. Sinnneg vurusu
arka arkaya ii¢ vurustan ibarettir. Cubugu karsilayan, bu vu-
ruglardan sonra ¢ubugun diistiigii yerden, atletizmdeki gibi ii¢
adim atlamayla, helliigiin bulundugu noktaya kadar ulagmak
zorundadir. Ulasabilirse siray1 kendi alir. Ulasamazsa diger ta-
raf oyuna devam eder. Oyunun her sathasinda ¢ubuk karsilayan
cocuk ¢ubugu havada iken tutma hakkia sahiptir. Oyun bazen
karsilikli iki ¢ocuk bazen de iki topluluk halinde oynanir. An-
cak topluluklarm iki ii¢ kisiyi gecmemesi tercih edilir. Oyunda
vuruslarin degeri 6nceden anlasilarak tayin edilir. Cogu zaman
tek vuruslar 50, sinneg vuruslar: 100 sayisi ile degerlendirilir.

4. Cocuklugumuzda ilk iki parmagm kapanmasi sirasinda
tekerlemenin bi tuttu, b kesti seklinde séylendigini de g6z-
lemlemistik.

Yarismah Folklor Kosesi’nin Sonuclari
Yanitlar

A. Tapmaca (Bilmece)

1. Ipek Bocegi

2. Uyku

B. Kelimelerin Karsihg:

1. Varil (Bermil): Hindaw1

2. Hiidhiid, Cavus Kusu, Ibibik: Papla
Stileyman

3. Kiipe: Sirga

4. Kuma: Giinii

5. Cmgirak: Qangawir

C. Atasozleri

2. resim dogrudur.

Yarismaya katilanlar arasinda dogru
yamt vererek hediye kazananlar

1- Mine Hasanzade (Istanbul)

2- Turan Bayraktar (Istanbul)
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