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Bu calismanin amaci, ilkogretim ikinci kademe 6. sinif Tiirkce ders kitabinda yer alan hikdye edici
metinleri hikdye haritalama yontemine gére inceleyerek metin elementleri diizeylerini tespit etmektir.
Bu amag¢ dogrultusunda, nitel arastirma yaklasimi ¢ercevesinde dokiiman incelemesine
basvurulmustur. Calisma materyalini, MEB tarafindan hazirlanan 6. Swinif Tiirkce Ders Kitabi
olusturmaktadir. Ders kitabindan elde edilen hikdyeler, betimsel analizle incelenmistir. Arastirmada
elde edilen verilerin analiz siirecinde, betimlemeler Coskun (2005) tarafindan hazirlanan ‘“Hikdye
Elementleri Degerlendirme Olcegi” ne gore yapimistir. Bu calismada, “Hikdyelerin hikdye
elementlerine gére puanlamast nasildir?’’ ve “Hikdyelerdeki hikdye elementleri metin diizeyleri
nasidwr?” sorularina cevap aranmistir. Calisma sonucunda Tiirkge ders kitabindaki metinlerin hikdye
elementlerine yer verme hususunda farkl seviyelerde oldugu goriilmiistiir. Genel olarak Tiirkge ders
kitaplarindaki hikdye edici metinlerin hikdye elementlerini kullanma yéniiyle ¢cok da yiiksek seviyede
olmadiklar tespit edilmistir. Ders kitaplarindaki hikdye edici metinlerin hikdye elementleri yoniinden
genel olarak ¢ok yiiksek seviyede olmadigi géz oniinde bulundurularak, ders kitaplarindaki temalarin
belirlenmesi ve bu temalarin alt bashigindaki konularla ilgili iglenecek metinlerin bir komisyon
tarafindan olusturulmasi, metinleri hikdye elementlerine yer verme agisindan daha ileri bir seviyeye
eristirecegi sonucuna ulasimigtir.

Anahtar Kelimeler: Ders kitabi, hikdye, hikdye elementleri.

Investigations of Stories in 6th Grade Turkish Textbooks Based on the Method of
Mapping

Abstract

The purpose of this study is to determine the level of examining the text elements by examining the
middle school persuasive texts in 6™ grade Turkish history class textbook story of the mapping
method. For this purpose, a qualitative research approach within the framework of review of
documents was consulted. Study material, prepared by the Ministry of Education is the class of 6"
grade Turkish Textbooks. Stories obtained from the textbook were examined via the descriptive
analysis. In the process of analyzing the data obtained in this study, descriptions were performed in
accordance with the "Story Elements Rating Scale" prepared by Coskun (2005). In this study, "How is
the ranking stories based on story elements?" and "What is the level of the text elements of narrative
stories?" questions were aimed to explore. As a result of Turkish elements in the story-making
regarding the textbook texts were achieved at different levels. Persuasive texts in Turkish textbooks in
general, such as the story aspect of the story using the elements, have been found to be very high level.
Persuasive texts in terms of story, the story elements in textbooks, in general were found to be not very
high level. By taking into this account, determination of textbook themes and these themes were
studied on the lower header of the issues by the creation of a commission of the texts, the texts of the
elements in the story is concluded in the delivery of a more advanced Ilevel.
Keywords: Course book, story, story elements.
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Giris

[Ikogretimde Tiirkce dersleri metinler iizerinden yiiriitiilmektedir. Tiirkce derslerinde islenen
metinler hem ama¢ hem de arag¢ olabilmektedir. Ciinkii Tiirk¢e ders kitaplarindaki metinler
birer edebi iiriin olmanin yaninda diger derslere katki saglayacak okuma parcalaridir (Okur,
2010). Metinleri Tiirkge dersinin ana materyali olarak da gérmek miimkiindiir. Ilkogretim
Tiirkge derslerinde farkli metin tiirlerine yer verilmektedir. MEB (2006), II. kademe i¢in
hazirlanan ilkégretim programinda 6. sinifta; siir, hikdye, ani, masal, fabl, deneme, tiyatro,
mektup, 7. smifta; siir, hikdye, ani, deneme, tiyatro, sohbet (sdylesi), gezi yazisi, biyografi ve
8. sinifta; siir, hikdye, ani, makale, roman, deneme, sohbet (sOylesi), elestiri ve destan
tiirlerine mutlaka yer verilmesini dile getirmektedir. Yer verilmesi gereken tiirlerden birisi de
hikayelerdir. Hikayelere her sinifta yer verilmesi dikkat ¢ekicidir.

Hikayeler, ge¢misten giiniimiize 6nemli bir 6grenme ve 0gretme aracidir. “Hikayeler
okuyucuya yorum yapma (Bruner, 1990), anlami1 agiklama (Gudmundstottir, 1995), organize
etme, hatirlama (Bruner, 1990; Shank, 1999) ve problem ¢6zme (Jonassen ve Hernandez-
Serrano, 2002) firsatlar1 sunan etkili okuma metinleridir” (Akt. Akyol, 2011: 161). Ozbay
(2009)’a gore, hikaye edici metinler, 6grencilerin tahmin etme, yorumlama ve degerlendirme
becerilerinin gelistirilmesinde sik¢a kullanilmaktadir. Metin yapisi ile ilgili genel bilgi sahibi
olmak, o metni anlamlandirmak ve yorumlamak adina okuyucuya olumlu katk:
saglayabilmektedir. Hikayeler konusunda da bu durumdan s6z etmek miimkiindiir. Ciinkii
insan ¢ocuklugunun baslarindan itibaren sozlii olarak da olsa hikaye kavramiyla tanisir ve az
da olsa hikaye sablonu hakkinda bilgi sahibi olur. Akyol (1999)’a gore, ¢cocuklar okul 6ncesi
egitim ¢agindan itibaren hikdye kavramu ile ilgili basit bile olsa bir takim bilgilere sahiptirler.

Hikayeler giris (serim), gelisme (diiglim) ve sonug (¢6zlim) olmak {izere ii¢ boliimden
olusmaktadir (Akyol, 2011; Ozbay, 2009; Aktas ve Giindiiz, 2005 ve Akyol, 1997). Yapilan
aragtirmalara gore, hikayeyi olusturan belli bagh kaliplarin oldugu ve hikayelerin kendine
0zgl bir yapiya sahip oldugu goriilmiistiir. Hikayeler iizerine yapilan calismalarda hikayelerin
belli bir sematik yapiya dayandigi goriilmiis, bu semay1 ortaya koymak {izere hikaye yapilari
gelistirilmis ve bu yapilar; hikaye haritalari, hikaye elementleri olarak adlandirilmistir.

“Hikaye haritasi; metnin dekor, ana ve yardimeci karakterler, baslatici olay, problem,
problemi ¢éziim girisimleri, sonug, ana fikir ve tepki olmak {izere sekiz elementin yardimiyla
daha iyi anlasilmasini ve hatirlanmasini saglayan zihinsel bir sema ya da yapidir” (Gokge ve
Sis, 2011: 1926). Hikaye haritas1 yontemiyle okuyucuya, bir hikdyenin birbiriyle iligkili
boliimleri ve unsurlariyla ilgili 6gretim sunulmakta; bu 6gretim, O6grencinin dikkatini
hikayedeki ortak elemanlara ¢eken bir temel semanin olusturulmasini saglamaktadir (Idol,
1987; akt. Duman ve Tekinarslan, 2007). Bu sema 1s18inda okuyucu hikdyede neye
odaklanacagini bilir ve okudugunu daha kolay anlama imkani elde eder. “Hikaye haritasi
yontemiyle metinlerin daha etkili bir sekilde 6gretilebiliriz; ¢iinkii bu yontem Snemli ve
onemsiz bilgileri ayirt etmede, Ogrencileri Onemli unsurlar {izerinde yogunlastirmaya
yoneltmede, etkili katilimi1 saglamada, bilgileri diizenli bir sekilde uzun siireli hafizaya
yerlestirmede, on bilgileri aktif hale getirmede, ileriye doniik tahminler yapmada ve metinler
aras1 okumada oldukea etkilidir’> Akyol (2011: 184).

Ogretme ve ogrenme siirecinde tarihin ilk doénemlerinden giiniimiize Dekameron
Hikayeleri’nden, Dede Korkut Hikayeleri’'ne, Mevlana’nin Mesnevi’e kadar c¢esitli
donemlerde kendine yer edinen hikdye edici metinlerin varligini devam ettirmesi bu
metinlerin 6gretme ve dgrenme siirecindeki dneminin isaretidir. ilkdgretimin ikinci
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kademesine bakildiginda metinlerin, hikdye edici ve bilgilendirici metin
olarak ikiye ayrildig1 goriilmektedir. Bu metin tiirlerinden hikaye edici metinlerin ele alinma
strast hem hazirbulunugluk hem de kisilik gelisimi yoniiyle 6nde olmalidir. Ciinkii bu yastaki
cocuklar somut iglemler doneminden soyut islemler donemine gegmektedirler. Somut iglemler
doneminde ¢ocuklarin daha iyi algilamalari adina metinlerin hikayeler seklinde verilmesi
faydali olmaktadir. Soyut islemler donemine gectiklerinde ise Oykiileyici metinlerden
bilgilendirici metinlere gegilebilmektedir.

Somut iglemlerden soyut iglemlere gecis evresinde empati ve hayal 6n plana ¢ikan iki
kavramdir. Hikdye edici metinler sayesinde c¢ocuk kendini kahramanin yerine koyarak
metinde gecen olaylar1 diisiinmeye ve karsilagin problemlere ¢ozliim iiretmeye calisacaktir.
Nitelikli bir metin ¢cocugu kisilik gelisimi, dil gelisimi, duygu ve diislince gelisimi yoniinden
olumlu etkileyecektir. Bu durumlar gz éniinde bulunduruldugunda ilkégretim kademesindeki
ders kitaplarinda yer alan metinlerin hikdye elementleri agisindan degerlendirilmesi anlamli
hale gelmistir.

Arastirmanin Amaci
Bu c¢aligmanin amaci, ilkogretim ikinci kademe 6. sinif Tiirkge ders kitabinda yer alan hikaye
edici metinleri hikaye haritalama yontemine gore inceleyerek metin elementleri diizeylerini
tespit etmektir. Bu amaci gerceklestirmek iizere asagidaki sorulara cevap aranmaktadir:
1- Hikayelerin, hikdye elementleri degerlendirme O&lgegine goére puanlanmasi
nasildir?
2- Hikayelerde bulunan metin elementlerinin diizeyleri nasildir?

Arastirmanin Modeli

Bu aragtirma nitel arastirma yaklagimi ¢ercevesinde yiirlitiilmiistiir. Nitel arastirma yontemi
dogrultusunda dokiiman incelemesi yapilmistir. “Dokiiman incelemesi, arastirilmasi
hedeflenen olgu ve olgular hakkinda bilgi iceren yazili materyallerin analizini kapsar”
(Yildirim ve Simsek, 2011: 187). Bu arastirmada, dokiiman incelemesi tek basina bir veri
toplama yontemi olarak tasarlanmaistir.

Calisma Materyali

Nitel aragtirma yaklasimi cer¢evesinde dokiiman incelemesiyle yiiriitiilen bu c¢aligmada,
MEB tarafindan hazirlanan “ilkégretim 6. Simf Tiirkge Ders Kitab1” incelenmistir. Calisma
materyalini, Milli Egitim Bakanligi Talim ve Terbiye Kurulunun 2007- 2008 yilindan
baslayarak ilkogretim okullarinin 6. siniflari ig¢in 5 yil siireyle ders kitab1 olarak kabul edilen
ve MEB tarafindan hazirlanan Tiirk¢e ders kitaplarinda tespit edilen 5 hikdye (okuma ve
dinleme metinleri) olusturmaktadir. 6. Smif Tiirkge Ders Kitab1 incelendiginde, hemen
hemen her temada birer hikaye edici metne yer verildigi tespit edilmistir.

Tablo 1. Incelenen Hikdyeler

Simif Hikayeler

6 Cocuk Kitapliginda Sabah Tartigmast
Omiir Boyu Mutluluk
Atatiirk ve Onun Biiyiik Eseri
Mese ile Saz
Istanbul Liseli Kiiciik Hasan
Toplam 5 Hikéye

SN R
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Verilerin Toplanmasi ve Analizi

Bu c¢aligmada, oncelikle “6. Simf Tiirk¢ce Ders Kitabi’nda yer alan hikdye edici metinler
saptanmigtir. Ders kitabinda toplam 5 hikaye edici metin saptanmistir. Solak ve Yayl
(2009), Ar1 (2011) da yaptiklar1 ¢alismalarda, incelenen yayinevine ait “6. Sinif Tiirk¢e Ders
Kitabi”nda 5 hikdye edici metin saptamislardir. Elde edilen 5 hikdye edici metin, betimsel
analiz ile incelenmistir. Betimsel analiz, elde edilen bulgular1 6nceden belirlenen temalara
gore Ozetlemek ve yorumlamaktir (Yildirnm ve Simsek, 2011). Hikayeler, Coskun (2005)
tarafindan hazirlanan “Hikdye Elementleri Olgegi”ne gore incelenmistir. Bu o6lgekteki
basliklar ve puan aralig1 soyledir:

1- Ana karakter: 0-2 puan
2- Mekdn: 0-2 puan

3- Zaman: 0-2 puan

4- Bagslatici olay: 0-2 puan
5- Amag: 0-3 puan

6- Girisim: 0-4 puan

7- Sonug: 0-2 puan

8- Tepki: 0-2 puan

Olgege gore bir hikdyenin alabilecegi en yiiksek puan 19°dur. Calismada hikayelerin
aldig1 puanlar tespit edildikten sonra bu puanlar, 100 {izerinden degerlendirilmis ve
hikayelerin basar1 puani belirlenmistir. Bu puanlamanin neye gore nasil yapildigi icin Ek 1’e
bakiniz. Ek 1’de Coskun (2005) tarafindan hazirlanan hikaye elementleri degerlendirme
Olgegine gore puanlamanin nasil yapilacagi agiklanmigtir.

Nitel aragtirmalarda nicel arastirmalarda oldugu gibi gegerlilik ve giivenirlik
kavramlar1 yoktur. Nitel arastirmalarda ¢alismanin kaliteli olmasini saglamaya yonelik
stratejiler vardir. Bunlardan birisi de ayrintili betimlemedir (Yildirim ve Simsek; 2011 ve
Yildirnm, 2010). Bu c¢alismanin niteligini arttirmak i¢in ayrintili  betimlemeye
basvurulmustur. Hem veri elde etme siireci hem de veriler ayrintili bir sekilde belirtilmistir.

Bulgular

Bu arastirmada, “Hikayelerin, hikdye elementleri degerlendirme 6lgegine gore puanlanmasi
nasildir?” seklinde ifade edilen birinci alt probleme iligkin bulgular Tablo 1’de
gosterilmektedir.

Tablo 2. Ilkégretim 6.Sunif Tiirkce Ders Kitaplarindaki Hikdyelerin, Hikdye Elementleri
Degerlendirme Olgegine Gore Puanlanmast

£ = 2 g
Hikayeler = (E S5, 2 % g xz Toplam
S = 3 E % = E £ £ & p
= < [~ [~ ] o =) L uan
< Z NRO< U © H
Cocuk Kitapliginda Sabah Tartigmast 1 1 1 1 1 0 1 1 7
Omiir Boyu Mutluluk 0o 1 1 2 2 1 2 2 11
Atatiirk ve Onun Biiyiik Eseri 2 1 2 2 2 3 2 1 15
Mese ile Saz 2 1 1 2 2 1 1 1 11
Istanbul Liseli Kiiciik Hasan 2 2 1 1 2 1 1 1 11
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Hikayelerde elementler “Ana Karakter’e gore degerlendirilip puanlanmistir. Bu
degerlendirme sonucunda en yiiksek puani “Atatiirk ve Onun Biiyiik Eseri” adli hikaye
alirken (15 puan) en diisiik puant “Cocuk Kitapliginda Sabah Tartismas1” adli hikaye (7
puan) almistir. Incelenen diger ii¢ hikdye, hikdye elementleri degerlendirme dlgegine gore
ayni puani (11 puan) almustir.

Tablo 2 incelendiginde sadece bir metin de “ana karakter’e yer verilmezken bir
metinde fazla detaya girmeden yer verilmis geriye kalan iic metinde de ‘ana karakter’
basarili bir sekilde kendisine yer bulmustur. Metinlerin sadece birinde ‘girisim’e yer
verilmezken diger metinlerde istenilen seviyelerde olmasa da ‘girisim’e yer verilmistir. Ayni
tabloya gére metinlerde en iyi islenen hikdye elementi “baslatic1 olay” olmustur. Ug tane
metin tam puan alirken iki metin alinmasi gereken puanin yarisini almistir. En disiik puani
alan metinde “girigsim”e hi¢ yer verilmemis diger hikdye elementlerine ¢cok az yer verilmistir.
En yiiksek puani alan metinde “mekan” ve “tepki” ile ilgili eksiklikler géze ¢arpmaktadir.

Ayni1 puani alan {i¢ tane metin sadece “amag” basliginda ayni puanlar1 alirken diger
elementler acisindan farkli puanlar almistir. Metinlerin “girisim” ve “amag¢” yoniiyle eksik
kalmalar1 6nemli bir eksiklik olarak go6ze carpmaktadir. Bu arastirmada, “Hikayelerde
bulunan metin elementlerinin diizeyleri nasildir?” seklinde ifade edilen ikinci alt probleme
iliskin bulgular Tablo 2’de gosterilmektedir.

Tablo 3: Ilkégretim 2. Kademe Tiirkce Kitaplarindaki Hikdyelerde Bulunan Metin Elementlerinin

Diizeyleri
Metin Elementi  Puan Hikaye Ortalama Basan
Aralhgi Sayisi Yiizdesi
Ana Karakter (0-2) 5 1,4 %70,0
Mekan (0-2) 5 1,2 % 60,0
Zaman (0-2) 5 1,2 % 60,0
Baslatic1 Olay (0-2) 5 1,6 % 80,0
Amag (0-3) 5 1,8 % 59,4
Girigim (0-4) 5 1,2 % 30,0
Sonug (0-2) 5 1,4 % 70,0
Tepki (0-2) 5 1,2 % 60,0
Metin (0-19) 5 11 %61,2

Elementleri
Toplam Puani

Genel olarak tablo 3’e bakildiginda ilkdgretim 6. Siif Tirkge ders kitabindaki
hikayelerde hikaye elementlerinden en basarili olanlar1 “baglatici olay” % 80 ve “sonug¢ ve ana
karakter” % 70 ile onu takip etmektedir. Diger hikaye elementlerindeki bagar1 ortalamalari ise
sirastyla su sekildedir: Mekan % 60, zaman % 60, tepki % 60, amag¢ % 59,4 ve girisim %
30’dur. Metin elementlerinin toplam puan ortalamasi % 61,2 olarak belirlenmistir. Bu durum
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gdz Oniine alindiginda 6. sif Tiirkce ders kitabindaki metinlerin hikdye elementlerini
kullanma yoniinden yiiksek seviyede oldugu sdylenilemez.

Sonu¢ ve Tartisma
Degerlendirmelerin hikaye elementleri degerlendirme dlgegine gore yapildigi ve bu puanlara
bakilarak yiliksek puan alan hikdyenin daha nitelikli ve iyi, diisiik puan alan hikdyenin
niteliksiz ve kotli oldugu veya ayni puana sahip hikayelerinde ayni nitelikte oldugu anlami
cikmaz. Bu arastirmada yapilan degerlendirmeler hikdye elementlerine ne diizeyde yer
verildigiyle ilgilidir.

Arastirmada degerlendirilen metinler icerisinde, hikdye elementleri kullanim
acisindan en yiiksek puani “Atatiirk ve Onun Biiylik Eseri” adlt metin almistir. Bu metin
komisyon tarafindan olusturulmustur. Ders kitaplarinda yer alan temalarin belirlenmesi ve
bu temanin alt baghigin1 olusturan konularla ilgili islenen metinlerin bir komisyon tarafindan
olusturulmasi, metinlerde hikdye elementlerinin kullanimi agisindan bir ilerleme
goriilecegini diigiindiirmektedir.

“Tiirk¢e Dersi Ogretim Programi”nda gecen “Olay, yer, zaman, sahis, varlik kadrosu
ve bunlarla ilgili unsurlar1 belirler.” (MEB, 2006) kazanimlar1 arasinda “olay”la ilgili
olumlu bir durum so6z konusu iken ayni durum diger elementler icin gecerli degildir. Bu
kazanimlarin istenilen diizeye ¢ikabilmesi i¢in metinlerde hikaye elementlerinin kullanimina
daha fazla yer verilmelidir.

Ders kitaplarindaki metinlerin 6grenciler tarafindan derinlemesine anlagilabilmesi
icin uzmanlar tarafindan olusturulmus hikaye haritalama yonergelerine, farkli metinlerden
sonra farkl etkinliklerle yer verilebilir.
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Ek 1

Coskun (2005), “Hikdye Elementleri Degerlendirme Olgegi”ne gére puanlamanin nasil
yapacagini su sekilde agiklamistir:

Yonerge: Hikayeyi once genel bir izlenim edinmek i¢in okuyunuz, sonra her bir hikaye
elementini puanlamak i¢in tekrar okuyunuz. Her bir element i¢in, uygun puani belirleyiniz.
Daha sonra hikaye elementlerinin puanlar min toplamini hesaplayiniz.

1. Ana Karakter

0 Puan: Oykiide bir ana karakter belirtilmemistir.

1 Puan: Ana karakter sunulmus, fakat sadece ismi verilmistir. Ana karakter hakkinda ¢ok az
bilgi ve ayrint1 verilmistir.

2 Puan: Ana karakter ayrintilartyla betimlenmis ve olduk¢a inandirict bigimde sunulmustur.

2. Mekan

0 Puan: Oykiide bir mekéan belirtilmemistir.

1 Puan: Mekan belirtilmis fakat mekan hakkinda ¢ok az ayrmti verilmistir. Ornegin,
“Atlanta Kasabas1 .

2 Puan: Mekan belirtilmistir. Bunun yani sira betimlenmis veya siradan bir mekan olmadigi
belirtilmistir. Ornegin, “iki nehir arasinda 5 km2 ’lik bir alana sahip Atlanta Kasabas1 ” veya
“yeni gezegen Andromea”.

3. Zaman

0 Puan: Oykiide bir zaman belirtilmemistir.

1 Puan: Zaman belirtilmistir, fakat geleneksel anlatim i¢inde belirsiz bir zaman olarak ifade
edilmistir. Ornegin, “Bir zamanlar .7 veya “Uzun zaman once ...”

2 Puan: Zaman, geleneksel olmayan bir anlatim i¢inde, belli bir vakti ifade edecek sekilde
veya tamamlayici bilgilerle birlikte belirtilmistir. Ornegin, “30 Mart giinii 6gleden sonra”
veya “Cok uzun zaman 6nce, heniiz insanoglu yaratilmamisken...”

4. Baslatic1 Olay

0 Puan: Oykiide ana karakterin bir amac olusturmasimi saglayan baslatici bir olay
verilmemistir.

1 Puan: Oykiide ana karakterin bir amag olusturmasimi saglayan baslatici bir olay verilmistir.
Baslatici olay, dogal bir olay (heyelan), bir i¢sel tepki (yalnizlik) veya disa  doniik  bir
davranis hareket (Yash kadin miicevheri ¢ald1.) olabilir.

2 Puan: Baglatici olay karmasik (i¢ ige olaylar halinde), sasirtici veya iyi betimlenmis bir
sekilde sunulmus ise bir puan ekle.
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Ornegin, “Bir meteor, daga carpti. Bu ¢arpma kdyiin, heyelan altinda kalmasina yol agt 1.
Bu yiizden kdyliiler sahip oldugu her seyi kaybetti.” veya “Annesi onu giinler boyunca evde
birakmisti. Bu ylizden Can giinlerdir kendini yalniz hissediyordu.”

5. Amag

0 Puan: Ana karakterin amaci belirtilmemistir.

1 Puan: Ana karakterin amaci belirtilmis, fakat yeterince agik ve anlasilir bir sekilde ortaya
konulmamustir. Ornegin, “Biilent, bir sey yapmaya karar verdi.”

2 Puan: Ana karakterin amaci acik ve anlasilir bir sekilde ortaya konulmustur. Ornegin,
“Biilent arkadasin1 kurtarmaya karar verdi.”

3 Puan: Oykiide agik ve anlasilir sekilde ifade edilmis 2 veya daha fazla amag varsa bir puan
ekleyiniz.

6. Girisim

0 Puan: Oykiide ana karakterin, amacmm gergeklestirmek icin yaptig1 girisi hi¢
belirtilmemistir.

1 Puan: Ana karakterin amacini gerg¢eklestirmek i¢in girisiminin ne oldugu belirtilmistir.

2-4 Puan: Asagidaki durumlarin her biri i¢in bir puan ekleyiniz.

a) Girisimler ve olaylar mantiksal bir sira ile gerceklesmistir. (Ornegin olaylar arasinda
celiski yoktur.)

b)Durumlar ve cikmazlar ustalikla ve 6zgiin bir bicimde ¢dziilmiistiir. Ornegin, “Bill,
diismanlarini yakalamak i¢in bir lazer- yansitici icat etti.”

¢) lyi diizenlenmis birden fazla olay orgiisii (episode) var. Ornegin, ana karakterin denedigi
bir girisim basarisiz oluyor ve sonra bir baska girisimde bulunuyor (Ana karakter kaleye
hiicum ediyor, fakat dokiilen kizgin yag yiiziinden geri ¢ekilmek zorunda kaliyor; sonra
gizlice bir tiinelden gegmeyi deniyor). Benzer sekilde ana karakter, seyahati sirasinda bir
yere gidiyor, sonra bagka bir yere gidiyorsa bir puan ekleyiniz.

7. Sonucg

0 Puan: Oykiide belirli bir son yok, sonuc eksik kalmis veya Oykii tamamlanmamis
goriinliyor. Bir baska deyisle, ana karakterin girisimlerinin uzun vadeli sonuclar1 ortaya
cikmamastir.

1 Puan: Ana karakterin girisimlerinin uzun vadeli sonuglari1 ortaya ¢ikmistir. Fakat sonug,
oldukga siradan bir tarzdadir. Ornegin, “Ondan sonra hep mutlu yasadilar.” veya “Biilent,
ejderhay1 6ldiirdii ve prensesi kurtardi.”

2 Puan: Ana karakterin girisimlerinin uzun vadeli sonuglar1 ortaya ¢ikmistir. Bunun yani sira
sonug sasirticidir veya bir ahlaki deger icerir. Ornegin, “Kartal, ‘Ok’ ismini iste bdylece
ald1.”, “Bunun sonucunda yalan sdylemenin sorunlari1 ¢6zemeyecegini anlad1.”

8. Tepki (Oykiiniin herhangi bir yerinde ifade edilebilir.)

0 Puan: Ana karakterin tepkileri sunulmamuistir.

1 Puan: Ana karakterin baz1 tepkileri ifade edilmistir. Ornegin, “Cocuk yaptig1 isten dolay1
mutluydu.”

2 Puan: Ana karakterin tepkileri derinlemesine ifade edilir. Ornegin, “Bu kotii giiniimde
herkesten nefret ediyorum. Cok kizginim. Beni neden kii¢iik diistirdiiler. >’
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