CANAKKALE ONSEKIZ MART UNIVERSITESI
EGIiTiM FAKULTESI

YABANCI DILLER EGIiTiMi BOLUMU

ALMAN DiLi EGiTiMi ANABILIiM DALI

-

(Uluslararasi)
IV. DiL, YAZIN VE DEYi$BiLIM SEMPOZYUMU

BiLDIRILERI

GANAKKALE 17-19 HAZiRAN 2005

Yayina Hazirlayanlar

Prof. Dr. Ali Osman Oztiirk
Yrd. Dog. Dr. Nevide Akpinar-Dellal
Ars. Gor. Umut Balci



EGLENCE YAZINI

Yrd. Dog. Dr. Hikmet ASUTAY*"®

ZUSAMMENFASSUNG

Neue Medien und die Popliteratur heute

Wenn wir heutzutage die Literatur besichtigen wirden, werden wir sehen, dass
immer mehr Lektiiren zur Unterhaltudg gibt. Von Comics, Fantastik, Kinder- und
Jugendiiteratur oder Marchen u.a. werden immer mehr Texte zur Unterhaltung
bewertet. All diese Produkte dienen auch den visuellen Medien wie Fernseher, als
auch Computer. Meist bewusste Texten dafir sind wahrscheinlich die verfiimte
Texte, wie zum Beispiel “Harry Potter”, die Werke von Agatha Christi, “Herr der
Ringe” wu.a. Solche meistgelesenen Bicher koénnen wir auch als
“unterhaltungsliteratur” nennen. Das Lesepublikum dafur ist so zu sagen, sehr breit;
Kinder, Jugendliche und auch Erwachsene. Unserer Gesichtspunkt ist hier, wie weit
literarisch diese Texte sind. Ein anderer Punkt dazu kdnnte es sein, wie qualitativ
diese mediale Texte sind. Viele Menschen lesen heutzutage diese Texte nicht nur in
den Bichern, sondern auch an Medien. In den letzten Tagen sehen wir an den
Medien in der Turkei Serien, wie z.B. “Cocuklar Duymasin”, “En Son Babalar Duyar”,
“Ekmek Teknesi”, welche wir als “Hypertext” am Bildschirm lesen kénnen. So lautet
es dann, dass sich die Lesekultur heute verandert hat. So kénnen wir auch sagen,
dass wir mehr als in der Vergangenheit lesen, worauf wir uns vielleicht freuen
kénnten. Die Frage in diesem Kontext lautet dann, was das literarische Kriterium in
diesen Hypertexten sein kdnnte, was es zu antworten suchen wird.

1. GiRiS:

Yazin her geyden dnce zevk alinmasi gereken bir sanat alanidir.
ralnizca bir egitim, ya da kuitirlenme arac: degildir. Buglin gerek yazili, gerek
jorsel-isitsel tim medyalarda yazindan yararlaniimaktadir. Bunun en gizel
Smedini ise, genel anlamda sinema ve ekranlara yansiyan yapimlar
dlusturmaktadir. Boylelikle goklu medya ile yazin arasinda pazar kosullarina
»adli bir organik bagin varliindan sdz edebiliriz.

Arastirma konusu, yazinsal altyapisi olan, ya da ¢oklu medyalardan yazili
metinlere dénustlrdlen driinlerdir. Bunlara kisaca yazina ve yazindan uyarlama
sserler de diyebiliriz. Ornegin “Harry Potter” ya da “Yiziklerin Efendisi” gibi.
Medya popdlerlidi sayesinde de olsa &zellikle film gésteriminin ardindan “Harry
Potter” roman dizilerinin tim dinyada oldugu gibi bizde de goksatar duruma
gelmesi sevindiricidir. “Harry Potter”, “Y{izUklerin Efendisi” ve benzeri romanlar

8 Trakya Universitesi, Aiman Dili ve Egitimi Anabilim Dall.
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ile tim bunlara iligkin medyalar, okuma edimi ve sevgisinin kazandiriimasina
katki sagladiklari igin onemlidir. Cagimizin yazini bu tlr eserlerden
olugsmaktadir. Bu baglamda Stephen King, Agatha Christi ginimiizin en
buylik yazincilar arasindadir. King'in “Yesil Yol'u gagimiz Klasikleri arasinda
yerini almistir. Beyaz perde ve ekranlarin alt yapisi da yine yazin diinyasina
dayanmaktadir. 21. yuzyil insanlari olarak bizler, ya gérsel-igitsel metinleri, ya
da bilgisayar ekranlarinda akan hipermetinleri okuyoruz. O halde tum bunlar
incelemeye degerdir. Kisaca, amaci eglenmek olan ve kisa zamanda tiiketilen
yapitlarin timlne birden eglence yazini adini verebiliriz. Eglence soziinden
burada, yazinsal eglence, okuma zevki anlasilmalidir. Amaci, okurken,
dinlerken ya da izlerken edlenmek, zevk almaktir.

2. COKLU MEDYA CAGINDA OKUMA TEKNIiGININ DEGIiSiMi:

Okuma bigimimiz deg@ismistir. Giniimuzde yazin dunyasi gerek igerik,
gerek bigim olarak koékll bir evrim gegirmektedir. Temel Kdiltlr teknikleri olan
okuma ve yazma becerileri de artik “multimedia” diye adiandirilan goklu medya
ortam kosullarina bagh olarak degisim gostermektedir. Ayni sekilde okur
kitiesinin ahiskaniiklari da de@ismistir. Okur-yazar iliskisi ise, “interaktiv’ bir
dizeyde cesitlenmistir. Tim bu degisim, genel olarak ki temel gelisimden
kaynaklanmaktadir: Birincisi, giderek gogalan ve gesitlenen TV kanailari, ikincisi
de, bilgisayar ve agd baglantisi ile CD, VCD, DVD gibi bag déndurici bir hizla
gelisen ¢oklu ortam olanaklaridir. Bu durum, kitap didnyasini, dolayistyla
geleneksel yazini batinuyle etkilemektedir. Bu degdisimleri Ewers(4/1996) g
grupta toplamaktadir: Yazinsal, islevsel ve sistem degisimi. Yazinsal
degisim, igerik, konu, yazinsal teknik ve bigem degisimleridir. Buna 6rnek
olarak B. E. Ellies’in “American Pscycho” adl eserindeki “camera eye” tarz
klipvari sikga dedisen sahneleri, ayrinti ve igerik yerine ytzeyselligi tercih eden
betimlemeler ile ¢oklu anlatici kullamimi gibi 6zellikler gosterilebilir. Ayni tarzda:
Alman yazinindan A.H.v. Lange’nin “Relax”i, Turk yazininda da A. flhan’in
“Sokaktaki Adam” adli romaninda gégdigumuz ¢oklu anlatici tarzi yine yazinsal
degisime ornektir. Islevsel degisim, kullanm sekli ile ilgili degisimleri
icermektedir. En karakteristik 6rnekler ise, CD ile birlikte sunulan kitaplar ile,
ekran veya beyazperdeye aktarilan yapitiardir. Ekranalara aktarilan metinlerin
godu gorsel, bilgisayar ortamlarina aktarian metinierin godu ise, hipermetin
kurgusundadir. Sistem degigimi ise, yazinin yeri ve konumu agisindan olusan
degisimlerdir (Ewers 4/1996). Glinimiz baglaminda da sorgulanmasi gereken
konu, sistem degisimi, yani glinimdiz yazininin yeri ve konumudur. GlUnki séz
konusu olan geleneksel yazinin yerine pop-kultiire dayah bir yazin gercegidir.

Gunimdzde okuma edimi, henlz gocukluk ¢aginda, okuma yazmaya
dahi gegmeden ¢oklu medya araglariyla baglamaktadir. Coklu medya igersinde
de, en 6nemli ve en yaygin kultir tagiyiciian olarak, basta televizyon oimak
Uizere bilgisayar, ag oturumlar ve kitaplar geimektedir. Kitaplar da artik kapak
iclerinde CD ya da DVD ile birlikte “muiltimedyal ve interaktif’ sloganlariyla
pazarlanmaktadir’®. “Multimedyal” kavrami bir eserle birlikte sunulan goklu

478 Bu yontem 6zellikle gocuk ve genglik kitaplarinda gokga kullaniimaktadir.
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medya olanakiart ya da gesitleri, “interaktif’ kavrami da, sunuian ¢oklu
medyalara okurun ya da dider bir deyisle tiketicinin bilgisayar oyunu, bulmaca,
boyama vb. tiirden etkinlik slreglerine katilimini anlatan bir anlam igermektedir.
Okuma edimi agisindan &nem tagiyan unsurlar ise sdzll, yazili veya gorsel
yazin eserleridir. O ylzden bir siniflama yapmak gerekirse ¢oklu- medya
dzellikleri tastyan eserler igin;

- medya uyarlamasi eserler,
- medyaf(-lar)dan uyarlanan eserler diyebiliriz.

Medya uyarlamasi eserler, Harry Poftter, Yliziklerin Efendisi ya da
Agatha Christie'nin yapitlari benzeri Urlinlerin beyazperdeye aktariimis sekiidir.
Turk yazininda R. llgaz'n “Hababam Sinifi” da bizdeki en karakteristik
orneklerden biridir. Medyalardan uyarlanan veya esinlenilen eserlere érnek ise,
6zellikle mizik dunyasindaki sanatgilarin otobiyografileri, film-diziler lzerine
yazilan-gizilen her sey, ya da herhangi bir dizi veya filmin yazili esere
donlstirtlmesidir. Bu siniflamaya, da oOrnek olarak, glnimiz ekran
yazincilarindan Birol Glven, Hasan Kagan gibi isimler gdsterilebilir. Ancak bu
noktada “profesyonel anlamda bir medya elestirisine  gereksinim
duyulmaktadir(Ewers 1994, s. 7)".

3. EGLENCE YAZINININ KOKENi

Matbaanin bulunusuyla birlikte, yazih medya pazan da dogmustur 18.
ylzyllda. Bilgi ve eglence icerikli takvim vyapraklari bunun en giizel
orneklerindendir. Bilim-tarih ve toplumsal haberler, gizimlerle desteklenmistir.
Yine matbaa sayesinde ucuz ve seri olarak dergiler, kitapgiklar da hizla
yayllmaya baglamistir. Aydinlanma déneminin etkisiyle bu yayinlarin amaci,
edlendirirken birseyler 6gretmektir.

Sanayi devrimi sonrasinda yasanan dinya savasglari ve ardindan da
sojuk savas gunlerinin baglamasi, dizeyli yazini benimseyen aydinlanmaci
anlayisin evrensel-insancil dederleri hakkindaki geliskileri gindeme getirmistir.
Bu anlamda ilk tepki, birinci diinya savasindan sonra Dadaistlerden gelir.
Eserleri aracih§iyla ugragilari, varolan dil ve yazin bigemlerini alt-Ust etmektir.
lkinci dinya savagindan sonraki en bliyiik tepkiler ise, Vietnam savasina
karsidir. Dénemin sanatgilar kendilerine 6zgl, &zglr yasam bigimleriyle vahsi
Amerikan kapitalizminden kagmaya galigiriar. Bu tavirlariyla varolan yazindan
¢ok daha farkh Urlnler ortaya koymaya cgalismiglardir. Bu kusak kendini
Beatniks kulttrlinun iginde bulur. Yazin ise, yine tabandan gelen bir hareket
olarak kendi yazinlaridir. Buginkii anlamda eglence yazini, ikinci diinya savas!
sonrasi Amerika’da “Pop vyazin” ve “Pop Kiltir’ anlayisindan ortaya
gkrustir(Ernst 2001, s. 7). Tum bu olusumlar, daha sonra altmigh yillardaki
6grenci hareketlerini doguracaktir. Bu arada ellili yiliardan sonra “ucuz kitaplar”,
“seri kitaplar” gibi tanimlar da ortaya ¢ikar. Diger yandan da gizgi kahramanlar
dogar birer birer. Tim bu Urlnlerin hepsi, alternatif bir yazin, alternatif bir
degerler dizgesinin arayiglaridir.
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ile tim bunlara iliskin medyalar, okuma edimi ve sevgisinin kazandirimasina
katki sagladikfari igin 6nemlidir. Cadimizin yazint bu tir eserlerden
olusmaktadir. Bu baglamda Stephen King, Agatha Christi ginimuizin en
buylk yazincilarn arasindadir. King'in “Yesil Yol’u ¢adimiz klasikleri arasinda
yerini almistir. Beyaz perde ve ekraniarin alt yapisi da yine yazin dinyasina
dayanmaktadir. 21. ylzyil insanlari olarak bizler, ya gérsel-isitsel metinleri, ya
da bilgisayar ekranlarinda akan hipermetinleri okuyoruz. O halde tim bunlar
incelemeye degerdir. Kisaca, amaci eflenmek olan ve kisa zamanda tuketilen
yapitlarin timuUne birden eglence yazini adini verebiliriz. Eglence sézlinden
burada, yazinsal eglence, okuma zevki anlasiimalidir. Amaci, okurken,
dinlerken ya da izlerken edlenmek, zevk almaktir.

2. COKLU MEDYA CAGINDA OKUMA TEKNIGIiNiN DEGIiSiMi:

Okuma bigimimiz degigmistir. Guniimlzde yazin diinyasi gerek igerik,
gerek bigim olarak koékll bir evrim gegirmektedir. Temel kiiltlir teknikleri olan
okuma ve yazma becerileri de artik “multimedia” diye adlandirilan goklu medya
ortam kosullarina baglh olarak degisim goéstermektedir. Ayni sekilde okur
kitlesinin aliskanhklari da degismistir. Okur-yazar iligkisi ise, “interaktiv’ bir
dizeyde cesitlenmistir. Tim bu degisim, genel olarak iki temel gelisimden
kaynaklanmaktadir: Birincisi, giderek ¢odalan ve gesitlenen TV kanallari, ikincisi
de, bilgisayar ve ag baglantisi ile CD, VCD, DVD gibi bas dondurtici bir hizia
gelisen c¢oklu ortam olanaklarndir. Bu durum, kitap didnyasini, dolayisiyla
geleneksel yazim butintyle etkilemektedir. Bu degisimleri Ewers(4/1996) Ug
grupta toplamaktadir: Yazinsal, islevsel ve sistem degisimi. Yazinsal
degisim, igerik, konu, yazinsal teknik ve bigem dedisimleridir. Buna &rnek
olarak B. E. Ellies'in “American Pscycho” adli eserindeki “camera eye” tarzs
klipvari sik¢ca degisen sahneleri, ayrinti ve igerik yerine yizeyselligi tercih eden
betimiemeler ile goklu anlatici kullanimi gibi 6zellikler gésterilebilir. Ayni tarzda
Alman yazinindan A.H.v. Lange'nin “Relax”i, Tirk yazininda da A. /lhan’in
“Sokaktaki Adam” adli romaninda goérdigimiz ¢oklu anlatici tarz! yine yazinsal
degisime ornektir. Jslevsel degisim, kullanim sekli ile ilgili degisimieri
igermektedir. En karakteristik 6rnekler ise, CD ile birlikte sunulan kitaplar ile,
ekran veya beyazperdeye aktariian yapitlardir. Ekranalara aktarilan metinlerin
¢odu gorsel, bilgisayar ortamlarina aktarilan metinierin ¢odu ise, hipermetin
kurgusundadir. Sistem degisimi ise, yazinin yeri ve konumu agisindan olusan
degisimlerdir (Ewers 4/1998). Glnimiiz baglaminda da sorgulanmasi gereken
konu, sistem degisimi, yani ginimiz yaziminin yeri ve konumudur. Cinkl s6z
konusu olan geleneksel yazimin yerine pop-kiltire dayali bir yazin gergegidir.

GinimlUzde okuma edimi, heniz gocukluk gaginda, okuma yazmaya
dahi gegmeden ¢okiu medya araglariyla baslamaktadir. Coklu medya igersinde
de, en 6nemli ve en yaygin kiltdr tasiyicilari olarak, basta televizyon olmak
Uzere bilgisayar, ag oturumiari ve kitaplar gelmektedir. Kitaplar da artik kapak
iclerinde CD ya da DVD ile birlikte “multimedyal ve interaktif’ sioganlariyla
pazarlanmaktadirt’®. “Multimedyal” kavrami bir eserle birlikte sunulan goklu

¢ Bu yontem 6zellikle cocuk ve genglik kitaplarinda cokga kullaniimaktadir.
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medya olanaklart ya da gegsitleri, “interaktif’ kavrami da, sunulan c¢oklu
medyalara okurun ya da diger bir deyigle tiiketicinin bilgisayar oyunu, bulmaca,
boyama vb. tirden etkinlik siireglerine kat:thmin! anlatan bir anlam igermektedir.
Okuma edimi agisindan 6nem tagiyan unsurlar ise sdzll, yazili veya gbrsel
yazin eserleridir. O ylizden bir sinifama yapmak gerekirse ¢oklu medya
6zellikleri tagiyan eserler igin;

- medya uyarlamasi eserler,
- medya(-lar)dan uyarlanan eserler diyebiliriz.

Medya uyarlamas| eserler, Harry Potter, Yiziklerin Efendisi ya da
Agatha Christie'nin yapitlari benzeri Urlinterin beyazperdeye aktariimig seklidir.
Turk yazininda R. llgazin “Hababam Sinifi” da bizdeki en karakteristik
orneklerden biridir. Medyalardan uyarlanan veya esinlenilen eserlere érnek ise,
Ozellikle muzik dinyasindaki sanatgilarin otobiyografileri, fiim-diziler Gzerine
yazilan-gizilen her sey, ya da herhangi bir dizi veya filmin yazili esere
déndstirdlmesidir. Bu siniflamaya da, o6rnek olarak, gindmiz ekran
yazincilarindan Birol Glven, Hasan Kagan gibi isimler gésterilebilir. Ancak bu
noktada “profesyonel anlamda bir medya elegtirisine  gereksinim
duyulmaktadir{(Ewers 1994, s. 7Y,

3. EGLENCE YAZINININ KOKENi

Matbaanin bulunuguyla birlikte, yazili medya pazari da dogmustur 18.
ylzyillda. Bilgi ve eglence igerikli takvim yapraklart bunun en gtizel
orneklerindendir. Bilim-tarih ve toplumsal haberler, ¢izimlerle desteklenmistir.
Yine matbaa sayesinde ucuz ve seri olarak dergiler, kitapgiklar da hizla
yayllmaya baglamigtir. Aydinlanma déneminin etkisiyle bu yaymnlarin amaci,
edlendirirken birgeyler 6gretmektir.

Sanayi devrimi sonrasinda yasanan dinya savaglar ve ardindan da
soguk savas glnlerinin baglamasi, dizeyli yazini benimseyen aydinlanmaci
anlayisin evrensel-insancil degerleri hakkindaki geligkileri glindeme getirmistir.
Bu anlamda ilk tepki, birinci dinya savasindan sonra Dadaistlerden gelir.
Eserleri araciidiyla ugragitari, varolan dil ve yazin bigemierini alt-tst etmektir.
lkinci diinya savasindan sonraki en biiyiik tepkiler ise, Vietnam savasina
karsidir. Dénemin sanatgilari kendilerine 6zgl, 6zglr yasam bicimleriyle vahsi
Amerikan kapitalizminden kagmaya ¢alisirlar. Bu tavirlariyla varolan yazindan
gok daha farkll Urlnler ortaya koymaya c¢ahigmiglardir. Bu kusak kendini
Beatniks kulturiniin iginde bulur. Yazin ise, yine tabandan gelen bir hareket
olarak kendi yazinlandir. Bugunkd anlamda eglence yazini, ikinci dinya savasi
sonrasi Amerika'da “Pop yazin® ve “Pop Kiltir’ anlayisindan ortaya
gikmistir(Ernst 2001, s. 7). Tim bu olusumlar, daha sonra altmish yillardaki
6grenci hareketlerini doguracaktir. Bu arada ellili yllardan sonra “ucuz kitaplar”,
“seri kitaplar” gibi tanimlar da ortaya ¢ikar. Diger yandan da ¢izgi kahramaniar
dodar birer birer. TUm bu drdnlerin hepsi, alternatif bir yazin, alternatif bir
dederler dizgesinin arayislaridir.
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Altmish yillarda, Amerikall bir medya kuramcisi ve yazinbilimci olan
Leslie A. Fiedler, “Popyazin” deyimini ilk kez kullanan kisi olmustur. Muzik
diinyasindan kaynaklanan ve kitlelerce bedenilen, glincel gibi anlamlar igeren
Pop kavramini Fjedler, yazin igin uyarlamig ve Amerikan Beat*® kusag
yazarlarin eserleri*®' igin kullanmistir (Ernst 2001, s. 7). Bu arada bir yazin tiri
olan ¢izgi romanlar, yani “Comics” eserleri de Popyazin tdrl igersinde
siniflanmaktadir. Popyazin igersinde pek ¢ok metin, resim veya fotograflaria
gorsellestiriimig, bir arada kullaniimigtir. Boylelikle Popyazin terimi, genel
anlamda yazin, TV, miizik ve moda kiltirlerinin bilesenlerinden olusmustur
diyebiliriz. Bu bilegsenlere son olarak da glinimizde bilgisayar-CD ve ag
eklenmistir. Bu yapisiyla Popyazinin giderek daha ¢ok gesitlendidi ve yayildigi
da sdylenebilir. Bu baglamda genel olarak yazinin, goklu medyalara dénisimu
s6z konusudur, diyebiliriz.

Popyazin Urlnlerinin belli bagli 6zellikleri; gerek sahip oldugu basit,
gundelik dil, gerekse igerik olarak giindelik, siradan hayattan alinan kolajlardan
olusabilen kurgusudur. Bu kurgu, zamanla eglence odakli olmaya baslamis,
6zellikle de glinimiizde bir sektdr haline gelen eglence dinyasinin da Urind
olmaya baglamistir. Bu baglamda markalasma ya da etiket 6zelligi de 6n plana
gikmistir. Onceleri dizeyli yazin eserlerinden ayrilan diger yazil Grlnleri
belirtmek igin kulianilan Popyazin deyimi, bugiin genel olarak goklu medyalara
ve yazina hakim olmus konumdadir. Kargit-kultir ve ¢esitli alt-kdlturlerin
6ncelikie benimsemis oldudu ve sdylem olarak ele aldi§i Pop kavrami ve pop
estetii, Ernste gbre “Fransiz Postmodernist dusiUntrlerden ¢okga
etkilenmistir*(Ermst 2001, s. 58).

4. POSTMODERNIST OKUR-YAZARLARIZ

Gegmis zamanlara gére ginimizde daha ¢ok okuyoruz. Ozellikle de
sayisi giderek artan mektuplarimizi. Ornedin banka mektuplari, yidinla su,
elektrik, taksit faturaiar ve sayisiz beyaz esya ya da stipermarket reklamtar. Bir
de, bunlarin diginda pek ¢ok tiirden g8rsel metin. Ozellikle de bilgisayar ve TV
aractigiyla. Bilgisayar ve a§ lizerinden okudugumuz tim metinler, ardisik ya da
eklektik yapiyla agimlamaya dayali olarak konumlandirilan hipermetinierdir.

Ekranlarda ise daha ¢ok gorsel metinteri okumaktayiz. Filmler ve diziler,
yani belli bir 8ykl kurgusu olan tim yapimlar bir metin olarak. ele alabiliriz.
Hemen hepsinin ardinda da, belli bir senaryo-kurgu yapisi, kaynak olarak yazili
metinler bulunmaktadir. Cocuklarimiz artik “multimedial” ortamlarda blylimekte,
onlardan dinleyip izlemektedirler. Blylkanne ve baba masallart yok artik.
Birlikte ekran karsisinda “gezmekteler’(zapping). Pek ¢oJumuz, zamanimizin

“® Beat deyimi, mizikte bir Jazz ritmidir.

1 Beat kusag yazarlar: Jack Kerouac (1922-1969), Allen Ginnsberg (1926-1997), Neal
Cassady (1926-1968), William S. Burroughs (1914-1997), Lawrence Ferlinghetti (1919),
Leroi Jones (1934), Gregory Corso (1930), J. D. Salinger (1919) ile Beat sairleri olarak
anilan Michael McClure (1932), John Clellon Holmes (1926-1988), Herbert Huncke (1915-
1996), Peter Orlovsky (1933), Gary Snyder (1930) ve Philip Whalen (1923). Almanya'da ise
Rolf Dieter Brinkmann en ¢nemli Beat yazini temsilcisi ve Fiedler'in Popyazint deyimini
1968'de Almanya’ya tastyan isimdir.
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6nemli bir bélimini TV ya da bilgisayar ekrani kargisinda gegiriyoruz; yani
surekli okuyoruz. Gérsel metin bollugu, neredeyse kirlilik derecesine ulagsmis
durumdadir.

Okumanin yerini, ekranin ve diger medyalarin aldigint belirten
Rosebrock(1994, s.239), kitap okuma oraninin dlsmesine dikkat cekerek,
okuma kiltirintn bir dedisim sureci igersine girdigini vurgular. Bunda da en
buylk etken olan ekran, kitaplara gore ¢ok daha etkili bir konuma yiikselmis,
gunimiz medya toplumunun baslica 6zelligi haline gelmistir. Schweikart
da(1994, s.40) medyalarin olumsuz etkilerini vurgulamaktadir. Ona gére
glnlimiizde bir tir edlence kultlrd olusmustur. Medyalarin igeriklerinin buyik
cogunlugu da diislince ve igerigi olmayan eglence amagh programlardan
olugsmaktadir. Ekran, bilgisayar ve bilgisayar oyunlari, internet, mizik medyalan
vb. hemen hepsinde asit amag eglence olmusgtur.

Gunumiizde daha ¢ok yaziyoruz. Hem de erken yaslarda baslayan,
kalem tutma becerisiyle degil, klavye kujJanma becerisiyle. E-mektuplar yaziyor,
ag ortamlarinda sohbetler ediyoruz. Yazma hizimiz da artmig durumdadir.
Interaktiv, yani katilimci oyunlara, yazi sitelerine girerek “Kimse”sizligimiz
araciligiyla dykimizi bagkalar ile paylagiyoruz.

Seksenli ve doksanh yillarda medyalardaki hizhi gelismeler sonucu her
tirld gorsel-isitsel malzemeyi bilgisayarlara kaydetmek ve islemek yaygintik
kazanmisg, bir tir multimedya pazar ve sanayisi olusmustur. Bir difer gergek
de, bilgisayar ekraninin giderek televizyon ekraninin yerini aldigidir. Bilgisayar
ekrani, klavyesi, faresi ile daha gok duyu organina hitap etmekte ve etkin bir
katihm olanagdi sunmaktadir. Bilgisayar oyunlar giderek daha fazla kitap ve
televizyon ekranlaninin yerini almaktadir. Boylelikle ¢ boyutlu, multimedyal
anlatim teknidi olan yeni bir anlatim ve metin bigemlerinin ortaya giktigim
sdyleyebiliriz.. Tim bu bag dondurici gelismelerle birlikte her gegen giin yeni
bir program, yeni bir sirim Uretilmektedird82. Ayrica interaktif olarak
kurgulanan masal, gocuk Gykiileri gibi pek gok multimedyal 6yku programiari da
dretilmektedir.

Ag kullanicdarinin sayisi  {im dinyada son iki yilda ikiye
katlanmistir(Heidtmann 1999, s.262). Almanya'da birgok dergi veya gazete
kendi ba@lantilarini kurarak neredeyse yilz bin okur sayisina ulagmigtir.
Akademi dinyasinda da artik ciddi, belli bir hakem kurulu olan “E-Journal”/
elektronik dergiler s6z konusudur. Multimedyal gelismeler giderek daha gok
hayatimizin énemli bir par¢as! olmakta ve giderek zamammizin daha fazla bir
bolumUnG kaplamaktadir. Anilan etkinliklerin godu da, (mesleki olanlar harig)
eflence odaklidir.

Su an igin bizde ekranlara yansiyan Popyazin o6rneklerine bakacak
olursak, “Cocuklar Duymasin”, “Bir Istanbul Masall”, “Eknek Teknesi” vb. ekran
metinleri ile, popstar olarak adlandirabilecegimiz (nlilerin gikarmig oldudu

2 Heidtmann'in(1999, s.262) arastirmasina gore Almanya’da gocuklara yonelik bilgisayar
program uUriinleri igersinde yaklagik olarak % 63 bilgisayar oyunlar, % 45 de sbzluk ve
bagvuru programlari satiimaktadir.
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kitaplarin okundugunu goririiz. Bunlara érnek olarak ise, Cem Yilmaz, Ferhan
Sensoy, Haluk Levent, Kirag, Gelik vd. érnek olarak gdsteritebilir. Ahmet Gulum
ve Kemal Gonen'’in derledikleri “Dikkat yazih var” ve “Yine mi yazili var?” adli
yapitlar da metin-gizim ve alintilardan olusan kolaj teknigiyle kurgulanan, 2003
yihinda da 22. baskisina ulasmig baska bir érnektir. Bir tlr otobiyografi olan ve
karakteristik bir Popyazin UrinG olan Kirag'in “Deli Dug” adli yapitinin483 ise
yalnizca Aralik 2003 igersinde bes baski yapmis olmas: ise, son derece ilging
ve sasirticidir. Popyazin  ozelliklerine uygun olarak bir Rock sarkic
otobiyografisi nitelii tasiyan kitapta, bolum aralarina serpistirilen gesitli
gizimlerle birlikte bir bolim olarak sarki sézlerine de yer verilmis, itk yazildikiar
karalamalar da belge nitelidi ile alintilanmistir. Kitap bir yerde retrospektifierie
(geri donuslerle) susienmis anilar kitabidir. Otobiyografik bilgiler kolajlarla
kurgulanmigtir. Akla gelen soru su: Kirag'in yapitinin bu kadar kisa bir strede
bu kadar ¢ok baski yapmasi yazinsal bir bagan midir?. Bu soruya belki de
Popyazin agisindan evet dememiz gerekecektir.

5. HIPERMETINLERLE OSMAN ENGIN

Tim g¢oklu ortam medyalarinda, hipermetin teknik ve Ozelliklerinin
kullanildigini gérmekteyiz. Ornegdin Osman Engin kendi internet sayfasinda kisa
dykdlerini birer hipermetin yapisiyla sunmaktadir. Ayni sekilde romanina iligkin
kitap tanitimlarini, okur dederlendirmelerini ya da diger otobiyografik bilgileri de
vine hipermetin yapisiyla sunmaktadir. Bizler bu metinleri ister okuyabilir,
istersek kendi sesinden dinleyebiliriz. Yazarin kendisine dair bilgi ve resimlere
de yine ayni metin kurgusuyla uiagabiliriz.

Tirk-Aiman Yazinindan*** “Osman Engin’in eserini, gerek elektronik,
gerek diger medya araglarina yansimasi agisindan o¢rnek gdsterebiliriz.
Romanin tiyatro ve sinema uyarlamalari da bulunmaktadir. Yazarin internettekj
sayfasinda yer verdigi kisa Oyklleri ise birer “Hipermetin™® 6zelligi
tagimasindan 6tdrd bizim igin ayrica 6nemlidir. Yine internetteki sayfasinda kisa
oykdlleri dinlemek de olanakhdir.

www.osmanengin.de web adresindeki sayfasinda Engin’in eserlerine
gorsel ve isitsel olarak ulasiimaktadir. Hipermetin, genel olarak bilgisayar
ortaminda kullanilan tim metinlerdir. Bu metinlerin en blylk o&zelligi de,
pencere sistemine dayall, agimlamali yapida olusudur. Kisa bir metne, sonsuz
metinler dizisi agimlamalarr ile eklenebilmektedir. Engin’in sayfasinda yeralan
yonlendirmelerden (linklerden) biri 6zgegmis, biri kisa &ykdleri, biri igitsel
metinteri, digeri de kitap hakkindaki yorumiari igeren metinlere agimlanmaktadir.
Romani hakkinda ise, tanitici bilgi, yorum ve 6zet sunularak reklami
yapilmaktadir.

Yazin turii agisindan dikkati geken bir nokta da, gerek romani, gerek kisa
oykllerinde Engin’in mizah tirine daha g¢ok yer vermesidir. Engin’de oldudu

483 “Deli Ditg” baghigini tagiyan kitap, Kirag'in ayni adli sarkisindan altnmistir.

84 Turk-Alman yazini deyimi, son yillarda Almanya’da dig gd¢ yazini olarak kullanilmaya
baglayan yeni bir terimdir; bkz. F. Zaimoglu.

% Hypertext.
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kadar, Kerim Pamuk'un “Langsam sprich, Tirke...” adh yapitinda da mizah
tirtine bagvuruldugunu gdzlemleyebiliyoruz. Her iki sanatgida da géze garpan
ortak yaklasim, yillardir zorluklari, cileleri ve soruniari dile getirilen azinhk
toplumunun tim azinhk sorunlarinin mizah konusu yapilarak alaya alinmasidir.
Bu yaklasim, Aziz Nesin'de gordiigimiz dézelestirel mizah anlayisi 6rnegidir.

Ozellikle “Tirk-Alman yazininda son kusadin metinlerde kullandig Ttirk
azinligin argo — sokak dilini Ernst, Popyazin tlrinin Turk-Alman yazinindaki
uzantisi” sayar(Ernst 2001, s. 84-85). F. Zaimoglu ise bu dil kullanimini “Kanak-
Sprak” olarak adlandinr (Zaimoglu: Ernst 2001).

SONUC:

Yazin dlnyasI ginimizde ¢oklu medyalar ile birlikte kokli bir degisim
gecirmektedir. Bu degisim, geleneksel yazili kiltlrin yeri ve konumunun
sorgulanmasini gerektirir bir dlizeye varmistir. Kitap ve kitaplar diinyasinin
yerini artik, ¢oklu medya ortamlan almaya baslamistir. Bu anlamda sonun
baglangici s6z konusudur. Her ne kadar giinimuzde kitaplarin varlig: tartisiimaz
ise de, tim bu yapitlarin yakin bir gelecekte tamamen sanal ortamliara dénistp
dénidgmeyecedi sorunu ortaya gikmaktadir. Ayrica igerik olarak da kokli bir
degisim s6z konusudur. Dolayisiyla gagimizin yeni medyalari baglaminda, nasi
bir yazin sorusu akla gelmektedir. Acaba yazin eserleri medya araciliiyla hizla
tiketilen populer Griinler midir? Yoksa goklu medyalar araciligiyla daha genis
kitlelere yayilan ve daha ¢ok hayatin iginde olan bir medya midir yazin?

Bir de, degisen okuma teknidi badlaminda metnin niteligi sorunu ile
karsi kargiya oldugumuz disinlimelidir. Zira Popyazin baglaminda estetik
denince, sbz konusu olan Andy Warholl tarzi Pop-Art yaklagimi, baska bir
deyigle “reklam estetigi’ s6z konusudur. Yasayan yazin olarak hipermetin ve
medyalari disunlrsek, bir taraftan ne kadar ¢ok okudugumuzu gérerek
sevinebilir, 6te yandan ise tim bu metinlerde nitelik ya da yazinsal dlizey
sorununu tartigabiliriz.
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