COKLU ORTAM ( MULTIMEDYA) AKTIiVITELERIYLE “BiR
KAVAK VE iINSANLAR” ADLI KISA HIKAYE’NIiN OGRETIiMi
(ATATURK UNiV. KKEF. DERGISI, 2005 )
Adem iscan”
Ozet

Bilim ve teknolojide yasanan atilim siireci, egitim ve &gretim alaninda da
kendini agik¢a hissettirmektedir. Bu gelismenin en belirgin 6rneklerinden biri,
ogrencilerin sdzclik dagarcigi ve dil becerilerini teknolojik bir kisim arag ile
artirmay1 hedefleyen c¢oklu ortam aktiviteleridir. Dil dgretimini 6gretici ve 6grenci
acisindan daha zevkli ve kalict kilma noktasinda kolayliklar saglayan bu aktivite,
Haldun Taner’in “Bir Kavak ve Insanlar” adli hikiyesi iizerinde uygulanmaya

calistlmugtir.

Anahtar Kelimeler: Coklu ortam, hikiaye, okuma, sozciik, beceri

GIiRiS

Coklu ortam, metin, grafik, animasyon, ses veya videonun biitiinlesmesi
olarak tammlanabilir. Ogretmen tarafindan olusturulan power point sunumlart,
ogretim veya referans i¢in kullanilan ¢oklu ortam ansiklopedileri gibi ticari yazilim
veya bilgi aktarma ve olusturma ic¢in ¢oklu ortami kullanmada o&grencilerin
dogrudan mesgul oldugu aktiviteler, ¢coklu ortamun icerigini olugturur.

Ogrenciler, ¢oklu ortam aktivitelerine katilarak; teknolojiyle iligkili
olarak gercek diinya tecriibelerini, takim c¢alismasimin degerini, etkili isbirligi
tekniklerini, farkll araclarin 6nemini ve etkisini, farkly izleyicilerle iletisim kurmayn,
rekabet yollarinda bilginin nasu sunulacagini, karisik icerigin analiz ve sentezi icin

gerekli olan teknikleri, arastirma, planlama ve organizasyon becerilerinin onemini,
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konusma becerileri ve sunumun énemini, yapisalct geri doniitiin saglamasini ve
nasil kabul edilecegini, yaratict fikirlerini nasil agiklayacaklarini, hem donanim
hem de yazilim olarak teknolojik kaynaklarim kullanimini, ¢oklu ortamin
planlanmasi, diizenlenmesi, gelistirilmesi ve degerlendirilmesi igin ne kadar zamana
ihtiyag oldugunu ogrenirler.

(http:/feit.usf.edu/multimedia/overview/overviewc.html)

MATERYALLER VE PROSEDUR

Dinleme becerilerini  gelistirmek icin okuma derslerinde onceden
kaydedilmiy isitsel ve gérsel bantlar kullanmilir. Okuma, yazma ve konusma becerileri
boylece diger bir¢ok aktivite aracihigiyla gelisir. Bu yaklasimda, konusma ve
yazmada yaratici aktiviteler, dinleme ve okuma - anlama aktivitelerinin disinda
kendiliginden olusur.

(http:// www.aitech.ac.ip/~iteslj/Lessons/Kasper-Algernon/index.html)

Bu aktivitelerin uygulanmasma &rnek olarak 8. smif Tiirkge ders
kitabindan Haldun Taner’in “Bir Kavak ve Insanlar” adl1 hikdyesi se¢ilmistir. (Batur
ve Yildirim: 2003: 116-118)

Haldun Taner’in “Bir Kavak ve Insanlar” adli hikayesi, teknolojinin
dogaya verdigi zarar1 konu edinmektedir. Hikayede kavagin gecirmis oldugu dogal
degisiklik, insanin kimlik degisikligine benzetilmistir. Kavagm, altinda mezari
bulunan ihtiyarin ruhunu emerek koklerine gegirmis olmasi, bir kag paragrafta
ozellikle vurgulanmaktadir. On {iglincii paragrafa kadar hikdyede olumlu bir tablo
gozler Oniine serilmistir. Bu paragraftan itibaren “Fakat hangi mutluluk sonsuza
kadar siirmiis ki ?” climlesiyle olumsuz bir bakis agist vurgulanmistir. Hikdyenin
bundan sonraki boliimleri, kavagin bulundugu yere fabrika yapilmasi, doganin yok
edilmeye calisilmas1 ve sonunda kavagin bir sabah ansizin testereyle kesilmesiyle
son bulur.

Yazar bunlart anlatirken, dogadaki esyalara insan kimligi yiikleyerek cok

sayida kisilestirmelere basvurmustur. Dolayisiyla hikdyeye canlilik getirmistir.



Hikayenin sonunda fabrikatoriin alayci ifadeleri -kesilen kavagin telefon diregi
yapilmasint sOylemesi- dogaya karsi acimasiz tutum ve davraniglarin dnemli bir
ornegidir. Hikaye, ¢ok onemli mesajlar vermektedir: Doga — teknoloji ¢atigmasini
konu alirken, insanlarin menfaatleri ugruna dogayi nasil yok ettikleri ve bunu
yaparken ne kadar acimasiz olduklarmi, biiyiik bir ustalikla gozler Oniine
sermektedir. Hikdye verdigi mesajlar, konu bitinligi ile sozciiklerin
kullanimindaki ustalikla makalemizin hedefledigi amaglara uygundur. “Bir Kavak
ve Insanlar” adli kisa hikdyenin goklu ortam aktiviteleriyle 6gretimi, hem grenciler

hem de 6gretmenler agisindan son derece zevkli olacaktir.

COKLU ORTAM AKTIiVITELERININ TURLERI

Coklu ortam temelli aktiviteler; okuma-yazma aktiviteleri, isitsel-gorsel
aktiviteler, analoji ve gelismis diizenlemeler gibi okuma oncesi alistirmalart igerir.
Geligsmis diizenlemeler ve analoji, kisa hikdyenin bashg iizerinde aktif 6grencilerin
onceden var olan bilgilerine yardim eder. Bdylece 6grencinin var olan bilgisiyle
onlarin okuma anlama i¢in ihtiya¢ duyduklar: bilgi arasindaki bosluga képrii kurar.
Okuma ve yazma aktiviteleri, 6grencilere ilkin metinden hareketle bilgi edinmede ve
boylece yazmanmin cesitli sekilleri vasitasiyla bu bilgiyi genisletmede yardimci
olur.(http:// www.aitech.ac.ip/~iteslj/Lessons/Kasper-Algernon/index. html)

Coklu ortam aktivitelerinde isitsel — gorsel ara¢ ve gereglerden azami
6lgiide yararlanilir.

Isitsel - gorsel arag ve gereclerin dgretimdeki rolleri sunlardir:

e Ogrencinin dikkatini ¢cekerek onlar giidiiler.

e Ogrencinin duygusal tepki vermesini saglar.

e Kavramlar: somutlastirir.

e Anlasilmasi zor olan kavramlari basitlestirir.

e Sekiller yoluyla bilginin diizenlenmesini ve alinmasint kolaylastirir

( Giingdrdii: 2003:157)



BiR KAVAK VE INSANLAR HIKAYESININ OGRETIMi iCiN
KULLANILAN COKLU ORTAM AKTIiVITELERI

1) On Okuma Aktiviteleri

On okuma aktivitesinde, énce hikdye okunur. Sonra bir én okuma ¢alisma
kdgidr -bir yazi veya bir konusma alistrmasi olarak- yapilabilir. Ikinci on okuma
alistirmasi, dgrencilere bu hikayede karsilagsacaklart bazi yeni kelimelerle bazi yeni
fikirler ve kavramlart saglayan terimlerle bir referans listesi sunar. Bu referans ve
terimler, onlara okuma - anlama, yazma ve kelime gelistirme alistirmasinda
kullanmalart icin gerekli olacaktir. (http:// www.aitech.ac.ip/~iteslj/Lessons/Kasper-
Algernon/index.html)

Yazma alistirmasinda, ogrencilerden “Bir Kavak ve Insanlar” adl
hikayenin giris boliimiinii diizeltmeleri istenir. Artik 6grenciler, birisinin yazisini
diizeltme, telaffuz, imla, sozciikk ve gramer bilgisini test etme sansina sahiptir. Bu
alistirma, ayrica kendi ¢aligmalarint gozlemlemek ve 6grenmede aktif bir rol almak
icin de onlar1 tegvik ederek kendi yazilarindaki hatalarini diizeltme ve bulma, ayrica
bakig agilarini gelistirmede 0grencilere yardim eder. Sonugta, diizeltme alistirmast

ogrencilerin hikdyeye genel bir giris yapmalarini saglar.

2) Okuma ve Yazma Aktiviteleri

Dersin ikinci asamasinda, dgrenciler ev ddevi icin kisa hikdyeyi okumakla
goreviendirilirler. Ogrenciler evde hikdyeyi okuduktan sonra, simfta bircok okuma -
anlama alistirmasini tamamlarlar. Ik olarak, 6grencilerin hikdyeyi ve karakterlerini
daha iyi anlamalarina yénelik asagida 6rnegi sunulan ¢oktan se¢meli okuma -
anlama alistirmasi verilir.

(http://www.aitech.ac.ip/~iteslj/Lessons/Kasper-Algernon/index.html)

2.1 Okuma — Anlama Ahstirmasi



Yonerge: Asagidaki ifadelerden en iyi cevabi seginiz.

1) Okudugunuz metnin konusu nedir?
a) Ihtiyar bir adamin kavagn altina gémiilmesi.
b) Sahil boyunca bir fabrikanin kurulma ¢aligmast.

c¢) Insanlarn dogaya duyarsizlig1.

2) Hikayede olayin gectigi yeri tanimlayiniz.

a) Kavaklar ve gesitli agaglarin bulundugu sahil.

b) Bircok ¢igegin bir arada bulundugu kasaba.

¢) Sahile bakan dik yamacin iistiinde dag ¢igekleriyle bogiirtlenlerin sarmas

dolas olduklar1 vahsi bir kirligin ortast.

3) «Iihtiyarin ruhunu agaca vermesi” ne ifade ediyor?
a) Agacin canlanmasi.
b) Agacm ihtiyarin 6zelliklerine biirlinmesi.

¢) [Ihtiyarn agac sekline biiriinmesi.

4) Dogaya deger vermek, onu sevip korumak acisindan okudugunuz
hikayeyi degerlendirdiginizde hikayenin en olumsuz karakteri kimdir?

a) Fabrikator

b) Ihtiyar

¢) Miihendis

5) Kuslarin kiismesi, denizin susmasi, ciceklerin solmasinin nedeni nedir?
a) Firtina meydana gelmesi.
b) Piknik yapan insanlarin dogaya zarar vermesi.

c) Fabrika kurulacag i¢in dogaya zarar verilmesi.

6) Fabrikatoriin emri altindaki miihendislere doniip kavak hakkinda



“Bundan cok giizel telefon diregi olur.” demesi onun nasil bir kisi oldugunu
gosterir?

a) lyiliksever

b) Cimri

c) Alayct

7) Hikdyenin baskahramam kimdir?
a) Thtiyar

b) Kavak

¢) Miihendis

8) Hikayede olayin gectigi zamam soyleyiniz.
a) Ilkbahar

b) Yaz

c) Kis

9) Hikayenin sonug¢ boliimiinii bir ciimleyle ifade ediniz.
a) Kavagin bulundugu yere fabrika yapilmasi.
b) Kavagin kesilip telefon diregi yapilmasi.

¢) Kavagin, altina gomiilen ihtiyar adamin 6zelliklerine biiriinmesi.

10) Okudugunuz hikidyenin ana diisiincesi nedir?
a) Thtiyarin 6liimii
b) Teknolojinin dogaya verdigi zarar.

¢) Kavagin kisilestirilerek insani vasiflara biirlinmesi.

Okuma — Anlama Ahstirmasinin Cevaplari

1)C 2)C 3)B 4)A 5)C 6)C 7)B 8)A 9)B 10)B



Okuma- anlama alisrmasindan sonra, égrencilere kendileriyle kavagin
basindan gegen olaylar arasinda baglanti kurmalarim sorgulayacak bir yazma
odevi verilir. Yazma odevi, hikayedeki kavagin deneyimleriyle ogrencilerin kendi
deneyimlerini karsilagtirma ve deneme yapma iliskisini sorgular. Bu yazma
alistirmasi, ayrica kavagin nasil bir karakter ve kimlige sahip oldugunu
bulmalarinda yardimci olur. Sonraki alistirma, sozciik gelistirme iizerinde
odaklanir. Asagida ornegi sunulan sézciik olusturma alistirmasinda, 6grencilerin
kékler ve ekler yardimiyla dogru olarak birlestirdiklerinde hikdyede gegen
sozciikleri olusturmalar saglamr. Ogrenciler, hikdyenin yardimiyla bu alistirmay
yaparlar. Sonra onlar, bu alistirmadaki ciimleleri tamamlarlar. Bdylece bu
alistirma, 6grencilerin sozciik hazinelerini zenginlestirmelerine katkida bulunmus
olur.

(http:// www.aitech.ac.ip/~iteslj/Lessons/Kasper-Algernon/index.html)

2.2 Sozciik Olusturma Ahstirmasi

Yonerge: Asagida hikdye metninde gegen sozciikler hecelerine boliinmiis
durumdadir.

Bu heceleri birlestirerek bosluga uygun sozciikleri yerlestiriniz.

Ma- vah- lik- sa- hit- yet- rum- di- yil- li- ke- r1- le- ki- ma-
si- hil- dan- ku- gor- tu- kim- de- men- rek- haf- di- sa- miy-

1) Sahile bakan dik yamacin iistiinde dag ¢ilekleriyle bogiirtlenlerin sarmas

dolas olduklart ---------- bir kirligin ortasinda idi.
2) Fakat koyliiler bu bahar onda --------- bir degisiklik kesfediyorlardi.
3) Kavakta simdi, o bitkilere 6zgii gériiniisten fazla bir sey, adeta insanlara
has bir sey, nasil sdylemeli, sanki bir tiir----------- belirmekte idi.
4) Hem boylece tabiati, daha yakindan, olanca ---------- tadabilecekti artik.
5) “Kavagm altina” demisti, “ beni, 0 --------- kavagin altina gémiin.”



6) Mendiregin iginde kalan miskin, 6lii sulara ise deniz demeye bin--------

isterdi.
7) Sonra bir ------------ insa edip denizle sahilin iliskisini kestiler.
8) e fiyati ise bu sahilde ¢ok diisiik olacakt.
9) Papatyalar------------- simsiyah oluyorlardi.
10) Fakat------------ hacet kalmada.

Sozciik Olusturma Ahstirmasinin Cevaplari

1) Vahsi 2) Tuhaf 3) Kimlik 4) Gorkemiyle 5) Sahildeki 6) Sahit 7) Mendirek
8) Maliyet 9) Kurumdan 10) Yildirima

Osrenciler daha sonra, sozciik olusturma alistirmasinda yer almayan
sozctikleri kullanarak 6rnegi asagida sunulan karisik bir bulmacayr tamamlamak
icin kiigiik gruplarla birlikte calisirlar.

(http:// www.aitech.ac.ip/~iteslj/Lessons/Kasper-Algernon/Iindex.html)

2.3 Bulmaca
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1. Biisbiitiin baska, apayri.

2. Dagin veya tepenin herhangi bir yani.

3. Degisik olma durumu, cesitlilik.

4. Sonu olmayan, hi¢ bitmeyen.

5. Oliiniin gémiilii oldugu yer, kabir, gomiit.

6. Hafif ve ince agr1.

Yukaridan Asagiya:

1. Kiigiik yokus.

2. Uygarlik.

3. Garip, tuhaf, yabansi.

4. Ozgii, mahsus.

5. Var oldugu daha 6nce bilinmeyen bir seyin ortaya ¢ikarilmasi.

6. Bir seyin temel 6gesi, cevher.
Not: Bulmacayi cevaplandirmak igin agagida verilen anahtar sézciiklerden
yararlaniniz.
Anahtar sozciikler:
Degisiklik, acayip, bambaska, kesif, yamacg, mezar, medeniyet, 6z, siz1, has, sonsuz,
bayir.

Bulmacanin Cevaplar
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Bu ders i¢in dgrencilere uygulanacak son alistirma, hikaye degerlendirme
raporudur. Bu raporda, 6grencilerin hikayeyi genel ¢ercevesiyle degerlendirmesini
saglayacak sorular yer almaktadir. Bu raporun bir 6rnegi asagida gosterilmistir.

2.4 Hikaye Degerlendirme Raporu
Ogrencinin Ad1 ve Soyadu:
Hikayenin Baslig1:

Yazar:

Resimleyen:

Hikayenin konusu hakkinda bilgi veriniz.

Hikayede olay nasil baslamaktadir?
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Hikayenin bagkahramanini tasvir ediniz.

Hikayenin diger 6nemli ii¢ karakterinin ismini yazarak her biri hakkinda

bilgi veriniz.

Hikayedeki temel sorunu ve karakterler arasindaki uyusmazligi aciklayimiz.

Hikayede dikkatinizi ¢eken 6nemli olaylardan birkacini yaziniz.
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Hikaye nasil sonuglanmaktadir?

Hikayeden hoslanip hoslanmamanizla ilgili ii¢ neden yaziniz

( www.educationworld.com/ tools_ templates/ index.shtml)

3) Destekleyici Aktiviteler

Destekleyici aktiviteler, hikdyede sunulan kavramlart ve fikirleri agiklar.
Ogrencilerin okuduklar1 hikdyede karsilastiklar1 kavram ve fikirleri somutlastiran bu
aktiviteler, boylece tesvik edici ve destekleyici 6grenmeye yardim eder.

Ogrencilere, “Bir Kavak ve Insanlar” hikdyesini takiben doganin
korunmasi, sevilmesi konulu National Geographic’in hazirladigi “Doganin ve
Diinyanin Sirlar”’adli belgesel film Video CD’ de izlettirilir. Konunun gorsel olarak
Ogrencilere sunulmasi, hem &grencilerin konuya olan ilgilerini artiracak hem de
konuyla ilgili sinif tartigmasini tesvik edecektir. Bu ders i¢in son yazma &devinde,
ogrencilerden hem okuduklari hikayeyi hem de izledikleri belgesel filmde
anlatilanlar1 karsilagtirarak doga sevgisi ve doganin korunmast ile insanlarin dogaya
karst tutum ve davramislarinin nasil olmasi gerektigi konusunda zihinlerinde

sekillenen diisiinceleri ortaya koymalari istenir.

SONUC
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Bilim ve teknolojinin bas dondiiriicii bir hizla gelismekte oldugu ¢agimizda
buna paralel olarak ogretim tekniklerinde de birtakim degisikliklere, degisik
aktivitelere ihtiyag duyulmaktadir. Bu agidan ¢oklu ortam temelli aktiviteler de
Tiirkge ders kitaplarinda yer alan metinlerin 6gretiminde dikkate alinmalidir.

Coklu ortam temelli aktiviteler yardimiyla “Bir Kavak ve Insanlar” gibi bir
kisa hikaye 6gretimi, 6grencilere yeni edindikleri bilgiyi genisletmenin yani sira
onlarin duygu ve diisiincelerini agiklamalarinda Tirkgeyi kullanmalart igin birgok
firsat saglar. Bu aktiviteler sayesinde &grenciler, sadece yazma konusunda degil,
fikirlerini agiklamada ihtiya¢ duyduklar1 sozciikleri uygulamaya sahip olduklarindan
smifta konusmalari i¢in tesvik edilir. Video CD araciligiyla konuyla ilgili belgesel
filmleri izlemek, Ogrencilere okuduklari hikdyede karsilagtiklar1 soyut fikir ve
kavramlarin somutlastigini gérme firsatini verdiginden ileri 6grenmeyi giiclendirir.

Bu aktiviteler yardimiyla ders islemenin faydalarindan biri de 6grencilerin
edindikleri sozciiklerle hikayenin biinyesinde bulunan 6nemli meselelerle ilgili
olarak, konuyu daha iyi kavramalari, konu hakkinda rahat bir sekilde diisiincelerini
ifade etmeleridir. Ayrica bu aktivitelerle dgrenciler, sinif arkadaslariyla bilgilerini
paylagmaktan ve hikayede bulunan sozciikleri uygulama firsatina sahip olmaktan
bliyik zevk duyacaklardir. Yukarida Orneklerini sundugumuz alistirmalar,
bilgisayarlar araciligtyla 6grencilere uygulanirsa, ders, 6grencilerin zihninde daha
kalicr ve etkili izler birakacaktir.

Bu ders sadece Tiirkge dil becerilerini gelistirmeye yardimei olmayacak
ayrica toplum ve egitim alaninda onemli bir mesele hakkinda da O6grencilere

diisiinme firsat1 verecektir.

Metin:

BiR KAVAK VE INSANLAR

"Kavagin altina" demisti, "Beni, o sahildeki kavagin altina gémiin."
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Kavak zaten kuliibesinin uzaginda degildi. Sahile bakan dik yamacin {istiin-
de, dag cilekleriyle bogiirtlenlerin sarmas dolas olduklari vahsi bir kirligin ortasinda
idi.

Ihtiyar, elinde tespihi, her aksam onun altinda oturur; denizin asagida
kumlugu tatli tatl yalayisini seyrederdi.

Iste simdi, mezarin1 yine o kavakligin gévdesi golgeleyecek, yine dalgalar
ayak ucunda o ¢ok sevdigi besteyi sdyleyecekti.

Boylece yaz gecti. Giiz gecti. Kis gecti. Ilkbahar gelip de mayis giinesi 1lik
nefesini tabiata hohlayinca, bademler birden beyazlara biiriindii. Kirlar kokularim
stiriindii. Deniz aniden duruldu. O sakin mavisini yeniden buldu.

Bu arada ihtiyar kavak da tomurcuklanip yaprak agmisti.

Fakat koyliiler bu bahar onda tuhaf bir degisiklik kesfediyorlardi. Hayir, ha-
yir; bu, sade yapraklanmaktan ileri gelen o her yilki alisilmis degisiklik degildi... Bu
Oyle kolay kolay anlasilamayan, kesin olarak saptanamayan ancak ve ancak
sezilebilen bir bambaska, bir acayip gelisme idi.

Kavakta simdi, o bitkilere 6zgii goriiniisten fazla bir sey, adeta insanlara has
bir sey, nasil sdylemeli, sanki bir tiir kimlik belirmekte idi.

Kadinlardan biri: "Ihtiyar" diye haykirdi, "Thtiyara benziyor kavak.
Gergekten de kavak, sanki altinda yatan ihtiyarin biitiin 6ziinii kokleriyle emip
govdesine gecirmise benziyordu. Sekil itibariyle yine ayni agacti belki. Fakat insan
ona bakarken o uzun boylu, zayif ihtiyar1 gérmiis gibi oluyordu.

Tevekkeli oraya gdomiilmek istemisti adam. Iste ne yapmis yapmis, ruhunu
agaca verip kendini o ¢ok sevdigi yeryliziine atmanin yolunu bulmustu. Hem
boylece tabiati, daha yakindan, olanca gorkemiyle tadabilecekti artik... Nitekim
simdi, sagliginda iken yapamadiklarini yapiyor, nezle, bronsit korkusu olmaksizin
gdgsiinil, yaz yagmurunda 1slatip aksam riizgarinda kurutuyordu.

Eski dostlarinin bu suretle tekrar aralarina karismasi, sade kdyliileri degil,

kuslari, bulutlari, ¢igekleri, riizgarlari; kisacasi biitiin tabiati da sevinglere bogdu.
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Fakat hangi mutluluk sonsuza kadar siirmiis ki? Bir sabah yapraklarindaki
¢iy damlalarini silkeleyip kurunan kavak, az 6tesinde birtakim insanlarin egilip kal-
kip yerleri 6lgtiiklerini gordii.

Adamlar 6gle vakti gelip onun altinda oturdular. Elindeki planlardan mimar
oldugu anlagilan bir tanesi, li¢ katli ensesinden mal sahibi oldugu anlagilan bir
baskasina:

"Makine dairesi surada olacak, laboratuvarlar beri yanda kurulacak, lojman-
lar ise bat1 cephesine rastlayacak." diye a¢iklamada bulunuyordu.

Kavak gerisini dinlemedi. Bu duydugu sozlerden yapraklari diken diken ol-
mustu. Demek, burada fabrika kuracaklardi. Demek, bu cennet kiyilari, bu canim
bayirlart makine ugultusuna, kurum kokusuna bogacaklardi. Diinyada baska yer mi
kalmamisti, yarabbim! Maliyet fiyat1 diyor da gozleri baska bir sey gérmiiyordu.
Maliyet fiyati ise bu sahilde ¢ok diisiik olacakti. Bundan dolayz...

[lkin sahile bir iskele kurdular. Malzeme deniz yoluyla daha ucuza
nakledilecekti. Sonra bir mendirek insa edip denizle sahilin iliskisini kestiler.

Dalgalar artik sulari tath tath oksamaz olmusglardi. Mendiregin iginde kalan
miskin, 6lii sulara ise deniz demeye bin gahit isterdi.

Yalniz deniz mi ya, ¢igekler de durumdan sikayetciydiler. Papatyalar
kurumdan simsiyah oluyorlardi. Gelinciklerin kirmizisi ise isli ¢atana bayraklarina
donmiistii.

Kuslarin civiltisi, santiyeden yiikselen cekic sesleri arasinda giime gittigin-
den, onlar da birlesip koro halinde 6tmeyi denediler. Fakat bu giiriiltiili medeniyet
konseri ile bag edemeyeceklerini anlayinca, sonunda onlar da kiisiip 6tmemeye karar
verdiler. Hem zaten pazarlart gicir gicir ¢ifteleri ile ava ¢ikan santiye mithendisleri
hayati onlara zehir etmeye baslamisti.

Kuslar kiisiip, deniz susup, ¢icekler de solunca, kavak oksiize dondii. "Bir
yildirim gelse de beni de yok etse bari!" diye kotii kotii diisiindiigii oluyordu.

Fakat yildirima hacet kalmadi. Bir sabah, daha uykuda iken, belinde keskin
bir testere sizisi ile uyandi. Ve neye ugradigini anlamadan yan istli bogiirtlenlerin

tizerine devriliverdi.
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Otede bir ses, fabrikatoriin sesi:
"Gilinah da ne demekmis?" diye bagiriyordu: "Bize agag¢ degil, yer lazim
yer... Zaten neye benziyordu? Tek basina, sipsivri bir agagt1."
Sonra emri altindaki miihendislere dontip:
"Bundan ¢ok giizel telefon diregi olur." dedi.
Haldun TANER

Hikayeler
( Batur ve Yildirim: 2003: 116-118)

Abstract

The process of progress in science and technology has clearly manifested itself

in the field of education, too. One of the most prominent examples of this deve-
lopment is the multimedia activities, of which purpose is to increase the students’
wordpower and their linguistic skills through some technological vehicles. The ac-
tivity , which offers an easy way to the students to maket he language teaching
more enjoyable and lasting, was applied to Haldun Taner’s story called “Bir Kavak
ve Insanlar”
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