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OKEY OYUNCULARI ARGOSU
Erdal SAHIN*

Okey, iskambil kagidi yerine plastik, tahta gibi malzemelerden yapilmis taslar ve
bunlar1 dizmeye yarayan istakalarla en az iki, en ¢ok dort kisi tarafindan on beser tasla
oynanan bir oyundur. Biiyiik Larousse Sozliik ve Ansiklopedisi’nde okey oyunu, “Jokeri
saptamak tizere yere agilan tas1 elinde bulundurana bir, tiim taglarini gruplayip yere agana iki,
yere joker atarak ya da ayni renk ve tiir taglari ikili gruplar halinde yan yana getirerek oyunu
bitirene dort birim para ddenir. Sira tekrar ilk dagitana geldiginde tur baglanir ve oyunu
kaybeden kazanana iki misli para 6der.”! seklinde bir tiir kumar oyunu olarak izah edilse de
oyunun en yaygin tiirii kahvehane, ¢ay bahgesi, ev gibi yerlerde veya bilgisayar ortaminda?
arkadaglar arasinda eglenmek amaciyla oynananidir. Oyunun bu tiiriinii oynayanlardan
derlenerek bildirimize konu olan argo kelime ve deyimlerin kolay anlagilabilmesi i¢in oyunun
bu tiirliniin temel kurallarini kisaca vermek istiyorum.

Oyunun baslangicinda, iki kez atilan zardan ¢ikan birinci say1 sirasinda olan balya
tizerinden zardan ¢ikan ikinci say1 sirasindaki tas alinir ve ters gevrilerek balyanin iizerine
acilir. Agilan bu tasa gdsterge veya gosterme denir ve bu tas jokeri belirler. Joker,
gostermeyle ayni renkte, gostermeden bir say1 fazla olan tastir. Dagitici, kendinden sonraki
oyuncuya on bes, kendi de dahil olmak iizere diger oyunculara on dorder tas verir. Dagiticinin
sag yaninda bulunan ve on bes tas1 bulunan oyuncu elindeki fazla tasi sag tarafina masanin
iizerine acik birakmasiyla oyuna baslanir. Oyun, masanin iizerindeki belli balyadan tas
¢ekmek ve masanin iizerine bir tas1 acik birakmak suretiyle, bir oyuncunun elindeki on dort
tas1 en az ticerli olmak {izere sayilarina veya renklerine gore gruplayarak ya da ayni renk ve
rakamli taglar1 ikili gruplar halinde yan yana getirerek agmasina kadar devam eder. Oyunda
mavi, kirmizi, siyah, yesil olmak iizere dort tiir renkten on {i¢ sayisina-on ii¢ dahil- kadar
rakamli ikiger adet tas vardir.

Oyun esnasinda diger eglence oyunlarinda oldugu gibi ¢esitli viicut uzuvlarinin

hareketleriyle beden dilini kullanarak da anlasan okey oyuncularinin samimi; fakat ilging
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konustuklar1 dikkat ¢eker. Bu ilginglik bilinen kelimelerin anlamlarint veya kismen de
sekillerini degisitirilmesiyle disaridan kisiler tarafindan anlagilmamalarindan ileri gelir.

Argo, baskalarinca anlasilmamak, farkli bir anlasma bi¢imi saglamak iizere aym
meslek veya topluluktaki insanlarin ortak dildeki kelimelere 6zel anlamlar vermek, bazi
kelimelerde degisiklik yapmak, dilin lehgelerinden, eskimis unsurlarindan ve yabanci kdkenli
sekillerinden de yararlanmak suretiyle olusturduklar1 herkesce anlasilmayan kelime ve
deyimlerden olusan, gereginde mecazli anlamlara da yer veren 6zel ve kismen kaba dil veya
s0z dagarcigidir.?

Okey oyununda okey, okey takimi, renkli okey, renksiz okey, esli okey, essiz okey,
joker, zar, tas, ara tasi, istaka, parti, zar tutmak gibi herkesge bilinen terimler ve deyimler
disinda kullanilan ve oyuncu gruplarina gore degisebilen kelime ile deyimler okey oyunculari
argosunu tegkil eder.

Ogretmen, kapict, isci, memur, doktor, avukat, garson, esnaf vb. olarak gérev yapan
veya Ogrenci olarak 0grenim goren ve bos zamanlarinda eglenmek amaciyla okey oynayan
kisilerden topladigim argo kelime ve deyimleri ifade ettikleri anlamlara gére bes grupta
incelemek miimkiindiir:

1. Oyunun oynandigi yerle ilgili argo kelimeler:

Oyunun oynandigi1 kahvehane, ¢ay bahgesi, ev vb. icin genellikle “bulusulan veya
oyun oynanilan yer” anlaminda mekdn veya mekdanhane kelimeleri kullanilir. Mekdnhane,
“kahvehane” kelimesi sekil ve anlam yoniinden Ornek alinarak, yakistirma yoluyla bu
kelimeye benzetilerek Arapgamekdan ve Fars¢a hane kelimelerinin birlestirilmesiyle anlam
yoniinden hatali; fakat muzipge ve zekice olusturulmus bir birlesik kelimedir.

2. Oyun malzemeleriyle ilgili argo kelime ve deyimler:

Okey oyununun oynanmasi i¢in dort adet istaka, yliz alt1 adet okey tasi, oyun
sonunda oyuncularin aldiklar1 puanlarin yazildigr bir kagit ve kalemin olmasi yeterlidir.
Oyuncular kullanilan bu malzemelerin yazi dili sozliiklerinde yer alan adlarini kullandiklari
gibi bu adlarin yerine kendilerinin uydurduklar1 argo kelime veya kelime gruplarini da
kullanirlar.

Taslarin dizildigi nesne olan 1stakayla ilgili olarak ‘istaka’ anlamindatakoz veya
mitra*; oyunun temel malzemesi olan taslarla ilgili olarak “okeyin tespiti i¢in agilan siyah

veya kirmizi gosterge tas anlaminda ¢icek® veya kaymak; “joker tas” anlaminda ¢ocuk, kuku®

3Korkmaz, Prof. Dr. Zeynep, “Argo ve Gizli Dil maddeleri”, Gramer Terimleri S6zIligii, Tiirk Dil Kurumu
Yayinlari, Ankara 1992.

4Yunanca “dol yatag1, rahim” demektir.
5Ag:llan tagin rengi diistiniilmiistiir.
6Cingenece “kadmin cinsel organ1” demektir.



aspirin’; “aslinda joker olarak belirlenen ve {izerinde “joker” yazili olan ve yaygin okey
oyununda genel olarak joker olarak tespit edilmis tasin sayisin1 temsil eden tas” anlaminda
sahte okey veya pig¢; “kisinin oyunu i¢in en onemli tag veya joker” anlaminda ana, baba,
yavru, sukar veya seytan®; “eksik peri veya tamam iki ayr1 peri birlestiren tag” anlaminda
amin i¢i; “ise yaramayan tas” anlaminda got, sakat veya hurda; “joker olan tastan bir say1
bliyiik olan tas” anlaminda okeyin ablasi, okeyin abisi veya bir ayagi uzun; “joker olan tastan
bir say1 kii¢lik olan tas” anlaminda okeyin kardesi veya bir ayag: kisa; “joker olan tasla ayni
rakamli siyah tas” anlaminda kararmis okey, “‘jokerle aynmi rakamli mavi tag” anlaminda
morarmis okey, “jokerle ayni rakamli sar1 tag” anlaminda sararmis okey, “jokerle ayni
rakamli kirmizi tag” anlaminda kizarmis okey; “farkli renkte ayni rakamli taslarin yan yana
getirilmesiyle yapilan per” anlaminda kazik® veya erkek!®; “siyah 11 rakamli tas” anlaminda
Amokachi; “kirmizi veya sar1 1 rakamli tag” anlaminda Taffarel; “kirmiz1 veya sar1 9 rakamh
tag” anlaminda Hakan; “kirmizi veya sar1 10 rakaml tas” anlaminda Tanju; “istakada dizili
perlerin her iki tarafindaki u¢ nokta” anlaminda kafa gibi kelime ve deyimler; oyun bitiminde
alian puanlarin yazildigi kagitla ilgili olarak isetabela veya defter gibi kelimeler kullanilir.

3. Oyununun tiirlii asamalariyla ilgili argo kelime ve deyimler:

Okey oyununun baslangicindan bitisine kadar bir¢ok asamasi vardir. Bu asamalar
icin herkes tarafindan anlasilan ve yazi dilinde kullanilan kelime veya kelime gruplari
kullanildig1r gibi bazi oyuncu gruplarinda genellikle argo kelime veya deyimlerin tercih
edildigi gortliir.

Oyuncular “okey oynamak” anlaminda fayans dosemek, fayans c¢izmek, karo
dosemek, duvar érmek, kare yapmak, kare kurmak, dortliiyii tamamlamak, oyun ¢evirmek;
kurul kurmak, kurul toplamak, akademik kurul, akademik kurulu toplamak'!; “yenmek
istenilen kisiyi sag tarafa oturtmak” anlaminda koltuga almak, “bir oyuncunun sag tarafina
oturmak™ anlaminda koltuga ge¢mek; “l¢ oyuncu diger dordiincii oyuncuyu yenmek icin
anlasmak” anlaminda makasa almak veya ablukaya almak; “tas karistirmak™ anlaminda harg
karmak; “taglar1 rakamlarini bilerek hileli bir sekilde dizmek™ anlaminda fas kurmak; “siyah
veya kirmizi tag acilmak™ anlaminda ¢icek agmak; “oyun esnasinda elinde joker oldugunun
sOylenmesi” anlaminda erken uyar: sistemi; “bir onceki oyunda c¢ok gerekli oldugu halde
bulunamayan tas sonraki oyunda ikisi birlikte gelmek” anlaminda oziir dilemeye gelmek;

“masanin tizerindeki balyadan tas almak™ anlaminda asi/mak veya ¢ekmek; “ara tas1 gelerek

THer tiir rahatsizhk icin kullanilabildigi diiginilmiistiir.

8Sans anlaminda diigliniilmiistiir. Oyun oynayanlara “seytanin bol olsun!” denir.

9Bu tiir perler en ¢ok dort tagla yapildigindan ve degismediginden “cakilmis” anlaminda diigiiniilmiistiir.
10gn ¢ok dort tagtan olustugundan yeni perler “doguramayacagi” diigiiniilmiistiir.

l«akademik kurul” ve “akademik kurulu toplamak™ deyimleri {iniversite mensuplari tarafindan kullanilir.
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yaramak” anlaminda lehimlemek, lehim yapmak veya kaynak yapmak; “masanin iizerindeki
balyadeki tas1 tercih edis” anlaminda yerde arslan yatar veya yer zengindir; “taslar1 dikkatle
secip sagdakine tas vermemek” anlaminda taslamak veya ezmek; “solundaki oyuncudan yarar
tas alamamak” anlaminda taslanmak veya ezilmek; “sagdaki oyuncuya c¢ok yararli tas
vermek” anlamindadiismek; “soldan aldig1 tas1 saga vermek™ anlaminda taseronluk yapmak;
“saga tag vererek oyunu devam ettirmek” anlaminda gelmek; “sag taraftaki rakip oyuncuya
devamli, yarayan taslar vermek” anlamindayasatmak,beslemet veyayayla esmek'2; “bekledigi
tagin bir {istiinii veya altin1 atarak soldakini yaniltarak tas vermesini saglamak” anlaminda
mektup yazmak veya ¢agr: yapmak; “soldaki oyuncu yaramaz diisiincesiyle beklenilen tasi
vermek”™ anlaminda mektup okumak, mektuba cevap vermek veya ¢agriya cevap vermek; “ara
tagi vermek” anlaminda kanala diismek veya lagim ¢ukuruna diismek; “ayni renkte, ayni
rakamli iki tas1 yere birakmak”™ anlamindaoldiirmek; “tas atmakta kararsiz ve endiseli olmak”
anlaminda makasta olmak; “ayni rakaml, farkli renkli taslarla per yapmak” anlaminda e/
erkege gitmek, el kazik olmak; “taslar ¢ift ¢ift toplama oyun diizeni kurmak” anlaminda ¢ifte
gitmek; “sira kendisine geldigi halde oynamadan bekleme durumu” anlaminda agur ¢ekim;
“oyun her taraftan biterlik durumda olmak™ anlaminda on ii¢ kafa tek olmak; “taslar
alisilagelenden degisik sekilde dizmek” anlaminda sanat yapmak; “rakip oyuncunun
1stakasindaki taglara bakmak” anlaminda femasa etmek; “rakip oyuncunun 1stakasindaki
taglara bakmaktan vazge¢cmek” anlaminda tezgdh: toplamak; “biitiin perlerini tamamlayip
elinin biter duruma getirdigi halde, bitmeyip okey atmak i¢in oyunu birka¢ kez devam
ettirmek” anlaminda donmek; “oyunu bitirmeyip birka¢ kez devam ettiren oyuncudan baska
bir rakip oyunu bitirmek” anlaminda donmeyi toplu yemek veya okeyi ki¢inda patlatmak; “bir
bitislik sayis1 kalmak™ anlaminda potaya girmek; “taslar1 gostererek oyunu bitirmek”
anlaminda mayna, mayna etmek veya agmak; “taslar1 istakalardan tekrar masanin iizerine
birakmak™ anlaminda dokmek, devirmek veya yikmak; “oyunu kazanmak, yenmek” anlaminda
birakmak, koymak veya c¢ocugu koymak; “oyunu kaybetmek, yenilmek” anlaminda
morarmak, mort olmak veya got olmak; “yazici sayilari yanlis yazarak oyunu kendi lehine
cevirmek” anlaminda tabelada yenmek veya tabeladan gegirmek, “yazicinin hileli yazisinin
kurbani olmak” anlaminda tabelada yenilmek veya tabeladan ge¢mek; “oyunu ¢ok iyi
bildigini iddia etmek” anlaminda kitabin: yazmak gibi argo kelime ve deyimler kullanirlar.

4. Oyuncularla ilgili argo kelime ve deyimler:

Oyuncular tarafindan kendilerini veya diger rakip oyuncular1 ifade ederken “sag

taraftaki rakip oyuncu” anlaminda koltuk'3 veya koltuk alti; “taglarin karistirilmasini abartan

12Sagdaki oyuncuyu “rahatlatmak, serinletmek” diiglinilmiistiir.

13Bu kelime aslinda “kayirma” anlaminda diigiiniilmiistiir; ama genellikle kelimenin asil ¢agristirdigi anlam
“kayirilmayacak rakip”tir.



oyuncu” anlaminda c¢amagsirci, g¢amagsirct kadin veya c¢amasir makinesi; ‘“‘sansh”
anlamindaballz; “sagindaki oyuncuya devamli yarayan taslar veren oyuncu” anlaminda bavul,
asker bavulu, ¢anta, asker ¢antasi, ¢uval, yayla veya besleme; “soldaki rakipten aldig1 tas
sagdakine veren oyuncu” anlamindataseron'4; “sagdaki rakibe devamli 1, 2, 3 gibi kiigiik
rakamli tag atan oyuncu” anlaminda findik¢i; “yavas oynayarak bekleten oyuncu” anlaminda
istasyon, durak veya Himmet Dede Duragi's; “taglardan ikisini ¢ikartarak birini sag tarafina
digerini sol tarafina birakan oyuncu” anlaminda merdaneli ¢amasir makinesi; “biitiin perlerini
tamamlayip elinin biter duruma getirdigi halde, bitmeyip okey atmak i¢in oyunu birka¢ kez
devam ettiren oyuncu” anlamindaSiileyman Pervanel® veya Mevldna;!” “oyunu kazanan,
yenen” anlaminda Del Piyero!8; Balatlhi Mison'®, kral, hakan veya profesér; “oyunu iyi
oynayamayan ve devamli yenilen oyuncu” anlaminda ango?0, angora?!, yesil ordek, fiks,
kefal, kek, iiziimlii kek, sandalye, masa, duvar veya takoz; “puanlart yazan oyuncu veya
seyirci” anlaminda fabelact gibi argo kelime ve deyimler kullanilir.

5. Oyunu seyredenlerle ilgili argo kelimeler:

Seyirciler i¢in ise “caylart masadan bedava icen seyirci” anlaminda beles¢i,
“masalarin kose yanlarina oturarak oyunu izleyen seyirci” anlaminda yanci?? veya balkon?3
argo kelimeleri kullanilir.

Okey oyuncular1 argosu s6z hazinesinin bir boliimii, yazi dilinde kullanilan kelime
ve deyimler ile argo sozliikklerinde yer alan argo kelime ve deyimlerden olusur. Yukarida,
oyunda kullanildiklar1 yerleri ve anlamlarimi vermeye calistigimiz 140 argo kelime ve
deyimden ablukaya almak, bavul, birakmak, ¢amasir makinesi, ¢amagsirci, ¢canta, ¢icek
a¢mak, ¢ocuk, dokmek, durak, diismek, erkek, ezilmek, gosterge, gosterme, hakan, kaynak

yvapmak, masa, profesér, sandalye, takoz, taseron, taslamak, taslanmak, yanci, yasatmak,

lagy argo kullanilirken kelimenin biinyesindeki ‘tag’tan hareketle Tiirkge tas ve tagi- fiilleri diisliniilmiistir.

I5Givas ve Kayseri arasinda yer alan bu istasyonda tren 6zellikle komiir veya su almak i¢in uzun siire
beklermis.

16<Geceleri 151k cevresinde donen kiigiik kelebek ve dondiigiinde bir mekanizmayi isleten bir eksene dikey
olarak baglanmis, iki veya ikiden ¢ok kanattan yapilmis alet” anlamlari diisiiniilmiistiir.

17Mevlana’nin “sema yapma”s1 diigliniilmiistiir.

18 (Jnlii italyan futbolcu.

19Cok iyi okey oynadig: bilinen bir kisi.

20Angut kelimesinin ilk hecesi muhafaza edilmis, ikinci hecenin de ilk sesi durumunda bulunan konsonant:
alinmis ve arkasindan Zeyno, Hiiso, Haso, Cemo vb. 6rneklerinde oldugu gibi kiigiiltme eki +o getirilmistir.

(Emine Giirsoy-Naskali, Kelime Gévdesinde Ses Degismesi ile Yapilan Kiigiiltmeler ve Bir Ablaut Ornegi, 3.
Uluslararasi Tiirk Dil Kurultayr 1996, TDK Yay., Ankara 1999, s. 493.)

2lyynanca “hryar” anlamindadir.

22Seyircilerin yanda bulunmalar1 ve bazen yanlarindaki oyuncularin oyununa yardim etmek amaciyla
miidahele etmeleri diisiiniilmiistiir; zira Tiirk¢e Sozliik’te bu kelimenin gergek anlami “diigsmana karsi
ilerleyen bir kuvvetin yandan gelebilecek baskinlardan korunmak amaciyla ¢ikardigi emniyet birligi”dir.

23K elimenin “Tiyatro ve sinema gibi biiylik salonlarda asma kat” anlami diisiiniilerek kullanilir.
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yayla gercek veya mecazi anlamlartyla sadece yazi dili sozliiklerinde, angora, beles¢i, cocugu
koymak, got olmak, kuku, makasa almak, mitra, sukar tiirli alanlarda degisik anlamlariyla
sadece argo sozliklerinde, a¢mak, asilmak, aspirin, baba, balli, ¢ekmek, cicek, ¢uval,
devirmek, duvar, diismek, ezmek, findik¢i, got, hurda, istasyon, kafa, kaymak, kazik, kek,
koltuk, koymak, kral, lehimlemek, mayna etmek, mayna, mekan, oldiirmek, sakat, seytan,
tabela, tabelaci, yavru, ytkmak gergek veya mecazi anlamlariyla yazi dili sozliiklerinde ve
argo anlamlariyla argo sozliikklerinde okey oyuncularinkinden farkli anlamlarda yer
almaktadir.

Bunlarin disinda okey oyuncular1 argosunda yer alanagir ¢ekim, akademik kurul,
akademik kurulu toplamak, amin ici, ango, asker bavulu, asker ¢antasi, bir ayagi kisa, bir
ayagr uzun, ¢agrr yapmak, ¢agriya cevap vermek, camasirct kadin, cifte gitmek, dortliiyii
tamamlamak, el erkege gitmek, el kaziga gitmek, erken uyar: sistemi, fayans dosemek, harg
karmak, kanala diismek, karamis okey, kare kurmak, kare yapmak, kizarmis okey, kitabini
vazmak, koltuga almak, koltuga ge¢cmek, kurul kurmak, kurul toplamak, lagim ¢ukuruna
diismek, lehim yapmak, makasta olmak, mekanhane, mektuba cevap vermek, mektup okumatk,
mektup yazmak, merdaneli camasir makinesi, morarmak, morarmis okey, mort olmak, okeyin
abisi, okeyin ablasi, okeyin kardesi, on ii¢ kafa tek, oyun ¢evirmek, oziir dilemeye gelmek,
potaya girmek, sahte okey, sanat yapmak, sararmis okey, tabeladan gegirmek, tabeladan
gecmek, tabelada yenilmek, tabelada yenmek, tas kurmak, tageronluk yapmak, iiziimlii kek,
vayla esmek, yer zengindir, yerde arslan yatar gibi kelime ve deyimler gerek gercek veya
mecazi anlamlarda yazi dili sozliiklerinde ve gerekse degisik argo anlamlarda argo
sozliiklerinde bulunmamaktadir.

Okey oyuncular1 argosunda, yazi dilinden veya baska alanlarin argosundan alinmig
veya olusturulmus kelime ve deyimlerin yaninda Amokachi, Balatli Mison, Del Piyaro,
Hakan, Himmet Dede Duragi, Mevlana, Siileyman Pervane, Tafferel, Tanju gibi 6zel adlar da
ad1 olduklar kisilerin belirgin 6zellikleri diisiintilerek oyunla ilgili yeni anlamlar yiiklenmek
suretiyle kullanilmiglardir.

Okey oyununculari argosunda tek basina veya bir deyim ya da kelimenin biinyesinde
bulunan Arapga asker, beles, cevap, har¢, kafa, kitap, lehim, makas, mekdan, mektup,
merdane, oziir, sakat, sanat, sandalye, seytan;, Farsca ¢amagir, ¢ift, ¢cuval, duvar, findik,
hakan, hane, hurda, sahte, zengin; Fransizca akademik, aspirin, fayans, fiks, istasyon, kanal,
kare, per, profesor, sistem, taseron; Italyanca abluka, bavul, makine, masa, mayna, mort,
tabela; Yunanca angora, lagim, mitra, takoz; Ingilizce okey, kek; Cingenece kuku, sukar;
Slavca kral gibi yabanci kelimeler okey oyuncular tarafindan yazi dili ya da argo

sozliiklerindeki sekilleriyle almarak degisik anlamlar yiiklenerek kullanilmistir. incelememize



gore okey oyuncular1 argosunda dogrudan dogruya bir yabanci dilden alinarak kullanilmis
kelime bulunmamaktadir.

Tiirkge argo sozliiklerinde birgok kelime, bir anlam olay1 ve ayni zamanda bir s6z
sanat1 olan deyim aktarmasi yoluyla yer almistir. Okey oyuncular1 argosunda kullanilanagir
¢cekim, amun igi, ana, ara, aspirin, baba, balkon, bavul, ¢camagir makinesi, ¢camasirct kadin,
camagirct, ¢anta, ¢icek, ¢ocuk, cuval, durak, duvar, erkek, findik¢i, fiks, got, hakan, hurda,
istasyon, kafa, kazik, kek, koltuk, kral, masa, merdaneli ¢amagir makinesi, mitra, profesor,
sakat, sandalye, seytan, tabela, tabelaci, takoz, taseron, tiziimlii kek, yanci, yavru, yayla gibi
kelimelerde deyim aktarimi s6zkonusudur.

Sonu¢ olarak, okey oyuncular1 gelismis, oldukca zengin ve niikteli bir argoya

sahiptirler.
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Okey Oyuncular1 Argo Kelime ve Deyimlerinin Alfabetik Listesi
amin i¢i asker bavulu
ablukaya almak Amokachi asker cantasi
acmak ana aspirin
agir gekim ango baba
akademik kurul angora Balath Mison
akademik kurulutoplamak astlmak balkon



balli

bavul

belesci

besleme
birakmak

bir ayag kisa

bir ayagi uzun
cagri yapmak
cagriya cevap vermek
camasir makinesi
camasgirct kadin
camagirci

canta

cekmek

cicek

cicek agmak

cifte gitmek
cocugu koymak
cocuk

cuval

Del Piyero
devirmek
dokmek

dortliiyii tamamlamak
durak

duvar

diismek

el erkege gitmek
el kazik olmak
erkek

erken uyari sistemi
ezilmek

ezmek

fayans ¢izmek

fayans dogsemek

findik¢i

fiks

got

hakan

Hakan

har¢ karmak
Himmet Dede Duragi
hurda

istasyon

kafa

kanala diismek
karamuig okey
kare kurmak
kare yapmak
kaymak

kaynak yapmak
kazik

kek

kizarmis okey
kitabini yazmak
koltuga almak
koltuga ge¢cmek
koltuk

koymak

kral

kuku

kurul kurmak

kurul toplamak

lagim ¢ukuruna diismek

lehim yapmak
lehimlemek
makasa almak
makasta olmak
masa

mayna

mayna etmek
mekan

mekdanhane
mektuba cevap vermek
mektup okumak
mektup yazmak
merdaneli camagir
makinesi

Mevlina

mitra

morarmak
morarmig okey
mort olmak

okeyin abisi
okeyin ablasi
okeyin kardesi

on ti¢ kafa tek olmak
oyun gevirmek
oldiirmek

oziir dilemeye gelmek
potaya girmek
profesor

sahte okey

sakat

sanat yapmak
sandalye

sararmig okey
Siileyman Pervane
seytan

sukar

tabela

tabelaci

tabelada yenilmek
tabelada yenmek
Taffarel



takoz

Tanju

tas kurmak
taseron

taseronluk yapmak
taslamak
taslanmak

temasa etmek
tiziimlii kek

yanci

yasatmak

yavru

yayla

yer zengindir
yerde arslan yatar

yikmak



