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Bildiride, Gaziantep eglence yasamu i¢inde Karagdz Perde Oyunu’nun yeri, eskiligi,
Oonemi ve bu oyunlarin yore baglami i¢inde olusturdugu yeni metin terkiplerinin baglamdaki
islevleri lizerinde durulacaktir.

Daha sonra Gaziantepli Karagdz Ustalarindan Mehmet Parlaksoy’un Karagdz oyunu
icrast esnasinda kullandig1 tiim malzemelerden - oyundaki tiplerin figilirleri ve oyun
perdesinden diger malzemelere kadar - olusan ve su anda Gaziantep Universitesi arsivine
kazandirilan koleksiyon, “Somut Olmayan Kiiltiirel Mirasin Korunmasi” baglaminda ele
alinip degerlendirilecektir.

Mitolojik donemden ¢agdas zamana kadar kiiltiirel birikimin kesintisiz devam ettigi ve
her kiiltlirin kendi birikimi {izerine yeni terkipler bina ederek pek cok folklor pratigini
zamaninin sartlarina uyarladigi bilimsel bir gergek olarak kabul edilmektedir.

Haliyle bu durum icra/gdsterime dayali oyun tiirleri i¢in de gegerlidir. Giiniimiiz
Folklor terminolojisinde, “Hacivat ile Karagéz” adiyla anilan ve oyun kahramanlarinin
tasvirlerinin perdeye yansimasi seklinde icra edilen; icraci usta ile izleyici arasinda karsilikl
bir performansa dayali olan oyunun tarihi ve eskiligi hususunda pek cok goriisler ileri
stiriilmiistiir.(And.....)

Ote yandan sdz konusu oyunun muhtelif millet ve medeniyetlere aidiyeti de
tartismalara neden olmaktadir.(And, Pirverdioglu2004:69)

Oysa ki folklor iirlinlerinin yasam alani bulup ciceklenebilecekleri baglamlar her
neresi olursa, s6z konusu iiriiniin yurdunun orasi olabilecegi gibi, ayni {irtinlerin farkli metin
icerikleriyle farkli baglamlarda da yasam alam1 bulabilecegine dair gorisler
mevcuttur(Oguz2000:29/36).

Biitiin bu tartismalar, s6z konusu metinlerin hangi kiiltiirin merkezinden ¢ikmis ve

yayilmis olduguna dair “Metin Merkezli Folklor Kuram1” dogrultusunda gelismistir.
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Oysa pek cok bilimsel disiplinde oldugu gibi folklor disiplininde de teorik gelismeler
olmus ve “Baglam Merkezli Folklor Kurami1”, folklor iirlinlerine yaklasimda yeni bakis agilari
getirmistir.(Cobanoglu1999:213/280;Ekici2004:1/14)

Bu bilimsel gelismeler dogrultusundan hareket edilecek olursa “Hacivat ile Karagdz”
perde oyununun Yunanlilara mi1 yoksa biz Tiirklere mi ait oldugunu tartismak, bilimsellikten
cok siyasi bir tartisma niteligindedir.

Bununla birlikte s6z konusu oyun tiirii, Geleneksel Tiirk Golge Oyunu’nun gerek
arketipik 6zelligi gerekse belli bir merkez ve ziimrece degil de halka mal olup yayginlagmasi
bakimindan ve llkemiz icinde bile farkli baglamlarda farkli oyun metinlerinin varlig
acisindan bakildiginda, Karagdéz oyununun  Tiirk sosyo-kiiltiirel dokusu  {izerinde
ciceklenmis bir metinler toplulugu oldugu anlasilabilmektedir.

Folklor ¢alismalarinin iilkemizde baslangi¢ tarihine bagl olarak, Anadolu’da Karagoz
oyununun varligini tespit ¢aligmalar1 da ancak 1950’1 yillarda baslamistir. Konuyla ilgili
yapilan ilk c¢aligmalardan biri “Kars Sehrinde Karagéz Oyunu”adini tasir ve Fahrettin
Kirzioglu'na aittir.(Kirz1oglu1958:1789/1790)) Ardindan yine ayni yoreyle ilgili olarak
yapilan Ilhan Basgdz ve Z.Mahir Baransel’in(1968:12)  beraber hazirladiklari “Kars
Karagozii” adli ¢aligma gelir.

Karagéz Oyunu’nun Anadolu’ya gecisi konusunda cesitli goriigsler vardir. Bu
goriislerde, Istanbul’dan Anadolu’ya gdsteriler yapmaya giden sanatgilar veya ydresinden
askerlik, ticaret, v.b. nedenlerle merkezlere gelen kisilerin icrayr gérmesi ve kendi yorelerine
tasimast vasitastyla bu oyunun yayginlastig ifade edilmektedir.(Ozhan1995:116)

Ote yandan Anadolu’nun Muhtelif yerlerinde gériilen Karagéz oyununun, Anadolu’da
var alan “kol oyunu”, “ kukla oyunu” diye adlandirilan oyunlara benzemesi ve oyun
metinlerinin igerik ve ifade edilisi bakimindan yerellesebilme esnekligi tasimasi oyunun
bolgede daha ¢cabuk yasam alani bulmasina zemin olusturmustur.

Oyunun bir Anadolu sehri olan Gaziantep’te yasamis ve yasamakta olmasi ve bu
yasam esnasinda {iretilen oyun metinlerinin baglama ait yerel 6zellikler gostermesi, ulusal
kiiltiir icin de bile folklor pratiklerinin yorelere gore sekil alip muhtelif islevler

iistlenebildiginin bir gostergesidir."

' Bu galismay1 zihnimizde olusturdugumuz giinlerde, Gaziantep’te bazi yer adlarinin; Karagoz camisi.
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adlarindaki isim paralelligi bulunmasinin sebebini “Acaba karagdz oyununun yoéredeki eskiliginden mi
kaynaklanmaktadir” seklinde diisiinmiistiim. Konuyla ilgili daha 6nce yapilan ¢alismalari tararken benim aklima
gelen sorunun bir heyetin Gaziantep’e gelip arastirma yapmasina neden oldugunu fark ettim.Bu heyet, o zamanki
adiyla Kiltiir Bakanligi Halk Kiiltiirlerini Aragtirma ve Gelistirme Genel Miidiirliigii ile Milletler aras1 Kukla ve
Golge Oyunu Birligi Tiirkiye Milli Merkezi tarafindan olusturulmus ve bu heyet tarafindan 6-12 mart 1994



Gaziantep eglence yasaminda Karagdz oyununun yerini ise, Cemil Cahit Giizelbey,
sehirde gecmisten bu yana siiregelen ve teknoloji dncesinde oldukca yaygin olan bir seyirlik
oyun olarak ifade eder:

“Karagoz oyunu, Gaziantep'lilerin  eskiden beri ragbet ettikleri, gecelerini hog
gecirmek icin kostuklart bir eglence tiriidiir. Sinemalarin ¢ogalmasindan evvelki
cocuklugumuz ¢aginda, Karagoz oyunu yaygindi”’(Glizelbey1971:101)

Gaziantep’te Karagdz oynatma gelenegi, Kars’ta da oldugu gibi 19. yy. sonlarinda
baglamistir. 1970’1 yillara kadar eglence yasaminin i¢inde aktif olarak yerini korumustur.
Sehrin eglence yasaminda yiiz yili askin bir siire vazgegilmez bir yer tutan Karagdz oyunu,
yorede daha ¢ok “Hacivat oyunu” ve icracist da  “Hacivatg1”  olarak
adlandirilmistir.(Glizelbey1971; Tokuz2004:81)

Din dist eglence yasaminin ilk icra mekani olan
kahvehaneler(Cobanoglu2000:132/133)haliyle Karagéz oyununun icrasinda da vazgecilmez
bir baglam olarak karsimiza ¢ikar.

Sehrin bazi semtlerindeki belli basli baz1 kahvehane isletmecileri, kis ve ramazan
aylar1 Oncesinde yorenin linli Karagozciileri ile sozlii bir anlagsma yaparlardi. Bu durum
kahvehane miisterilerine ve sirf Karagdz miisterisi olan diger kitleye de ilan edilirdi. Bunun
akabinde Hacivatci, kahvecinin uygun gordiigii bir koseye perdesini kurar ve oyun
malzemelerini de kurdugu bu perdenin yanina koyardi.(Giizelbey1971:101) S6z konusu bu
uygulama, o kahvehaneyle perdesi ¢ekili olan ilgili Karagdz ustasinin akitlestiklerinin somut
bir gostergesi olmakta ve ayni1 zamanda bu anlagsmay1 miisteri kitlesine gosterme yoluyla da
bir tiir reklam yapilmaktayda.

Gaziantep Kahvehanelerinde icra/gosterimde bulunan hikayeci asiklarla kahvehane
sahibinin arasinda mevcut olan, icracilara herhangi bir {icret 6demeyip de icra sonunda
izleyiciler arasinda gezdirilen tepsiye izleyicilerin biraktiklar1 bahsislerin hikayeci asiklara
verilmesi durumu, Karagdz icracilar1 i¢in de gecerliydi. S6z konusu bu katkiya ilave
olarak;Patronaj himayelerin de varligindan s0z etmek
miimkiindiir(inalcik2003;Pelvanoglu2004:15/16)

Karagd6z oyununa tutkuyla bagl olan sehrin 6nde gelen varlikli kisileri, yer yer bir

takim halinde oyunu icra eden sanatgilara, daha biiyiik yardimda bulunmaktaydilar. Bu

tarihleri arasinda yorede bir alan arastirmast yapilmistir. S6z konusu bu ¢alisma sonucunda, sehirdeki yer
adlariyla Karagdz Oyunu arasinda dogrudan bir iliski kurulamamustir.(Ozhan1995:116)



durunun en somut Ornegi, bildirimizin de konusunu olusturan Karagdéz Ustasi Mehmet
Parlaksoy’un oyunlarinda ona miizik yaparak eslik eden Giigciik Mamet’in sehrin
esraflarindan Necati Bey’in himayesinde olmasi ve Mamet’in bedelli askerlik iicreti olan 50

altinin bu kisi tarafindan karsilanmasidir.(Tokuz2004:93)

Ote yandan Karagdz oynatilan kahvehanelerde, her oyundan sonra, izleyiciler
dagilmadan, ertesi giin oynanacak oyunun duyurusu yapilirdi. Izleyicilerin genel istekleri
dogrultusunda bazen oyunlarin akis1 yer degistirebilmekteydi.

Gerek yukaridaki, icracinin himaye altina alinmasi gerekse sz konusu bu duru,
oyunun icra performansini; icraci, izleyici arasindaki iletisimsel iligkinin ¢ok yonliiliigiini ve
bu kiiltiirel baglamda oyunun yasamini uzun soluklu devam ettirebilmesinin nedenlerini
gozlemlemek icin yeterli bir 6rnek oldugu diisiincesindeyiz.(Ersoy 2003:206/229))

Karagéz oyunu yer yer kahvehane baglami1 disindaki baglamlarda da icra
edilmekteydi. Siinnet diigiinleri, 6zel toplantilar, esnaf sahreleri(Ersoy2001) gibi etkinliklerde
de icra edilen Karagdz oyun repertuari, s6z konusu daveti verenler tarafindan belirlenmekte
ve ustalar o giline 6zel ¢calismalar yapmaktaydilar(Giizelbey1971:101)

Bu tiir 6zel etkinliklerde icra edilen Karagdéz oyununun izleyici ¢evresini en ¢ok
cocuklar olusturmaktaydi. Bu durumun sebeplerinden birisi de zabita kanununun Karagoz
oyununun oynandigi kahvehanelere on sekiz yasindan kiiglik olanlarin  girmesini
yasaklamasindan kaynaklamiyordu. Hatta Karagdz oynatilirken kontrole gelen zabita
komiserleri, eger kahvehanede ¢ocuk goriirlerse onlar1 disar ¢ikariyorlar, Karagéz ustasinin
da perdesini sokiip onlar1 tartakliyorlardi(Giizelbey1972:101) S6z konusu bu uygulama,
haliyle kahvehanelerin disinda olusan baglamlar1 ¢ocuklar i¢in daha cazip hale getiriyordu.

Karagdoz oyunu, ¢ocuklarin belleg§ine o kadar tesir etmis olmali ki, yére ¢ocuk
oyunlar1 arsinda “Hacivata Bakan” adli da bir oyun vardir. Bu oyun metni kisaca soyledir:
Cocuklar, bulduklar1 kemiklerin ilik yerlerine gelincik ¢igeklerinin yapraklarini doldurup,
cople ezerek kirmizi boya elde ederler ve bu boyay1 kullanarak, ucu ezik bir ¢ubukla kagit
parcalar lizerine Hacivat resimlerini ¢izerler ve oyunu merak eden ¢ocuklara zerdali ¢ekirdegi
karsiligi oynatmaya calisirlardi.(Tokuz2004:81) Bu durum, Karagdéz oyun metinlerinin

yerelleserek farkli baglamlara taginmasinin ve folklor metinleri arasi etkilesim vasitasiyla



ilgili Urlinlin bolge baglamina her yoniiyle adapte olusunun bir gostergesidir. Karagdz
oyununun bolge baglamina uyum siireciyle ilgili 6rnekler bununla da smirli degildir.

Karagdz oyunu ile ilgili tipler, oyun konulari, kullanilan miizik her ne kadar genel bir
tanim etrafinda verilse de icra edilen baglamlara gore bu durum degiskenlik arz etmekte ve
oyun metni, bir biitiin olarak yerellesmektedir. Hatta oyunlar, icradan icraya ve izleyici
kitlesinin genel ortalamalarina gore de degiskenlik arz etmektedir.

Oyun metinlerine yore halkinin gelenekleri, espri anlayisi, davranis kaliplari, agiz
ozellikleri dahil olmaktadir. Gaziantepli Karagdz ustalarmin kimileri yerel agz1 6n plana
cikarip, bazi argo deyimleri, kiifiirleri daha ¢ok kullanirlar; bazilari da “Istanbul ustlii”
oynatirlardi. Bunlardan Ali ve Resid Ustalar argoyu az kullanan “Istanbul usilii” oynatan
ustalardi. Hacivatgr Vakkas’in oyunlarinda, Gaziantep agzi;  Kilisli Zilban Usta’nin
oyunlarinda da Kilis agz1 6n plandaydi. Bu durumu 6rneklemek gerekirse: Oyunun Istanbul
metninde Karagoz ile Yahudi arasinda gecgen bir diyalogda: “Ule karta goz agasi,......”s0zii,
Kilis’teki oyun metninde “Ule ballege sapsagi”(Sozciigiin aslt Arap¢a Bellua olup sularin
lagima akmasina saglayan bir tiir tastir. Sapsak ise, kulplu tastir ve bu iki kavram, lagam
suyunun akmasina yardimci olan bir tiir temizleyicidir) seklindedir.

Karagoz’iin kavak agaci altinda cine ¢arpilmasini konu alan “Kanli Kavak Oyunu”nun
yore baglamindaki metnin bir bolimii kisaca sdyledir: Sahnede Karag6z ve Yahudi vardir,
Karagoz, Gazaiantep agziyla; “Karinca geliy, basma basma kanli kavak yikilacak, bu giin
gedecek”demekte ve yiiksege cikarak; “Ulaninnn! Nereler goriikii, taa giig¢iik Istanbul’dan
beri goziikily” diyerek devam etmektedir. (Giicgiik Istanbul diye ifade edilen yer tuvalettir ve
izleyiciler bunu bilmektedir). Bu arada Yahudi de Gaziantep agziyla: “Ula agam, in ben de
bakiym, yahu agam in ben de bakiym....” diyerek izleyicileri giildiirmektedir.

Klasik Karag6z’iin Ferhat ile Sirin oyunu perde gazelinden sonra Hacivat genelde
sOyle der:

Hacivat: —“Huzur-u Haziran, cemiyet-i irfan, haindir, miinafiktir seytan. Seytanin din-
sizligine, Rahmanin birligine ve bizi temasa eden ahibbanin sagligina. Demem o demek degil,
ben bendenize, ben duaciniza ben hak, ben hakisare, eli ylizii yunmus, elfazi diizgiin,
fasihulliisan, miisahabeti tatl1”.

Oyunun bu girisi Gaziantep baglaminda ise su sekildedir(Perdeye once Hacivat
gelir):

Hacivat: - “Sem’a yaktim, gosterem zill-i hayal

Kalmaya ta ki goniilde ne kesafet ne melal

Hazi hezran, vakti sefai meydan



Hinzirdir, laindir dinsizdir seytan
Seytanin dinsizligine, Rahmanin birligine,
Ikimiz birden Yiice Tanr1’ya duadan sonra
Ben hak-i sare, bu vefali yare

Eli ylizii diizgiin, sozii sohbeti tatli” deyince

Karagdz: - Yine geldin mi eti dokiilmiis lahmacun surathi? (Bu ciimle Istanbul
metninde; yine geldin mi eskimis bamya tenceresi suratli, seklindedir) diye cevap verir.

Gaziantep gelenek ¢evresi i¢inde olan Kilis’te ise ayn1 konusma sdyledir:

Hacivat: —  “Sem’a yaktim gdsterem zill-1 hayal

Kalmaya ta ki goniilde ne kesafet ne melal
Hazi hezran, vakti sefai meydan
Hinzirdir, laindir dinsizdir (veya keratadir) seytan
Seytanin dinsizligine, Rahmanin birligine,”
diye devam eder.
Su eli yiizli yunmus Karagdz olacak handa midir?
Hanesinde midir? Yoksa kiilhanda midir?
Hele bir bakayim Karagéz evde midir?’der ve kapisimi
calar.(Tokuz2004:92)

Bu duruma bir diger 6rnek ise, klasik Karagdz oyunlarindan olan “ Biiyiik Evlenme
Oyunu”dur. Bu oyunda, Karag6z’iin esinin evlendikten {i¢ ay sonra dogum yapmak iizere
oldugunu 6grenmesi lizerine, arkadasi Hacivat’la arasinda gecen diyalogun klasik oyundaki
sekli:

Karag6z: Hesap edelim

Hacivat: Altimizdaki ay, bir; Ustiimiizdeki ay, iki; arkamizdaki ay,ii¢; Oniimiizdeki
ay,dort; gelecek ay, bes; cikacak ay, alti; ¢ikmis ay, yedi; yine ¢ikacak ay, sekiz; ¢ikan ay,
dokuz. Simdi, bu giin de ayin onu; tam dokuz ay on giin oldu sen bu kiz1 alal.

Gaziantep Baglaminda icra edilen oyun metninde ayni diyalog, Karagdz’le karisi
arasinda sOyle geger:

Karagdz: Hesap edelim, der

Karagdziin karisi: “Ug ay oldu sen beni alali, ii¢ ay oldu ben sana varali, etti alt1 ay;
gelen ay, giden ay, bos ay; eder dokuz ay” seklindedir.

Ote yandan, Karagdz oyunlarinin oyun metinlerine klasik karagéz oyunlarinda

oldugu gibi(Ongdren1998:50/60) Gaziantep Karagdz’iinde de yer yer eglence formunda hiciv



kendini gosterir. Bu duruma bir 6rnek vermek gerekirse; Gaziantep’te Vakkas Usta’nin bir
Karagdz oyunu icrasi esnasinda igeriye bir komiser girer. Bunun {izerine, usta, perdeye
hemen bir komiser tasviri ¢ikarip onu meyhaneye gotiiriir, icirip hos olmayan davranislar
yaptirir. (Muhtemelen, bu duruma sebep, komiserlerin yer yer ¢ocuklari kahvehanelerden
ctkartmalar,, Karagoz ustalarimin perdelerinin sokiilmesine ve onlarin tartaklanmasina neden
olmalaridir.)

Bir diger 6rnek de Kilisli Zilban Usta’nin izleyiciler arasinda gordiigii, pahali ve bayat ilag
satan eczaciyla, eksik et tartan kasabin figiirlerini hemen perdeye yansitip onlar
elestirmesidir.(Tokuz2004:87) Ote yandan, sz konusu bu 6rnek uygulamalar, oyun
metinlerinin olusmasinda icraci ile izleyici arasindaki iletisimsel iligkinin etkilesimine ve
folklorun protesto islevine canli birer ornektir.

(Bascom1963:333/349;Basg6z1996:1/4;Cobanog1999:226)

Gaziantep’te Karagdz oyunu icrasina ev sahipligi yapan belli bash kahvehaneleri su
sekilde siralayabiliriz: Eski Kelleci Pazar1 Kahvehaneleri, Sehrekiistii'ndeki Yiiksek Kahve,
Kecehane Kenayi, Kavaf Pazarindaki Cir¢ir Kahvesi, Bakircilar Carsis1 Kahvehaneleri, Nuri
Bey’in Kahvesi, Bedesten Dami’ndaki Kahveler, Kalealti’'ndaki Kahve, Kavaklik
Kahvehanesi, Tabakhane’deki Biiylikk Dut’un karsisindaki kahvehane, Elmaci Pazari
Semti’nde Alo’nun Kahvehanesi, Kirkayak Kahvehanesi,gibi kahvehaneleri saymak
miimk{indiir.

Bu Kahvehanelerin bazilari, Karag6z ustalarinin devamli gosteri yaptig yerler olmasi
bakimindan o ustanin adiyla biitiinlesmistir, mesela; Hacivatgr Mehmet, Yiiksek Kahvede,
Hacivat¢1 Vakkas, Kelleci Pazari’ndaki Kahvehanede oyunlarimi sergiler. Diirbekeci Kor
Sakir ise, Yiiksek Kahve nin Darbuka sanatgisidir. (Tokuz2004:100;0zhan 1994:121)

Gaziantep’te Karagdéz Ustasi olarak isimleri tespit edilen icracilar ise, su sekilde
siralanmaktadir:

En eski olarak bilinen, Halil Usta’dir; daha sonra, Sakall1 Ali gelir. Sakalli Ali, Halil
Usta’nin yetistirmesidir.Ugiincii sirada Mamet Usta gelir(Mehmet Parlaksoy), sonrasinda
Calgict Menes’in oglu Ali Usta, Vakkas Usta, Resid Usta ve Ali Ustalarin adlar
gecmektedir.(Tokuz2004:100) Bu isimlere ilave olarak, Cemil Cahit Bey, su isimleri de sayar:
Biiyiik Resid(diger adiyla Kulaginoglu Resid), Kiiciik Resid, Cingen Ibo, Demirci Ali,
Tahsildar Mehmet Ekrem, Dokmeci Ali Usta, Kasact Ali Usta ile Demirci Ali’in adlarini
siralar(Giizelbey1971:101;Tokuz2004)



Ad1 gecen ustalarin sifatlarindan da anlasilacagi gibi, bu kisilerin tek isleri Karagoz
oynatmak olmayip ayni zamanda ge¢imlerini temin ettikleri muhtelif meslekleri de vard.

Gaziantep’te icra edilen Karagdz oyunu repertuarini olusturan oyunlardan bazilarinin
adlartysa sunlardi: Kanli Kavak, Geyikli Server Bey, Ferhat ile Sirin, Zavalli Avci,
Karagoziin Evlanmesi, Karagoziin Yogurt Satmasi, Evlat Katili, Katil Kerime, Karag6z’iin
Kitapligi, Karagdz’iin Giiresi, Kiip-li Sahra, Kumarin Sonu, Karag6z’iin Tacirlik Etmesi,
Karagoz’iin Arzuhalciligi, Acem Muharebesi, Kardes Hasreti, Esirci, Karagdz’iin Paraya
Sarlop Cekmesi, Bekri Mustafa’nin Ziyafeti, Karagdz’iin Esek Hacivat’in Cebis Olmasi,
Karagdz’in Agaligi, Karagdz’iin Yarim Saat Beyligi, Karagéz Karisiyla Cat Pinar Baginda,
Bir Kiz Gazeteye Evlenme Ilan1 Veriyor.(Giizelbey1971:116/118) gibi oyun adlar
sayilmaktadir.

Adi gecen oyunlardan cocuklarin en ¢ok sevdiginin ise, Kanli Kavak oyunu oldugu
belirtilmekte ve  bu sebepten oyunlara son verilecegi gece, Kanli Kavak oyunu, agiz tadi
olarak tekrar oynanmaktaydi.

Gaziantep’li Karagoz Ustas1 Mehmet Parlaksoy ve Koleksiyonu

1903 yilinda Gaziantep’te Boyaci Mahallesinde dogdu. Asil meslegi, ayakkabiciliktir.
Karagdz oyunlarina on yedi, on sekiz yaslarinda ilgi duymaya bagladi. Gaziantep’e gelen
tiyatro sanatgilariin yardimiyla ilk Karagoz takimini yapti. Mehmet Usta, on sekiz oyunla
basladigi Karagdz oyunu repertuarint daha sonra elli ikiye c¢ikarmistir.Ustas1 Gaziantepli
Karagoz ustalarindan Ali Usta’dir.Gaziantep’in yetistirdigi nadir ustalardan biri olan Mehmet
Parlaksoy, yani “Mamet Usta” 1998 yilinda vefat etmistir.

Kisaca hayat hikayesini verdigimiz nam-1 diger “Hacivat¢t Mamet” Usta’nin oglu Idris
Parlaksoy; babasinin bu ise on yedi, on sekiz yaslarinda zevk i¢in basladigini; fakat daha
sonra dliinceye kadar, bu ise sevgiyle baglandigini ifade eder ve daha sonra babasiyla ilgili su
tespitlerde bulunur: “Babamin otuz bes tane yazili oyunu vardi. Bu oyunlara giiniin olaylarin
da katarak stirekli degistirir ve giincel tutardi. Babam, Karagdz takimina ¢ok deger verirdi.
Babamin asil ustas1 Ali Usta imis. Annem, babamin Karagdz oynatmasini istemezdi. Bu isi, o
zamanlar ayip sayarlarmis. O gece hangi oyun oynanacaksa, bir gece Onceden herkese
sOylenirdi; babam da aksam oynatacagi oyunun kahramanlarinin tasvirlerini, Karagdz takimi
ile bir kutuya koyar, kutuyu koltugunun altina alip kahvenin yolunu tutardi. Arada sirada,
Karagdz oynatmaya Nizip ve Birecik’e de giderdi. Fakat koylere hi¢ gitmedi veya gittigini
hatirlamiyorum......” (Tokuz2004:100)



Ogul idris Parlaksoy, babasinin repertuarinda olan oyunlarin adlarmi su sekilde
siralamaktadir:

Kanli kavak, Geyikli Server Bey, Ferhat ile Sirin, Zavalli Avci, Karag6z’iin
Evlanmesi, Karagdz’iin Yogurt Satmasi, Evlat Katili, Katil Kerime, Karagdz’iin Kitapligi,
Karagoz’iin Giiresi, Kiip-ii Sahra, Kumarin Sonu, Karagdz’iin Tacirlik etmesi, Karagoz’in
Arzuhalciligi, Acem Muharebesi, Kardes Hasreti, Esirci, Karagdz’iin Paraya Sarlop Cekmesi,
Bekri Mustafa’nin Ziyafeti, Karagéz’iin Esek Hacivat’in Cebis Olmasi, Karagdz’iin Agaligi,
Karagdz’iin Yarim Saat Beyligi, Karagéz Karist ile Cat Pinar Basinda, Bir Kiz Gazeteye
Evlanme {lam Veriyor, Kanli Nigar, Karagdz’iin Kavak Yikmast....

Oyun isimlerine genel olarak bakilacak olursa, Gaziantep Karagdz icracilarinin
repertuarlarindaki oyun adlarmin birbirine benzerligi, hatta aynilig1 s6z konusu olmaktadir.
Fakat, her ustanin kendine has icra bi¢imiyle ve dogal ortamdan kaynaklanan dogaglama
metinlerle sanatinin giicli oraninda bu oyunlari icra ettigi bilinmektedir.

Ote yandan ,Gaziantep’teki Karagéz oyunlarinda, Kar-i Kadim ve Nev-icad oyunlarin
disinda biiyiik oyun sayilamayacak kisa bir veya birkag perdelik drnekler de vardir. icracinin
bazi oyunlarin sonuna ilave ettigi bu tarz oyunlara Mehmet Parlaksoy’un repertuarinda yer
alan “Yogurtcu” ve “Degirmenci” adl1 oyunlar1 6rnek vermek miimkiindiir.

Degirmenci oyununda, degirmenciye bir kadin gelir ve ununu Ogiitmesini ister.
Degirmenci mani seklinde, kadina “Olmaz hanim olmaz, oluklarda su durmaz, arkadaslar razi
olmaz.” diye cevap verir. Kadin, degirmenciyi ikna etmeye calisir. Mani tarzinda, sunu bunu
vereyim, diye degisik tekliflerde bulunur. Degirmenci, hepsine de olmaz der. Sonunda,
degirmenci, kadmin teklifini kabul edip “Olur hanim olur, oluklarda su durur, arkadaslar razi
olur” der ve anlagirlar.(Tokuz2004:89) Metnini kisaca Ozetledigimiz bu oyun, Gaziantep
kadin eglencelerinde oynanan “ Karaoglan Oyunu” metniyle benzerlik gdstermekte ve bu
kadin oyununun yoredeki eskiligi diisiiniilirse, Karagdz ustasinin repertuarina kadin
oyununun “Karaoglan”dan ge¢mis olabilecegi diisiiniilebilir. Yine bu durum da oyun
metinlerinin birbiriyle etkilesimine bir 6rnek niteligindedir.

Mehmet Parlaksoy’un Karagdz oyun koleksiyonunun Gaziantep Universitesine
kazandirilmasi girigimi tiniversite Genel Sekreteri Gonca Tokuz’un girisimleri sayesinde
olmustur. Parlaksoy ailesinde, babalarinin g¢ocuklar1 arasinda paylastirarak onlara miras
biraktifi Karagéz Oyunu kahramanlarmmin tasvirleri ve oyunun diger ara¢ gereclerinin
varligindan epeydir haberdar oldugunu ifade eden Gonca Tokuz, lniversite eski rektorii
Prof.Dr. Hiiseyin Filiz’i ve bazi hatirli kisileri de devreye koyarak koleksiyonun biiyiik

parcasina sahip olan Ogul Idris Parlaksoy’dan mukavele karsilifinda alarak koleksiyonu



iiniversiteye kazandirmistir. S6z konusu koleksiyonda yer alan oyun kahramanlarinin
tasvirleri dijital ortama aktarilip 50x75 ebadinda biiyiitiilerek ¢er¢evelenmistir. Diger oyun
malzemeleri ise, cam vitrinler igerisinde korumaya alinmis; 2.80x3.00 metre ebadinda iki
bolimden olusan perde de ilgili koruma dahilinde tutulmustur. Bu islemlerin akabinde, 27
Ekim 2003 tarihinde, bu koleksiyon biiyiik bir titizlikle Gaziantep Universitesi Atatiirk Kiiltiir
Merkezi Sergi Salonu’nda sergilenip meraklilariyla bulusturulmustur.

Sergi salonunda agilan deftere yazilan notlar, bu serginin ne kadar biiytik bir boslugu
doldurdugunu ¢ok acik bir sekilde gostermistir.

Ote yandan, iiniversite yonetiminin destegi ve Genel Sekreter Gonca Tokuz ve
tarafimizca projesi olusturulan her yil ramazan ayinda bu serginin yeniden agilmasi ve es
zamanl olarak hala Gaziantep’te biiyiik bir 6zveriyle Karagéz oyununu yasatmaya galisan
Karagozcli Murat Dogan Usta’nin Karagdz oyunu icralariyla da renklendirilerek bu gelenegi
en azindan iiniversite olarak sehirde canli tutulmasi ¢alismasi devam etmektedir.

Bu yil Gaziantep Biiyiiksehir Belediyesi’nin ramazan eglenceleri etkinlikleri
kapsaminda fuar alaninda Karagéz Oyununu icra ettirmesi de bu projeyi desteklemis ve
Gaziantep Karag6z’l i¢in umut verici gelismeler olmustur. Sanirim bu gelismeler, somut
olmayan kiiltiirel mirasin korunmasi ve yasatilmast hususunda da en somut bir 6rnek teskil

etmektedir.
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