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bu oyunlar: izleyebilecegi ortamlar olusturulmalidir. Bu yolla miizelerin
sadece sergileme merkezi olmak yerine yagatarak Ogreten merkezler
haline dontstiiriilmesi saglanmalidir. Ayrica s6z konusu miizelerde,
miizecilik konusunda egitim almig gorevlilerin yaninda mutlaka
halkbilimi uzmanlar1 da bulundurulmalidir.

6. Giinimiizde iletisim teknolojisi biiyiik bir hizla gelisip
yayillmaktadir. Bunlar arasinda &zellikle televizyon, sinema ve bilgisayar
gibi goriintiili olanlar, yogun bir sekilde batili toplumlarin kiiltiir
yaratmalarini bizlere sunmakta ya da g¢esitli magazin, eglence
programlariyla, genellikle islevi olmayan yayinlarla yeni kusagin kendi
toplumuna yabancilagmasina, ayrica disiinmeyen, Giretmeyen bireylerin
olusmasina neden olmaktadir. Ote yandan s6z konusu iletisim araglarinin
bilgiyi evrensel hale getirmesi veya bilgiye kolaylikla ulagmamizi
saglamasi vb. yonlerden yasamimiza olumlu katkilar1 da bulunmaktadir.
Bize diisen s6z konusu gelismelerden yararlanmasini bilmektir. Bu
baglamda Ozellikle televizyon kanallarinda kiiltiirel degerlerimizi
yansitan programlarin yapilmasi, koy seyirlik oyunlann gibi sozli
gelenekte yasatilan ve bugiin unutulma ve yok olma tehlikesiyle kars
karsiya kalan diriinlerimizi tanitici belgesellerin hazirlanmasi ya da
eglence programlarinda bunlara yer verilmesi gerekmektedir. Diger
taraftan internet teknolojisinden yararlanilarak kdy seyirlik oyunlariyla
ilgili gerekli bilgilerin, fotograflarin yer aldig1 kapsamli bir web sayfasi
olusturulmalidr.

7. Koy seyirlik oyunlarinin asil yoneticisi gelenegin kendisidir,
ancak bu driinlerin yazili bir metninin ya da sahne diizeninin
bulunmamasi oyunlara belirli bir esneklik kazandirmakta, buna bagh
olarak da oyuncular kendi yetenek ve tecriibeleri dogrultusunda
seyirciyle daha rahat kaynasma olanagi bulabilmektedir. Oyunlarin
seyirciye seslenme gii¢leri ve tasidiklar1 yoresel motifler yoniiyle seyirlik
oyunlar, giinlimiiz sartlarina goére yeniden yorumlanarak modern tiyatro
gelenegine de yeni bir yaklasim getirebilecek niteliktedir. Bu yolla
kultiirel degerlerimize ait kimi unsurlar, farkli sanat kollarinda da yasama
imkani bulacaktir,

8. Kiilttir varliklarimizin énemi ve bu lriinlere sahip ¢ikilmasinin
gerekliligi, mutlaka geng kusaklara 6gretilmelidir. Bunun i¢in ilkdgretim
ve ortaggretim programlarinda “halkbilimi” dersi konulmali, bu
derslerde diger geleneksel degerlerimizin yaninda kéy seyirlik oyunlarina
da yer ayrilarak bu tiir lirtinlerin korunup yasatilmasi i¢in gerekli biling
genclerimize kazandirilmaldir.
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Sonu¢: Kaynagimi koyliiniin yasam tarzindan, kiiltiirel ve
ekonomik ortamindan alan kdy seyirlik oyunlari, sadece bir eglence araci
olmayip ayni1 zamanda egitici-Ogretici bir isleve de sahip sozli kiiltiir
degerlerimizden birisidir. Ancak giiniimiizde teknolojik gelismelere bagl
olarak sosyo-kiiltiirel ve ekonomik yapida meydana gelen degisimler,
sozlii gelenekteki diger iriinlerde oldugu gibi, kéy seyirlik oyunlarini da
olumsuz y6nde etkilemistir. Bu noktadan hareketle soz konusu kiiltiirel
mirasimizin bir an evvel koruma altina alinmasi gerekmektedir, fakat
koruma c¢alhigmalari, sadece kayit altina alma, arsivleme kapsaminda
olmayip giinlimiiz sartlarina ve ortamlarina uygun baglamlarda bu
tiriinlerin  yeniden yaratilmasi, yasatilmasi ve gelecek nesillere
aktartlmasi yoniinde mutlaka gelistirilmelidir.
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