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Halk Kiiltiirlerini Koruma — Yagatma ve Gelecege Aktarma

KQY SEYIRLiK OYUNLARININ KORUNMASI UZERINE
TASARIM DENEMESI

Yard. Do¢. Dr. Nilgiin CIBLAK

GIRIS

Koy seyirlik oyunlari; kirsal bolgelerde, koéylerde yasayan
insanlarin yilin belirli zamanlarinda ya da resmi ve dini bayramlarda,
kutlamalarda, diigiinlerde, bahar senliklerinde eglenmek, hos¢a vakit
gecirmek amaciyla diizenledikleri taklitli ve dramatik nitelikli oyunlardir.
Kovylii temsilleri, koylii tiyatrosu, Anadolu kéy orta oyunlari, seyirlik
oyunlar, Anadolu seyirlik koyli oyunlart vb. adlar verilen bu oyunlarin
kokeni, tarih 6ncesi dénemlere kadar uzanmaktadir.

Insanlar, diinyaya ilk geldikleri donemlerde dogada meydana
gelen olaylarin nedenlerini ¢6zememisler ve buna bagli olarak korku ve
umutsuzluk veren firtina, gecenin karanhgi, simsek c¢akmasi, yildirim
diismesi, vahsi hayvanlarin saldirisi vb. olaylari 6nlemek; giindiiziin
olmasi, baharin gelmesi, firtinanin sona ermesi, avin yakalanmasi gibi
sevindirici olaylari kutlamak amaciyla toplu térenler diizenlemislerdir
(Ozhan, 1992: 187). Genel anlamda evrenin ve diinyanin diizeni, isleyisi
hakkinda yeterli bilgi birikiminin olusturulamadig bu ilk dénemlerde
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insanlar, yilin degismeyecegi buna bagl olarak mevsimlerin ve 6zellikle
baharin olusmayacagi, diinyanin yeniden yesermeyecegi, verimliligin —
bollugun geri gelmeyecegi endisesiyle bu tiir ritiielistik temsillere
yonelmistir (Ozdemir, 2003: 14). Taklit, eylem ve toplu katilmanin yer
aldig1 bu toérenlerde, dogaya kars1 biiyliyle korunma diisiincesi esastir
(Nutku, 1985: 17-18). ilkel dénem insanlari, bityii yoluyla dogaiistii
giicleri etkileyerek degisimi hizlandirmayi, olaylarn istedikleri sekilde
yonlendirmeyi amaglamislardir.

Bu tarz ritliellerin kokeninde dogayla barisik olma istegi
bulunmaktadir. Tarihin ilk zamanlarindan bu yana her toplumda ay,
mevsim ve yil degisiklikleri torenlerle kutlanmaktadir. Insanlar, kendi
yasantilarinin .daha verimli olmasini saglamak igin zorunlu ve bilingli
olarak bu toérenlere katilmistir (Karadag, 1978: 9). Cesitli kiiltiirlerde
rastlanan bu torenler, Tiirkler arasinda da yaygin olarak diizenlenmigtir.
islamiyet 6ncesi donemlerde eski Tiirkler, totemizm ve Samanizm’c bagl
olarak mevsim gegislerinde, hayvanlarin iireme zamanlarinda, avcilik
donemlerinde bolluk ve bereket amaciyla temsili karakter tagiyan térenler
diizenlemistir. Biitiin bu térenler, islamiyet’in kabul edilmesinden sonra
koy seyirlik oyunlarma da yansmusur. Dolayisiyla Tiirkler eski inang,
gelenck ve torenlerine ail birgok unsuru yeni dinlerinde de yasatmaya
devam ctmistir.

Yukarida verilen bilgilerden de anlasilacag lizere, Anadolu’nun
ozellikle kirsal ¢evrelerinde karsimiza ¢ikan bolluk amagh dini - biiyiisel
oyunlarin kaynagi olarak; ilkel doénemlerden bugiine kadar siiregelen
cesitli torenleri bunun yani sira kéklii bir gegmise sahip olan Tiirk s6zli
gelenegini gostermek miimkiindiir. Konuyla ilgili olarak Metin And,
hi¢bir kiiltiiriin kendi basina ¢ikip gelismedigini buna baglh olarak
giinlimiiz Anadolu oyunlarinin da;

a) Orta Asya kiiltiirii (soy)

b) Anadolu kiiltiirii (yer)

c) Islam kiiltiirii (din)

olmak {izere ii¢ ana unsurun bir araya gelmesiyle olustugunu
belirtmektedir (And, 2002: 89-116).

Ge¢misten giintimiize varligint siirdiirmiis olan ritiiel kdkenli koy
seyirlik oyunlarinda senlik, biiyii, bolluk, bereket motifleri i¢ icedir.
Oyuncularin, kendilerinden baska bir varlifi ya da canhyr gerek
kiyafetleri gerekse hareketleri araciligiyla taklit ettikleri bu oyunlarda,
“eski-yeni”, “iyi-kotii”, “bolluk-kitlik”, “yaz-kis”, “ak-kara”, “giiclii-
zay1f” ¢atismalarina yer verilmis ve bu yolla doganin diizenli degisimiyle
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yaratilan ¢esitli mitler, bu tarz toren ya da senliklerde yasatilmistir
(Artun, 1994: 25).

ilk onceleri doganin canlanmasi, yeni yilin ugurlu ve bereketli
olmasi, kétiiliiklerin kovulup iyiliklerin ¢agrilmasi gibi dini — biiyiisel
torenlerden kaynaklanan dramatik seyirlik oyunlar, zaman igerisinde
toplumsal konulari isleyen oyunlar haline déniismiis, bunun yani sira
egitici ve eglendirici bir nitelik kazanmistir (Ozhan, 1992:187). Bir bagka
deyisle dini — biiyiisel icerik tasiyan oyunlar, sosyo-kiiltiirel yasamdaki
degisimlere ve ¢oziilmelere bagh olarak ilk ¢ikis 6zelligini kaybetmis ve
eglence amacgli diizenlenmeye baslanmistir. Ayrica oyunlarda giinliik
yasamla ilgili olaylara ya da toplum hayatinda énemli yeri olan konulara
deginilmesi, yer yer elestiri, alay gibi unsurlarin bulunmasi, bu tiiriin
egitici-o8retici bir islev kazanmasini saglamistir.

Genel anlamda Anadolu’daki seyirlik oyunlarinin, gesitli
Ozellikleri goz oniinde bulundurularak farkli sekillerde siniflandirildigs
goriilmektedir.

Stikrii Elgin, oyunlart konularina gore; “ritiicl oyunlar” ve “profan
(din digr) mahiyetteki oyunlar” olmak (izere iki ana baslikta toplamis ve
alt bashklarda da 6rnekler vererck oyunlarin varyantlari konusunu cle
almistur (Elcin, 1991: 37-61).

Nurhan Karadag, oyunlarin belirli zamanlarda diizenlenmesi,
belirli bir gdsterim amacinim bulunmast, miizikli-dansh, sozlii-s6zsiiz
oluslarina gére seyirlik oyunlart dort grupta siniflandirmistir: (Karadag,
1978: 179).

[. Belirli Giinlerde Oynanan Toresel ya da Biiyiisel Oyunlar

2. Sadece Eglence Igin Oynanan Oyunlar

3. Miizikli ve Dansh, S6zstiz Oyunlar

4. Miizikli, Dansli ve Tiirkiilii Oyunlar

Metin And ise, seyirlik oyunlar tiir, konu, islev ve yapilan
bakimindan yedi gruba ayirarak miimkiin oldugunca kapsamli oyun
orneklerini tanitmay1 amaglamistir: (And, 1985: 72-174)

1. Kuttoren ve Soylence Kaynakli Oyunlar - Gergekgi Oyunlar
. Oliip Dirilme ve Kiz Kagirma
. Yilbasi ve Y1l Sonu Oyunlari
Tarimsal Oyunlar - Coban Oyunlari
Hayvan Benzetmeceleri
. Dilsiz Oyunlari - Kukla - Saka Oyunlan
. Tek ve Cift izlekli Oyunlar - Dizi Oyunlari
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Siniflandirilan oyunlar, igerik agisindan ele alindiginda bunlardan
bir kismmnin eski- yeni dolayisiyla iyi-kotii ¢atismasi, hayvanlarin
iremesi, doganin yeniden canlanmasi, hasat zamam vb. dini-biiyiisel
konular isledigi goriilmektedir. Oyunlarin bazisinin ise kiz kagirma,
evlenme, tarla siniri, ¢ift siirme, gb¢ebe yasam, tarihi olaylar ya da halk
anlatilar1 temelinde olustugu, dolayisiyla tamamen giinlilk yasamla ve
toplum hayatiyla ilgili konular ele aldigi tespit edilmisgtir.

Koy seyirlik oyunlarinin gelenekte 6zel bir adi yoktur. Koyliiler
bu oyunlar i¢in “oyun yapma” ya da “oyun ¢ikarma / ¢gikartma” adlarini
kullanmaktadir.

Scyirlik oyunlar, *“oynanma zaman™, “oyunun duyurulmasi”,

1) (13

“oyunun ydneticisi”, “oyuncular”, “oyun yeri”, “dekor ve aksesuarlar”,
“makyaj ve kostiim”, “miizik ve dans”, “oyuncu - seyirci iliskisi” goz
oniinde bulunduruldugunda bu oyunlarin kendine 6zgii yapisinin ve
teknik 6zelliklerinin bulundugu goériilmektedir. _

Oynanma Zamani: Koy seyirlik oyunlarinin dini - biiyiisel
(ritiicl) nitelik tasiyanlari, yilin belirli zamanlarinda oynanmaktadir.
Tarimsal ve hayvansal yasamda bolluk ve bereketin saglanmasi amacini
tasiyan bu oyunlarin oynanma zamani geleneksel takvim tarafindan
belirlenmistir. Geleneksel takvimde bu aylar, dél dokiimii, ¢igek ayi,
bigim ayi, hasat ayi, harman ayi, kog¢ katinu vb. isimlerle adlandirilmigtir.
Oyunlarin oynanma zamaninmi belirleyen bu aylar dogada birtakim
degisimlerin yasandigi, hasadin alindigi, hayvanlarin iiredigi dolayisiyla
da biiyiilii ve bereketli birtakim degisimlerin yasandigi énemli dénemler
olarak kabul edilmektedir. Oynanma zamanindaki belirlilik, dinf ve milli
bayramlarda oynanan oyunlar i¢in de gegerlidir (Ozdemir, 2003: 9-10).
Giinlik yasamla ilgili oyunlar ise genellikle tarladaki islerin azaldig,
calisma amaciyla koyiinden ayrilanlarin geri donmeye basladigi
donemlerde, bir baska deyisle koyliilerin dinlenme zamani olarak kabul
edilen kis aylarinda sergilenmektedir. Bu oyunlarin, kina, nisan ve
diiglinlerde ya da eglence amagl olarak herhangi bir zamanda genellikle
geceleri oynandigi goriilmektedir.

Oyunun Duyurulmasi: Kdyde yasayanlara, oyunun oynanma
zamanini ve yerini genellikle oyuncular haber verir. Bunun yani sira bu
gérevi, oyuncubasinin ya da koyliler arasindan gorevlendirilen bir
kisinin istlendigi de olur. Koyliiler ev ev dolasarak kendilerine haberi
getiren kisiye bugday, bulgur, yag, tuz, un, para vb. hediyeler vermekle
birlikte bu adetin genellikle diiglinlerde yaygin oldugu goriiliir (Elgin,
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1991: 74). Diglinlerde sergilenecek oyunlar hakkinda koyliileri
okuyucular bilgilendirir. -

Oyunun Yéneticisi: Oyuncular arasinda oyunu en iyi bilen ve
idare edebilen kisi basa gegirilir. Oyuncubasi, oyunagasi, elebasi, 6ncii
gibi ¢esitli adlar verilen bu kisi, oynanacak oyunlart belirleyip
yeteneklerine gore oyunculan secer, bu kisilere rollerini dagitir, kilik -
kiyafet konusunda gerekli diizenlemeleri yapar. Oyunun halkin karsisinda
oynatilmasindan Once, gizli bir yerde veya bir odada 6n hazirliklarini
yaptiran oyuncubasi, ydrede sevilen ve saygi duyulan bir kigidir (El¢in,
1991: 70-72).

Koy seyirlik oyunlarinin belirli bir yoneticisinin olmasina,
oynandig1 yer ve zamana gore oyuna yeni unsurlarin eklenmesine karsilik
bu driinlerin asil belirleyicisi s6zlii gelenegin kendisidir. Oyunlar,
gecmisten gliniimiize kusaktan kusaga aktarilarak gelenege bagli bir
sekilde sirdiirtilmiistiir.

Oyuncular: Koy seyirlik oyunlarini temsil edenler, oyunculugu
meslek edinmis kigiler degildir. Oyunlarin konusunu, nasil sergilendigini
bilen, taklit yapma yctencegi kuvvetli, oyunun gerektirdigi sdylesmeleri
basariyla yapabilen, becerikli kigiler bu oyunlart hazirlar ve scrgiler.
Kadinlarin kendi aralarinda ¢ikardiklart oyunlar, kadin oyuncular;
crkeklerin oyunlarinda isc crkek oyuncular rol alir. Bazen ¢ocuklarin da
oyunlarda gorev aldiklar goriiliir.

Oyun Yeri: Koy tiyatrosu geleneginde belirli bir oyun yeri diger
deyisle sahne anlayist yoktur. Oyunlar, ag¢ik ve kapali mekénlarda
oynanabilirler. Mevsim ve iklim sartlarina goére harman yeri, kdyiin
cimenli ya da diiz bir meydani, avlu, dam, bahge, kdy odas, diigiin evi ya
da genis bir oda oyun yeri olarak segilebilir. Geceleyin sergilenen oyunlar
icin ortami aydinlatmak amaciyla meydan atesi, fener ya da liiks
lambasindan kimi zaman da ay 1si1§indan yararlanilir. Seyircilerin
cevreledigi daire, dikdortgen veya kare seklindeki alanlar oyun yerinin
sintrlarint belirler (Elgin, 1991: 75). K6y seyirlik oyunlarinda giiniimiiz
modern tiyatroda oldugu gibi perde anlayisi yoktur, oyuncular, kimi
zaman sahnenin disina ¢ikip seyircilerin arasina karnsabilir, kendi rolleri
geldiginde tekrar sahneye gelebilirler.

Dekor ve Aksesuarlar: Oyunlarda, belirli bir dekor anlayisi ya da
aksesuar kullanimi bulunmamaktadir. Ag¢ik veya kapali alanlarda
sergilenen oyunlar, kimi zaman seyircilerin arasinda da gegebilir. Buna
bagh olarak da cevredeki kapi, pencere, masa, sandalye, degnek, post,
tiifek, merdiven, kilim, yastik, ¢uval, siipiirge, herhangi bir ¢ocuk vb.
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tirlii canli — cansiz unsur dekor ve aksesuar olarak kullanilabilir
(Ozdemir, 2003: 9).

Makyaj ve Kostiim: Makyaj, yiize sekil verme sanati olup,
sahnede temsil edilecek kisinin kimligine girmek i¢in yapilir. Kéylerde
makyaj i¢in; kémir, kémir tozu, kara veya kirmizi boya, is, tencere
karasi;, un, hamur, sakal ve biyik yapmak {izere ylin vb. maddeler
kullamilmistir. Sahnede kullanilan kilik-kiyafet 1se genellikle yerel
Ozellikler tasimaktadir. Her yorenin giindelik ya da belirli térenlerdeki
giyim-kusam malzemeleri, oyunun igerigine gore genel sahne giysilerini
olusturmaktadir (Elgin, 1991: 77-79). Oyun kiyafetlerinin se¢ilmesinde
yerel ozelliklerin yani sira gelenek, halkin so3yo-kiiltiirel ve ckonomik
durumu da belirli rol oynamaktadir.

Miizik ve Dans: Koy seyirlik oyunlarinda, oyunlara canlilik
kazandirmak, seyircileri costurmak amaciyla miizik ve dansa ayri bir
onem verilir. Yoredeki yetenekli kisiler, davul, zurna, darbuka vb. miizik
aletlerini ya da sini, teneke gibi cesitli araclar1 kullanarak cesitli oyun
hava ve tiirkiilerini seslendirirler. Danslar ise, genellikle oyunun basinda
ve sonunda oyuncularla seyircilerin katildigi toplu halk oyunlart scklinde
ortaya cikar (Ozdemir, 2003: 12). Bu yoniiyle séz konusu toplu halk
oyunlarinin, oyunlarin basladigim ve bittigini belirtmesi agisindan ayri
bir islevi bulunmaktadir.

Oyuncu-Seyirci Iliskisi: Seyirlik oyunlarinin izleyicisi bitiin koy
halkidir. Oyun ¢ikartilacagi haberini alan herkes, oyunlari izlemege gelir.
Acik alanlarda oynanan oyunlari, erkekler 6nde, kadinlar arkada olmak
lizere, yerde ya da kilim, guval, tas, semer, agag, kiitlik, ¢it, saman yigini,
duvar gibi yerlere oturarak veya ayakta seyrederler. Kapali alanlarda ise
seyirci sayisi, oyun yerinin bilyiikligi veya kiigiikliigline gore degisir,
boyle durumlarda davetliler 6n sathalarda yer alir. Kadinlarin kendi
aralarinda evlerde, odalarda sergiledikleri oyunlarda ise din ve tére geregi
erkekler bulunamaz, bunlar1 kadinlar ve ¢ocuklar izleyebilir (Elgin, 1991:
80). Koylii temsillerinde, oyuncu ve seyirci i¢ igedir. Oyunun genel
yapisina bagli olarak oyuncularin, seyircilerin arasina katildigi ya da
seyirci-oyuncu diyalogunun yer aldig1 durumlara sik¢a rastlanmaktadir.

Koy seyirlik oyunlari, hem igerik hem de temsil edilis tarzi
bakimindan modern tiyatro geleneginden olduk¢a  farklilik
gostermektedir. Bu ayirimi  oyunlarin iglevlerinde de gormek
miimkiindiir. Buna gore; koylu temsilleri, daha evvel de bahsedildigi
lizere, eglenmek, hos¢a vakit geg¢irmek amaciyla sergilenmektedir, ancak
oyunlarda giinliik sorunlara, kaygilara, sevinglere yer verilmesi, kimi

180




Halk Kiiltiirlerini Koruma — Yagatma ve Gelecege Aktarma

zaman kari-koca, gelin-kaynana vb. iliskilere deginilmesi, diiriist
olmayan kisilerin alaya alinmasi, kisacasi toplumun aksayan ydnlerine
isaret edilmesi bu iiriinlerin egitici-6gretici, elestirel ve ahlaki bir igerige
sahip oldugunu da gostermektedir. Geleneksel yasamda yeni yetisen
nesil, bu oyunlar araciligiyla toplumsal yasayisin kurallarin
ogrenmektedir. Ayrica oyunlar, bireyleri bir araya getirerek aralarindaki
birlik ve beraberlik duygularini giiclendirmesi yo6niiyle de 6nemli bir
isleve sahip bulunmaktadir.

Giinlimiizde teknolojik agidan bijylik gelismelerin yasanmasi,
kitle iletisim araglarinin yayginlik kazanmasi, kirsal ¢evrelerden kentlere
yapilan go¢lerin biiyilk oranda artmasi, s6zlii gelenekte yasayan diger
tiriinlerde oldugu gibi, koy seyirlik oyunlarint da olumsuz yoénde
etkilemis; bu driinlerin icracilarini, icra ortamlarini ve islevlerini
kaybetmelerine neden olmustur. :

Sozlii gelenekte yasayan bu tiir tiriinlerin azalmasi, bozulmasi ve
artik icra edilemez duruma gelmelerinin temel nedeni baglamla ilgilidir.
Toplumsal yasamdaki o6zellikle ekonomik, sosyal ve siyasal yapilarda
meydana gelen degismelere paralel olarak somut olmayan kiiltiirel
mirasin temellerini olusturan baglamlar ortadan kalkmakta, bunun sonucu
olarak da bu mirast yaratan, yasatan ve gelecek kusaklara aktaran kisi ve
gruplar kaybolmaktadir (Ekici, 2004: 60). Ayni nedenden dolay: koy
seyirlik oyunlarinin icra edilebildigi ortamin ve bu gelenege yodnelik
talebin azaldig gbézlenmektedir.

Gintimiizde yasamimizin hemen her alani teknolojik gelismelerin
etkisi altindadir. Bu geligmelerin ticari bir araca doniistiiriilen eglenceyi,
bol kazang saglayan sektorlerden biri konumuna getirmesi sonucunda,
yerel eglence sistemlerinde birtakim ¢6ziilmeler gériilmeye baslanmigtir.
Sozlii kiiltiirde yasayan geleneksel eglence ortamlari ve araglari, 6zellikle
iletisim araglarinin etkisiyle degismekte ve cesitlenmektedir. Hatta
iletisim araglarindan televizyonun kendisi, bir eglence araci olarak
topluma sunulmustur. Bu da insanlari, aktif eglence ortamlarindan
uzaklagtirarak egleniyormus gibi goriinenleri seyreden pasif bir kitle
haline getirmistir (Ozdemir, 2003: 16-17). Dolayisiyla televizyon koy
kahvehanelerinde, koy evlerinde yer almaya basladigindan bu yana ne
sozel sanatlar, anlatmalar icra edilebilmekte ne de geleneksel degerler
sozlli olarak aktarilabilme sansi bulabilmektedir.

Teknolojik gelismeler, diger taraftan kirsal ¢evrelerde yasayan
insanlarin gecim kaynaklarini buna paralel olarak yasam tarzlarim da
degistirmektedir. Daha Onceleri tarim ve hayvancilikta ¢aligan niifusun
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bitylik bir boliimii, ¢esitli nedenlerin de etkisiyle fabrikalarin, sanayi
tesislerinin, farkli is imkénlarinin bulundugu kentlere go¢ etmeye
baglamistir. Bu durum, kdylerde yasayanlarin sayisini azaltti1 gibi sozli
kiiltiirel degerleri yaratan, yasatan ve aktaran kisilerin de ¢esitli yerlesim
birimlerine dagilmalarina dolayisiyla bu triinleri kirsal gevrelerde icra
edenlerin sayisinin azalmasina ya da bu kisilerin s6z konusu kiiltiirel
degerleri yasatma olanagi bulamadiklar i¢in bu iriinleri unutmalarina
sebep olmaktadir. Su halde, sozlii gelenekte yasayan kiiltlirel mirasin
korunmasi; sadece bu mirasin {irettigi Uriinlerin degil, bunun yam sira
bunlari icra edenlerin ve icra ortamlarinin da korunmasi hatta yeni icra
ortamlarinin olusturulmast anlamina geldigini-belirtmek gerekmektedir.

Sosyo-kiltiirel yasamdaki gelismelere bagli olarak sozli
gelenekte birtakim degismelerin meydana gelecegi ya da yasam sartlarina
bagl olarak bunlardan bazilarinin varligin1 devam ettirip bazilarinin ise
ortadan kaybolacagi herkes tarafindan bilinen bir gercektir. Bizlere diisen
gbrev, gecmisten giiniimiize ulastirilan ve toplum yasaminda &nemli
islevleri bulunan kiiltiirel degerlerimizin gelecek kusaklara aktariminin
saglanabilmesi i¢in gerekli 6nlemleri bir an evvel almaktir.

Buradan hareketle somut olmayan kiiltiirel miraslarimizdan birisi
olan koy seyirlik oyunlarinin korunmasi ve kendisine yasam alanlari
saglanarak gelenekteki varligini siirdiirebilir bir konuma getirilmesiyle
ilgili goriislerimizi su sekilde siralayabiliriz:

1. Koy seyirlik oyunlar, s6zli gelenekteki birgok iriinde
goriildiigi tizere, kirsal kesimlerde, oradaki yasam tarzlarina bagli olarak
olusmus ve zaman igerisinde yayginlik kazanmistir. Diger taraftan
giiniimiizde bu ¢evrelerden kent merkezlerine dogru yogun bir sekilde
gocler baslamigtir. Gegimini genellikle tarim veya hayvancilikla saglayan
kirsal ¢evre insani, bu alanlarda gesitli nedenlerden dolayr sikinti
yasamaya bagladigi ve buna bagli olarak ekonomik agidan yeterli
kazanim elde edemedigi durumlarda arayis igerisine girmekte ve
kendisine daha farkli is olanaklar1 sunan kent merkezlerine
yonelmektedir. Oysaki lilkemiz cografl yapisi, iklim 6zellikleri ve tabii
kaynaklari goz oniinde bulunduruldugunda tarimcilik ve hayvancilik igin
oldukga elverisli bir goriiniim sergilemektedir. Bu bakimdan bir an evvel
bu sektorlerin cazip hale getirildigi bir devlet politikas1 olusturulmalidir.
Boyle bir gelisme ililke ekonomisine katkida bulunacagi gibi koyden
kente yapilan gogleri de bir dlgiide azaltacak, dolayisiyla kirsal kesimdeki
baglamlarda, oradaki sosyo-kiiltiirel yap: igerisinde olusan ve yasatilan
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geleneksel degerlerimizin bugiin de siirdiiriilebilmesi i¢in gerekli ortamin
olusturulmasina zemin hazirlanacaktir. |

2. Koy seyirlik oyunlannin temsilcileri, bugiin de baz1 kdylerde,
eskisi gibi olmamakla birlikte gelenegi devam ettirmeye ¢alismaktadir.
Bunun i¢in 0Ozellikle ilgelerdeki belediyelerin bir an evvel “kiiltiir
hizmetleri” biriminin olusturulmas: ve bu birimdeki gorevli kisilerin s6z
konusu kdyleri tespit etmeleri gerekmektedir. Ardindan belirlenen
koylerde, halk tesvik edilerek, 6zellikle dini ve milli bayramlarda seyirlik
oyunlarinin kendi dogal ortaminda -¢ikartilmasi i¢in ¢alismalar
baslatilmaly, hatta ¢evre kdylerden de bu etkinliklere katilimin saglanmasi
konusunda ©6n duyurular yapilmali ve kdoylilerin oyunlari rahatlikla
izleyebilmeleri i¢in ulasim sorunu ¢oziilmelidir.

3. Oyunlarin daha genis bir kitleye ulastirilabilmesi i¢in kent
merkezlerinde de yeni icra ortamlari olusturulmalidir. Bunun igin bazi
illerde hatta il¢elerde valilik veya belediyeler gibi kamu kuruluslarinin
destekleriyle organize edilen kiiltlir senliklerine ¢esitli sair, yazar, dsik ve
ses sanatgtlarinin yani sira seyirlik oyunlarmi ¢ikartan ekipler de davet
edilmelidir. Oyunlan sergileyenlere emeklerinin kargith@ olarak belirli
bir tcret 6denmceli, boylelikle bu kisilerin kendi sanatlarina  sahip
¢itkmalari konusunda destek olunmalidir. Hatta bu oyunlari sergileyenler,
tniversitelerin “bahar senlikleri” kapsaminda diizenledikleri ctkinliklere
de dahil edilerek geng kusagin seyirlik oyunlart canli olarak tanimalarina
imkan saglanmalidir.

4. Koy seyirlik oyunlarinin korunmast amaciyla arsiv ¢aligmalari
baslatilmalidir. Bugiine kadar s6zlii gelenekte yasayan bir¢ok oyun,
derlenip yaziya aktarilmistir, ancak dogaglama olarak sergilenen bu
driinlerin teknik agidan saglikl bir tespitinin yaptlabilmesi i¢in mutlaka
goriintii  kayitlarinin da yapilmasi gerekmektedir. Saha ¢alismalan
sonucunda elde edilen malzemeler, daha oOncekilerle beraber Kiiltiir
Bakanligi biinyesinde olusturulacak “Tiirk Halk Bilimi Arastirma
Merkezi "nde arsivlendirilmelidir. Boyle bir merkez, kdy seyirlik
oyunlariyla ilgili biitiin metin, kayit, goriintii vb. malzemeyi bir arada
bulunduracagi icin konuyla ilgili arastirmalarda bulunacak kisiler icin de
biiyiik bir kolaylik saglayacaktir.

5. Sozli gelenekte yasayan (riinlerin koruma altina almma51
kapsaminda miizeleme ¢alismalarinin da ayri bir 6nemi bulunmaktadir.
Bakanliga bagli olarak ¢esitli illerde kurulacak olan “Halkbilimi
Miizeleri’nde koy seyirlik oyunlariyla da ilgili gesitli gorsel malzeme
sergilenmeli, bunun yani sira belirli bir program dahilinde ziyaretgilerin
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bu oyunlar: izleyebilecegi ortamlar olusturulmalidir. Bu yolla miizelerin
sadece sergileme merkezi olmak yerine yagatarak Ogreten merkezler
haline dontstiiriilmesi saglanmalidir. Ayrica s6z konusu miizelerde,
miizecilik konusunda egitim almig gorevlilerin yaninda mutlaka
halkbilimi uzmanlar1 da bulundurulmalidir.

6. Giinimiizde iletisim teknolojisi biiyiik bir hizla gelisip
yayillmaktadir. Bunlar arasinda &zellikle televizyon, sinema ve bilgisayar
gibi goriintiili olanlar, yogun bir sekilde batili toplumlarin kiiltiir
yaratmalarini bizlere sunmakta ya da g¢esitli magazin, eglence
programlariyla, genellikle islevi olmayan yayinlarla yeni kusagin kendi
toplumuna yabancilagmasina, ayrica disiinmeyen, Giretmeyen bireylerin
olusmasina neden olmaktadir. Ote yandan s6z konusu iletisim araglarinin
bilgiyi evrensel hale getirmesi veya bilgiye kolaylikla ulagmamizi
saglamasi vb. yonlerden yasamimiza olumlu katkilar1 da bulunmaktadir.
Bize diisen s6z konusu gelismelerden yararlanmasini bilmektir. Bu
baglamda Ozellikle televizyon kanallarinda kiiltiirel degerlerimizi
yansitan programlarin yapilmasi, koy seyirlik oyunlann gibi sozli
gelenekte yasatilan ve bugiin unutulma ve yok olma tehlikesiyle kars
karsiya kalan diriinlerimizi tanitici belgesellerin hazirlanmasi ya da
eglence programlarinda bunlara yer verilmesi gerekmektedir. Diger
taraftan internet teknolojisinden yararlanilarak kdy seyirlik oyunlariyla
ilgili gerekli bilgilerin, fotograflarin yer aldig1 kapsamli bir web sayfasi
olusturulmalidr.

7. Koy seyirlik oyunlarinin asil yoneticisi gelenegin kendisidir,
ancak bu driinlerin yazili bir metninin ya da sahne diizeninin
bulunmamasi oyunlara belirli bir esneklik kazandirmakta, buna bagh
olarak da oyuncular kendi yetenek ve tecriibeleri dogrultusunda
seyirciyle daha rahat kaynasma olanagi bulabilmektedir. Oyunlarin
seyirciye seslenme gii¢leri ve tasidiklar1 yoresel motifler yoniiyle seyirlik
oyunlar, giinlimiiz sartlarina goére yeniden yorumlanarak modern tiyatro
gelenegine de yeni bir yaklasim getirebilecek niteliktedir. Bu yolla
kultiirel degerlerimize ait kimi unsurlar, farkli sanat kollarinda da yasama
imkani bulacaktir,

8. Kiilttir varliklarimizin énemi ve bu lriinlere sahip ¢ikilmasinin
gerekliligi, mutlaka geng kusaklara 6gretilmelidir. Bunun i¢in ilkdgretim
ve ortaggretim programlarinda “halkbilimi” dersi konulmali, bu
derslerde diger geleneksel degerlerimizin yaninda kéy seyirlik oyunlarina
da yer ayrilarak bu tiir lirtinlerin korunup yasatilmasi i¢in gerekli biling
genclerimize kazandirilmaldir.
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Sonu¢: Kaynagimi koyliiniin yasam tarzindan, kiiltiirel ve
ekonomik ortamindan alan kdy seyirlik oyunlari, sadece bir eglence araci
olmayip ayni1 zamanda egitici-Ogretici bir isleve de sahip sozli kiiltiir
degerlerimizden birisidir. Ancak giiniimiizde teknolojik gelismelere bagl
olarak sosyo-kiiltiirel ve ekonomik yapida meydana gelen degisimler,
sozlii gelenekteki diger iriinlerde oldugu gibi, kéy seyirlik oyunlarini da
olumsuz y6nde etkilemistir. Bu noktadan hareketle soz konusu kiiltiirel
mirasimizin bir an evvel koruma altina alinmasi gerekmektedir, fakat
koruma c¢alhigmalari, sadece kayit altina alma, arsivleme kapsaminda
olmayip giinlimiiz sartlarina ve ortamlarina uygun baglamlarda bu
tiriinlerin  yeniden yaratilmasi, yasatilmasi ve gelecek nesillere
aktartlmasi yoniinde mutlaka gelistirilmelidir.
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