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Ars. Gor. Neslihan Giizelogullar1”

Ars. Gor. Serkan Ertural™

Halk oyunlar1 ¢esitli zamanlarda, g¢esitli bilim adamlar1 ve arastirmacilar tarafindan
tanimlanmaya c¢alisilmistir. Bu tanimlamalar genel olarak halk oyunlarmin kékeni, olusumu,
yapis1 ve bi¢imi tizerine yapilmustir. Tlirk halk oyunlarinin en 6nemli 6zelligi, icra sirasindaki
yaratim1 ve sunumu ile izleyici {lizerinde biraktig1 etki ve bu etkiye baglh olarak gelisen

karsilikli ortak duygulardir.

Halk bilimi teorisyenlerinden Dan-Ben Amos, halk bilimini topluluklar arasinda
kurulan sanatsal iletisim olarak tanimlamaktadir. “Folklor, belli zamanda meydana gelen
aksiyondur. O artistik bir aksiyondur. O yaraticilik ve estetik kaygiyr i¢ine alir ve bunlarin
her ikisi de kendiliklerinden sanat formlarinda birlesmeye yiiz tutarlar. Bu anlayisa gore
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folklor, sanata ait anlatim yoluyla olusan karsilikli bir sosyal etkilemedir”." Bu goriisten
hareketle halk oyunlar1 icralarmi, bi¢imsel yonlerinin yani sira islevsel yonleri ile de
degerlendirip ele almak gerekmektedir. Bireyin sosyallesme siirecinde Tiirk halk oyunlari,
icra edildigi sosyal ortamlarda, kiiltiirel birlik ve biitiinliiglin saglanmasi, bu biitiinliigiin
gelecek kusaklara tasinmasi ve toplumsal dayanisma bigimlerinin arttirilmasi agisindan

onemli iglevlere sahiptir.

Halk bilgisi iriinlerinin gorsel ve isitsel yoniinii olusturan halk oyunlari, miizik ve
oyun ile bir toplumun kiiltiirel 6zelliklerinin gelecek kusaklara tasinmasi islevine sahip
olmaktadir. Sunumu ile ait oldugu yerin giyim, hareket, miizik tarzi ve estetik anlayis1 gibi

kiiltiirel 6zelliklerini ayn1 anda aktarmaktadir.

Bu 6zellikleri ile icra edildigi ortamlar baglaminda, ac¢ik alanlarda icra edilen oyunlar,
kapali mekanlarda icra edilen oda oyunlari, kdy seyirlik oyunlar1 olarak cesitlilik gosteren
oyun oynama gelenegi, gorsel kiiltiir {irtinleri olarak her yeni sunumda ait oldugu sosyal

cevrenin duygularmi, diislincelerini ve yasayisimi ifade eden estetik hareketlere dayali bir
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gosterim ve iletisim araci olmustur. Boylelikle halk oyunlart sosyal hayatin bircok islevini
blinyesinde tasiyan ve icra edildigi sosyal ¢evre ve sartlara gore degerlendirilip incelenmesi

gereken kiiltiir kaliplar1 olarak karsimiza ¢ikmaktadir.

Kisaca halk oyunlar1, tipki diger halk bilgisi yaratmalar1 gibi, gelenegin devamu, ait
oldugu toplumun kiiltiirel gostergesi ve bir kimligi ifade edis tarzidir. Sahip oldugu yapisi,
icerigi ve islevleriyle estetik ve iletisim oOzellikleri bakimindan toplumun aynasi olma

0zelligini biinyesinde barindirmakta ve tasimaktadir.

Bu diistinceden hareketle bildirimizde; Tiirk diinyasinda ortak kiiltiirel degerlerin
tasinmasinda {istlendigi rol ve onem ¢ercevesinde halk oyunlar1 degerlendirilecek ve Tiirk
diinyasinin kiiltiirel birlikteligi i¢in sunulacak oOnerilere yer verilirken halk oyunlarmmin bu

birliktelikteki yeri tizerinde durulacaktir.

Halk oyunlarmin kiiltlir tasiyiciligi yoniinden bahsetmeden Once terimin anlamina
kisaca deginmek yerinde olacaktir. “Halk” terimi yeterince tartisildigi igin, burada “halk
oyunlar1” terimini olusturan ikinci kelime olan “oyun” kelimesinin anlami hakkinda kisaca
bilgi verelim. Bu kelimenin; kokeninde din ve biiyii gibi ritiiel 6zellikler tasidigini, terim
olarak Tiirk¢ce bir sozciik oldugunu ve kullaniminin ¢ok eski zamanlara dayandigini
gormekteyiz. “Oyun” kavrami ve “oynamak” fiili Tirk lehgeleri arasinda kullanilmaktadir.
Azerbaycan Tirkgesinde “oynamag”, Baskurt Tiirk¢esinde ‘“uynav”, Kazak Tiirk¢esinde
“oynav”, Kirgiz Tiirkgesinde “oyna”, Ozbek Tiirkcesinde “oynimak” seklinde goriilmektedir.
Oyunun “temsil” anlami ise; Azerbaycan Tiirkgesinde “tamasa”, Baskurt Tiirk¢esinde “uyimn”,
Kazak Tiirkcesinde “oyin”, Kirgiz Tiirkgesinde “teatr oyunu”, Ozbek Tiirk¢esinde “spektakl”
seklinde verilmektedir. Oyunun “hile” anlami ise; Azerbaycan Tiirkgesinde “oyun”, Bagkurt
Tiirkgesinde “aldav”, Kazak Tiirkgesinde “kuvlik, aldav”, Kirgiz Tiirkcesinde “aldo”, Ozbek
Tirkgesinde “aldav, hiylo” kelimeleriyle ifade edilmektedir.

Bu kelimenin giiniimiizde “temsil” ve “yarig” anlaminda kullanimi Kasgarl
Mahmut’un Divanii Ligat-it Tirk adli eserinin yazildigi tarithe kadar geri gitmektedir.
Sozliikte: “blidhiismek” ve “oyun” sozcliklerinin, “oyun oynamak”, “yarigmak” ve “dansta
yarigmak™ gibi anlamlarda kullanimina 6rneklerle yer verilmistir. Ancak “biidhik”, “biidik”,
“biidhiigmek”™ sozciikleri tasidiklart anlamlar, zaman iginde “oyun” ve “yaris” kelimelerine

birakmuglardir.
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Giliniimiizde icra edilis bicimleri ve ortamlar1 ile halk oyunlarmin yiiklendigi islevler
zaman i¢inde kokenindeki ritiiel 6zelligini kaybetmistir. Oyun oynama gelenegi zamanla dini,
torensel niteliklerini kaybederek buglinkii bi¢imlerini almis ve estetik bir 6zellik gostererek
farkli iglevler yiiklenmistir. Kaeppler; “Bazi toplumlarda insanlarin tanri icin sergiledikleri
hareketler dinsel bir téren olarak kabul edilir. Fakat ayni hareketler bir izleyici karsisinda
sergilenirse bir dans olarak algilanir” seklinde bir yorum yapmaktadir. Bu diistincede dansi
bazen miizikal bir ses ve bazen siirle, gorsel hareketli ve estetik goriiniislerin birlestigi, kulaga
ve goze hitap eden kompleks bir iletisim formu olarak degerlendirilmektedir. Ayrica dans,
zaman igerisinde gormekte ve dansin zaman igersinde insan viicudunun ustalikla kullanildig:

yaratici bir siirecin sonucunda olarak olusan kiiltiirel bir form olarak tanimlanmaktadir.’

Halk oyunlarinin iletisimsel islevi noktasinda, A. Lomax halk danslarini, bir “icra veya
performans” olarak diisiinmiistiir. Lomax, dans etme sekli ve stilini oyuncularin viicutlarinin
durusu, enerjilerini bosaltmadaki 6zelliklerini oyuncu grubundaki sanatcilarin birbirleri ile
iligkilerinin dinamigi, oyuncu ile izleyicinin karsilikli etkilenisi ve iletisimleri gibi karmasik

elementlerin bir sentezi olarak gérmektedir.*

Halk oyunlar1 tiim karar sistemlerini etkileyen, toplumun yapisal degisikliklerinde
etkisi olan bireylerin sosyal isteklerinin olusturulmasinda etken olarak Halk Biliminin alt
disiplinlerinden birisi olarak goriilmektedir. Icerdigi konular1 ve amaglari itibari ile karisik bir
olusumu iceren halk oyunlari, biitiin asamalarinda ifade biitiinliigii yansitan ve vurgulamak
istedigi kiiltiirel formu, sanatsal olarak sunan pek cok kiiltiir unsuru gibi, iletisimin
saglanmasinda kullanilan bir kiiltiir unsurudur.

Kisacasi, halk oyunu icralar ister eglence ister egitim amacli olsun; insanin, cosku,
seving, bosalma, 6zgliven kendini anlatma ve begenilme arzularni dile getiren bir iletisim
aract durumuna gelmistir. Boylelikle halk oyunlari; onu icra eden kisiler ve onun icra edildigi
baglamlara gore degerlendirildiginde, insanlarin birbirleri ile iletisim kurabildigi toplumsal
baglarin kurulmasina yardimei olan biitiiniin bir pargasi olma hissini veren toplumun tamami
tizerinde en giiclii etkinliklerden birisi olan bedensel bir ifade bi¢imidir.

Bilim ve teknolojinin hizli bir sekilde gelistigi diinyamizda, bu ilerlemelerin bilgi
paylasimi ve aktarimi konusunda insan yasamanin sorunlarina c¢aresi ve faydalari olabildigi
gibi, kiiresellesmeyi ve beraberinde getirdigi bilinmektedir. Bu baglamda Tirk diinyasini

olusturan iilkelerin ve 6zerk bélgelerin Tiirkliik bilincinin insasinda énemli bir yer tutan halk
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bilgisi tirlinlerine ve kiiltiirel dokulara kiiresellesmenin zarar verecegi aciktir. Bu durumun
sonucunda Tiirk Diinyas: iilkeleri kiiltiirel zenginligini yitirmekte, kiiltlirel bir yikima maruz

kalmaktadir.

Bu kiiltiirel erozyonun 6niine gegmek ancak Tiirk cografyasinda yasayan genglige
Tiirkliik kiiltiirel bilincinin yerlestirilmesiyle miimkiindiir. Bu bilincin yerlestirilebilmesi igin
Tirk gengliginde milletine kars1 sorumluluk ve aidiyet hislerinin gelismesi gerekmektedir. Bu
gelisimin insanin i¢ diinyasinda ve sosyal hayatinda miimkiin kilmabilmesi ig¢in, Tiirk
insaninin  duygularinda ortak bir anlam, diisiincelerinde milli bir suur olusturulmasi
gerekmektedir. Bu bilingaltinin olusturulabilmesi, halk oyunlar1 gibi toplum, dayanisma ve
kaynagma gorevi tstlenen, ait oldugu milletin kiiltiirel kodlarinin tiim 6zelliklerini yansitan,
halkin duygu ve diisiincelerini ifade etme araci olan kiiltiirel 6gelerin islevsel yonleri 6n plana
¢ikartilarak miimkiin olunacaktir.

1990’lh yillarin basindan itibaren Tiirk diinyasindaki pek ¢ok Tiirk boyunun
cografyasinin bagimsizligint kazanmasindan giliniimiize kadar ortak kiiltiirel degerler
etrafinda, milli romantik duyus tarzi ile yapilan diger halk kiiltiirii ¢alismalar1 gibi halk
oyunlar1 icralarmin da diger halk bilgisi tiriinleri ile birlikte 6nemli bir yaygin bir egitim aract
olarak millet bilinci etrafinda sekillendirilerek Tirk diinyas: iizerinde yapilan calismalar
icerisinde yer almasi gerekmektedir. Eger bu konuda basar1 ve devamlilik saglanabilirse, halk
oyunlar1 icralar1 bu cografyada yasayan her Tiirk gencinin degerler diinyasina yerleserek,
Tiirk diinyasinda ortak bilincin olusturulmasinda 6nemli islevler iistlenecektir.

Bu cercevede gorsel halk bilgisi yaratmalarindan olan Tiirk halk oyunlarinin yeni
baglamlarda sergilenip, kiiltiirel bilgi ve birikiminin aktarilmasi, paylasilmasi ve ortak
duygularin pekistirilmesinde aktif gorevler iistlenebilmesi ve Tiirk diinyasinda ortak kiiltiirel
degerler haline getirilebilip devamliligi saglanarak yerelden evrensele taginmasi icin su
tekliflere yer verebiliriz.

1. Tirk halk oyunlar igerigi ve islevleri itibariyle halk bilgisi {irlinlerinin diger
kollariyla ortak sosyo-kiiltiirel ozellikleri tasimaktadir. Bu sebeple Tirk diinyas: ile ilgili
yapilan sempozyum, panel, kongre, kurultay gibi bilimsel zeminlerde Tiirk halk oyunlari
disiplininin tartigilabildigi oturumlar diizenlenmelidir. Boyle bir yaklagimin sonucunda Tiirk
halk oyunlar1 eger dogru okunabilir, arastirilir ve ¢ikan sonuglar dogru degerlendirilse Tiirk
diinyas1 arastirmalaria onemli katkilar saglayacaktir.

2. Tiirk diinyas ile ilgili yapilan sempozyum, panel, kongre, kurultay gibi bilimsel ve

akademik toplantilarin bazi boliimlerine sosyal faaliyet programlart yerlestirilerek Tiirk



boylarina ait halk oyunlar1 ve miizik icralarinin sunum ve aktarim ortamlarinin hazirlanmasi
saglanabilir. Ayrica daha 6nce buna benzer toplantilar yapan kurumlarin faaliyetleri de ¢esitli
geleneksel halk bilgisi dirtinleri ile desteklenerek c¢alismalara katkida bulunulabilir. Bu
baglamda Tiirk boylari arasindaki ortak yanlarin gorsel olarak agiga ¢ikmasi ile Tiirk
diinyasinin ¢esitli yerlerinden gelen katilimcilarin kaynagmasina olanak saglanilabilir.

3. Tiirk diinyast ortak kiltiirii alaninda egitim veren kurumlarda, Tirk diinyasinin
cesitli yerlerinden gelerek egitim alan Ogrencilere Tiirk kiiltiirliniin gorsel ve isitsel
unsurlarindan olan Tiirk halk oyunlar1 ve miiziginin ders miifredatlarina alinarak teorik olarak
okutulmas: saglanmalidir. Beraberinde bu kurumlarda egitim goren Ogrencilerin sosyal
faaliyet programlarinin icerisine Tiirk halk oyunlar1 ve miizik ¢calismalarinin eklenerek, egitim
amacli gelen 6grencilerin birbirlerinin yoresel kiiltiirlerini daha iyi tanimlar1 ve aralarindaki
sosyal baglarin giiclendirilmesine katkida bulunulabilir.

4. Gelecekte yapilmast planlanan veya devam eden Nevruz vb. gibi geleneksel
kutlamalarin, Tirk diinyas:1 kiiltiir s6lenlerinin ve buna benzer etkinliklerin i¢inde “Tiirk
Diinyas1 Ulkeleri Halk Oyunlar1 Festivali” veya yarismalar1 yapilabilir. Boylelikle sanatsal bir
iletisim ortami saglanarak birbirinden olduk¢a uzak bu cografyalarda yasayan insanlarin
birbirlerini daha yakindan tanimasina olanak saglanabilir.

5. Tiirk halk bilgisinin 6nemli so6zlii yaratmalarindan olan Dede Korkut veya Oguz
Kagan Destan1 gibi halk bilgisi {irtinlerinin Tirk halk oyunlar1 ve miizigi ile mizansen
kurgular yapilmak suretiyle oyunlastirilarak Ogretilmesi Ilkdgretim  ve Ortadgretim
ogrencilerine kendi kiiltiirel kokleri sevdirilerek dgretilebilir.

Yukaridaki sosyal faaliyet alanlarmma ve bilimsel caligmalara yonelik sunulan
tekliflerin, pratige doniistiiriilmesi siirecinde Hanry Glassie’nin ve Metin Ekici’nin {izerinde
durdugu halk bilgisi iirtinlerinin se¢imi yapilirken ‘sade’, ‘canli’ ve ‘ciddi’ olma dlgiitlerinden
yararlanilmalidir. Bunun i¢in temsil asamasinda sunulacak halk oyunlar1 ve miizik icralarinin
se¢imi, her hangi bir alanin estetik ve sanat anlayisini ve bir ustanin zevki ve askini en iyi
sekilde yansitacak sekilde olmalidir.

Bu tekliflere zaman icerisinde yenileri eklenecek ve Tiirk diinyasinda ortak bir gelecek
olusturmada tistlendigi islevler ile halk oyunlar1 ortak kiiltiiriin olusumunda ve yasatilmasinda

onemli katkilar saglayamaya devam edecektir.
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