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TURK HALK OYUNLARI YARISMALARI UZERINE DUSUNCELER
Muzaffer SUMBUL®

Cumbhuriyet'in - kurulugu ile o6nemli gelismeler elde edilen halk oyunlarinin
ginimizde ki en énemli etkinligi yarismalardir. Ozellikle 1980°den sonra devlet eliyle
duzenlenen yarismalarla ¢ok onemli katilimlar elde edilmektedir. Bu gun on milyon
kisinin yarismalarda katilimci konumuyla bulunduklari bilinmektedir. Katilimcilarin
yanisira, izleyicileri, muzisyenleri, c¢aligtiricilari, degerlendirmecileri (juri Uyeleri) ve
bunlarin yakin gevreleri ile bu sayinin s6z edilen rakamlardan ¢ok daha fazla oldugu
soylenebilmektedir. Dolayisiyla halk oyunlari, bu kadar galisani ve gevresiyle dnemli bir
sosyal ve ekonomik konuma gelmis bulunmaktadir.

Tarkiye genelinde Milli Egitim Bakanhglr ve Genglik Spor Genel Mudurliagince
yapilan yarigmalarin yanisira, Milliyet gazetesi de duzenli olarak yarigmalar
yapmaktadir. Bu yarismalardan bagka bu kadar yaygin olmayan ancak yapilan gesitli
yarigmalar da bulunmaktadir. S6z gelimi, Kultur Bakanhgi (denetlemeler), Kredi ve
Yurtlar Kurumu Genel Muduarlagu, cgesitli kurum ve kuruluglar ile bazi yerel yontimlerin
duzenlemis olduklari yarigmalar. Bu yarigsmalara iligkin gesitli elestiriler yapiimaktadir.
Bunlarin basinda halk oyunlarinin  bir kultdr GrinU olarak yarigtirlamayacagi savi
gelmektedir. Burada g6z onudnde bulundurulmasi gereken 6nemli noktanin,
yarigtinlanlarin kdltirler mi ? Ydéresel oyunlari mi? Yoksa bu oyunlari uygulayan,
sahneye koyan ekiplerin o anki performanslart mi ? Oldugudur. Yarismanin dogasinda
bulunan rekabet 6gesinden dolay! cesitli tatsizliklar olabilmektedir. Bu nedenlerden
dolay! yarismalarin yapilmasina karsi olanlar da bulunmaktadir.Yarismalara kargi gesitli
sunu segenekleri onerilmektedir. (Anadolu Folkloru 1991)Yarismanin kargi secenegi
olan senliklerde ise daha farkli sorunlarla karsilasilacaktir. insanin oldugu her yerde

sorunlarinda olacagi dusuncesinden hareketle bu tatsizliklarin en aza indirgenerek,
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glnumuz kosullarina uygun yeni duzenlemelre gidilebilir.Bu konuda sanatsal
uygulamalar adi altinda.yenilikler yapilabilir.

Halk oyunlari yarismalari U¢ agsamadan olusmaktadir. Bunlar: il elemeleri, grup ve
final yarigmalaridir.Yarismalarda kullanilan degerlendirme belgeleri incelendiginde Milli
Egitim Bakanligi ile Genglik Spor Genel Mudurligince kullanilanlar arasinda buyuk
benzerlikler bulunmakta. Ancak Milliyet gazetesinin belgesinde ise bunlar ile
kiyaslandiginda ayriliklar bulunmaktadir. Bu farkliliklar, ya da ayriliklar, yarismalarin
yapilhig amaglari ile yarismalari dizenleyen kurumlarin halk oyunlarina bakis acilariyla
iligkili gorulmektedir. Bu konuda var olan farkliliklarin giderilerek Turkiye'de Kki
yarigmalarda tek bir belge kullanilmasi daha saglikli olacaktir.(Yarigmalarla ilgili olarak
bkz.Eroglu,1992) Bu calismadaki oneriler butliin dizenleyici kurumlarca uygulanabilir.
Ancak Milli Egitim Bakanli§i ve Genglik Spor Genel Mudurligunce yapilan yarismalarda
daha kolay kullanilabilir. CUnkl bu kurumlarin degerlendirme belgeleri ve yarisma
sartnameleri bilinmektedir. Bu calisma bir bakima da onlara dayanarak yapilmistir.
Oneriler ve gerekgeler beraberce verilerek disiincelerin daha iyi anlagilmasi
saglanmaya caligiimaktadir. Buna goére yapilmasi gerekenler ise, yarisma esaslarinda
gerekli olan degisikliklerin yapilmasi ve ydre oyunlardan zorunlu olarak oynanacak
oyunlarla ilgili c¢alismalardir. De@erlendirme belgesine eklenecek bir madde ile de
zorunlu oyunlarin tam olarak oynanmasi denetlenmis olacaktir.

Bu calisma iki boliumden olugsmaktadir.Birinci bolumde yarisma esaslarina yonelik
dneriler, gerekge ve yaptirnmlari ile verilmektedir.ikinci bélimde ise yarismalardaki
sanatsal uygulamalari tegvik amacli yaklagsimlardan sz edilecektir.

YARISMA ESASLARINA EK ONERILER

Oneri: Bir oyun ekibi, bir oyun serisinde en az iki zorunlu oyun oynayacaktir.
Daha fazlasi iste§e bagli olarak oynanabilecek, ancak sec¢meli oyunlar olarak
degerlendirilecektir.

Gerekge: Halk oyunlari ekiplerinin yarigmalara katilimlari incelendiginde blyuk
cogunlugunun yillarca yarismalarda ayni oyunlari oynadiklari goérulmektedir. Bu durum
halk oyunlari egitmenlerince belirlenmektedir. Bu kigiler oyun serisini bilinen belli
oyunlarla sinirlandirmaktadir. Boylelikle yorelerin var olan zengin oyun dagarciginin

verimli bir sekilde kullaniimasinin 6nlne gecgilmekte ve sinirlanmaktadir.



Zorunlu oyun uygulamasiyla Ozellikle yorenin oyun yapisini, tavrini yansitan belli
basli oyunlarin surekli olarak sergilenmesi saglanacaktir. Cogu oynaniimamaktan dolayi
unutulmaya yuz tutmus bazi oyunlarin yeniden canlanmasi saglanacaktir.

Ayrica, ayni yore oyunlari ile yarigan ekipler arasinda oyun seri agisindan bir
denge de saglanacaktir. Cunkul, yarigsma kurallarina gore serbest olan oyun segiminde;
yalin, risksiz oyunlari yegleyen ekipler ile yoresel o6zellik ve tavirlari yansitmasi
bakimindan ve sunumda olusacak zorluklari, riski goéze alan ekip arasinda hig bir ayrim
bulunmamaktadir. Bu bakimdan oyunlarimizin  bditin ydnleriyle yansitilmasini
saglayacak bu uygulama ile ekipler arasinda bir denge de olusacaktir.

Yaptinm: Zorunlu oyunlari oynamayan ekip degerlendirme digi birakilacaktir

Oneri: Serisinde Tirkiye birincisi, ikincisi ve Uglinciisii  olan ekip: bir sonraki yil
ayni oyun serisi ile il yarigmasina katilamayacaktir.

ilk ¢ dereceden birtanesini kazanan ekip, ancak oyun serisini degistirerek
yarismalara katilabilecektir.

Dereceye giren ekipler ancak ug¢ yil sonra ayni oyun serisi ile yarigsmalara
girebilirler.

Gerekge: Serisinde dereceye giren ekiplerin ayni oyun serisi ile yarismalara
katilamamasi, o ekipleri farkli oyunlardan olusan oyun serileri olugturmaya ydneltecektir.
Bu durum zengin oyun dagarcigina sahip olan Anadolu’nun bu 6zellignin en iyi bigimde
ortaya konulmasini saglayacaktir. Ote yandan, bu uygulama ile yeni oyun
ekiplerinin ortaya ¢cikmasi desteklenmis olacaktir. Boylelikle, zengin oyun dagarciginin
degisik halk oyunlari ekipleri tarafindan kullanilmasi yayginlasacaktir

Yaptinm: Oyun serisini degistirmeden yarismaya katilan ekip degerlendirme digi
birakilacaktir.

Oneri: Bir oyun ekibi oyun serisini olusturan oyunlar igerisinde birden fazla seyirlik
(mizansenli) oyun oynayamayacaktir.

Gerekge: Seyirlik nitelikli oyunlar yoresel yagam bigimini yansitan oyun kaltGrandn
bir pargasidir. Seyirlik oyunlar, daha ¢ok gosteri nitelikli sunumlarda kullanilarak
izleyicilerle iyi bir iletisim kurulmasini olanakl kilarlar. Bu oyunlar bir bakima yerel
kilturel 6gelerin sahneye yansimasi olarak da algilanabilir. Dolayisiyla tiyatral yonu
agirhkli, diger oyunlardan daha ¢ok zaman alan 6zellikleri bulunmaktadir. Bu nedenle

kisa surede daha ¢ok oyunun serimlenmesini gerektiren yarismalarda zamanin iyi



kullanilmamasina yol agmaktadir. Bu durumu ise bazi oyun ekipleri bilingli olarak
uygulamaktadir. Oyun serisinin bir baslangicina, bir de sonuna konulan seyirlik oyunla
sure doldurulmakta ve haksiz rekabet olusturulmaktadir. Boyle bir duzenlemeyle bu
durumun énune gecilebilecektir.

Yaptirinm:Bir oyun serisi icerisinde birden fazla seyirlik oyun oynayan ekibin genel

ortalama puanindan Gg¢ puan eksiltilir.

YORE OYUNLARININ SINIFLANDIRILMASI

Halk oyunlari yarigmalarinda zorunlu oyun uygulamasinin gergeklestilebilmesi igin
yapilmasi gereken ilk ¢alisma yore oyunlarinin kendi i¢cinde siniflandiriimasidir. Bu
siniflandirma Ug¢ bdlimde yapilabilir. Bu ayrim;

1-Zorunlu oyunlar,

2-Secimlik oyunlar,

3-Aragla oynanan( -mizansenli-Seyirlik nitelikli Joyunlar olarak yapilabilir.

Her bolgenin kendi icinde yapacagi calisma ile oyunlar bu U¢ bdlimde
sinflandiriimis olacaktir. Bu ¢alisma gercgeklestirilirken bir anlamda oyunlarin tescili de
yapilmis olacaktir. Cok genis boyutlu bir caba ve cgalisma gerektiren bu durumun
yasama gegcirilmesi Turk halk oyunlari adina ¢ok bly(k bir hizmet olacaktir Ote yandan
bu uygulama ile yerel oyun arastirmaciigi da takdir edilerek 6zendirilmis olacaktir. Su
ana kadar derlenmis olan oyunlarin derleyicileri , dizenleyicileri bilenmemektedir. Bu
uygulama kapsaminda yapilacak bir calismayla oyunlarin derleyeni, kaynak Kkisisi,
derleme yeri ve derleme tarihi saptanmis olacaktir. Bu c¢alisma ile saptanacak olan
derleyeni belli olmayan oyunlar ananoim oyunlar olarak benimsenebilir. Boylelikle,
oyunlar uzerinde var olan cesitli soylemlerin (yazma oyunlar gibi) aydinlatiimasi
bakimindan da énemli bir sorunun ¢ézimune katkida bulunulmus olunacaktir. YurulUkte
bulunan fikir ve sanat eserleri yasasi, telif haklari konusunun halk oyunlari ile ilgili
uygulamasinin da yagsama gegmesi bu sekilde desteklenmis olunacaktir.

Burada bir ornek olusturmasi bakimindan Adana oyunlarinin bir kagi ile bu
sinflandirma sdyle yapilabilir.

01 ADANA



01.1.Zorunlu Oyunlar
01.1.1.Kaba
Derleyen: Muzaffer Simbul-Adnan Erenler Derleme yeri: Ceyhan
Derleme tarihi: 1995 Kaynak kisi :Ali Kara, 1945, Tumlu-Ceyhan.
Duzenleyen: Adnan Erenler Duzenleme tarihi: Adana, 1996
01.1.2.Agir Ugayak
Derleyen: Anonim
Duzenleyen: Anonim.
01.2.Segimlik Oyunlar
01.2.1.Kirikhan
Derleyen: Anonim
Dizenleyen: Anonim
01.2.2.3irvani
Derleyen: Anonim
Duzenleyen: Anonim.
01.3.Seyirlik oyunlar
01.3.1.Kizanasi
Derleyen: Anonim
Dizenleyen: Anonim.

Benzer sekilde yorelerin oyunlari siniflandiriidiginda  6nemli  bir c¢alisma
tamamlanmis olacaktir. Yore oyunlarinin G¢ bolumde sinflandirilabilmesi igin her il
kendi iginde cgaligabilecegi gibi bolgesel ya da merkezi calismalar da yapilabilir. Bu
calisma oteden beri tam olarak bilinemeyen zengin oyun dagarciginin toplam sayisinin
ortaya ¢ikartilmasini da saglayacaktir.

Sanatsal Uygulamalar

Yarigmalara katilan ekiplerin basarili sanatsal uygulamalari 6duallendiriimelidir.
Boylelikle yapilacak yeni calismalar motive edilmis olunacaktir.. Halk oyunlari ekipleri:
oyun, sunum, oyun muzigi, destek Ogeler ve gudilem (motivasyon) dallarinda
degderlendirilerek 6dullendirilebilir. Buna gore yarisma sonunda her secenek icin en gok
begeniyi alan ekipler belirlenir ve bunlara en iyi oyun, en iyi sunum, en iyi oyun muzigi,

en iyi destek 6geler ve en iyi gudulem odulleri verilebilir.



Oyun: Son donemlerde yarisma ekiplerinin genelinde oyunlarin motif ve
figurlerinde cesitli degdisikler yapildigi gozlenmektedir. Cesitli nedenlerden dolayi
yapllan bu uygulama ile ayni ybre oyunlarini oynanayan ekipler arasinda dahi
farkhlklar géze ¢carpmaktadir. Her iki ekip de ayni oyunu oynamakta ancak iki oyun
arasinda motifsel ve figursel ayriliklar bulunmaktadir. Hi¢ bir yaptirmla karsilasmayan
oyun egitmenleri bu yola ¢ok sikga bagvurmaktadir. En azindan yarigmalarda bu
durumla karsilagildiginda sert yaptirmlarla caydirici olunabilir. Dolayisiyla, oyunlarin
yapisal Ozellikleri bozulmadan en iyi sekilde sahneye aktariimasi, oyun serisini
yardimi ile iyi bir sekilde yansitiimasi, sahnenin teknik agidan iyi kullaniimasi
gerekmektedir. Oyun kategorisinde verilecek oduliun belirlenmesinde bu etkenlerin
yanisira ; oyun serisinin segimindeki titizlik, zor veya riskli oyunlarin segilmesi, yerel
tavri daha iyi yansitan oyunlarin segilmesi, ayrica yeni derlenmis oyunlarin secilerek
sunulmasi gibi etkenler de g6z 6nune alinabilecek degeleri olusturabilir. Bu degerlere
gore en iyi uygulamayi yapan grup en iyi oyun odaltna alablir.

Sunum: Oyunlarin  yapisal 0Ozellikleri bozulmadan sahne uygulamalari
gergeklestirilmelidir. Ozellikle sahne kullanimi sirasinda yapilan yanhsliklar oyunlarin
anlamlarini yitirmelerine neden olmaktadir. Halk oyunlarini sahneye koyan
etnokareograflarin ya oyunu iyi biliyor olmalari ya da sahne tekniklerini iyi biliyor
olmalari 6nemli bir aksama nedinidir. Kaldi ki halk oyunlarindaki yapisal bozukluklarin
cogunun nedenini  her iki konuda da vyeterli birikimi olmayan Kkisilerce yapilan
dizenlemeler olugturmaktadir. Sahne teknidi iyi kavranmalidir. Ayrica oyunlari bir
duygu ve dusunce aktarimi olarak algilamak gereklidir. Ancak bu noktadan hareketle
belli duygu ve duslnceler sahneye aktarilabilir. Sahne giris-¢ikiglariyla, merkez ve
yanlariyla, kulisleriyle, destek dgeleriyle, sahnelenmek istenen halk oyunuyla bir butln
olarak algilandiginda ancak anlatimak istenen duygu ve disunce izleyicilere
yansitilabilir. Dolayisiyla halk oyunlarinin iyi bir sekilde sahnelenmesi ¢ok yonlu birikim
gerektirmektedir. Batun bu zorluklar géz 6nune alindiginda yapilacak en iyi sunum
uygulamasi olumlu anlamda yonlendirici olabilir. Oyunlari sahneye aktarirken estetik
dengenin yanisira oyunlarin yapisal Ozelliklerinin bozulmamasi bu kategoride g6z
onunde bulundurulmasi gereken en onemli degeri olusturabilir. Sunumda sahnenin

teknik acgidan kullaniminin yanisira destek 0ogelerinde kullanimi  gdz o6nunde



bulundurulabilecek baskaca deg@erler olabilir. Bu uygulamalari basari ile gergeklestiren
ekip ise en iyi sunum 6dulu alabilir.

Oyun Miuzigi: Son dénemlerde halk oyunlari ekiplerinin maziklerinde dizenleme
adi altinda gesitli yanlighklar goriilmektedir. lyi érnekler olmasina karsin ydresel
tavirdan uzaklasan, oyunun temel ezgisinin koyboldugu duzenlemeler de
gorulmektedir. Temel kayginin duzenleme oldugu belli bir disince aktarimi ya da oyun
duzenlemesini destekleyici bir duigsunce olmamasi nedeniyle bu tlirden yanlisliklar
yapilmaktadir. Dolayisiyla, yore oyun muziklerinin temel 6zelliklerini 6n plana gikartan
ve bu muiziksel yapilyl destekleyici dizenlemeler ve oyunun motifsel, hareketsel
Ozelliklerini destekleyici muziksel dizenlemeler yapan oyun ekibi ddullendirilebilir. Bu
anlamda en basarili uygulmayi yapan ekip en iyi oyun muzigi 6dulinu alabilir.

Destek o6geler: Halk oyunlari igin artik bir sahne sanati olmustur denilmektedir.
Ancak sahne sanatlari olarak adlandirilan sanatsal c¢aligsmalarda kullanilan destek
Ogeler halk oyunlarinda ayni vyayginlikta kullaniimamaktadir. Yapilan sahne
uygulamalarinin basariya ulagsmasi igin; 1sik, dekor , efekt, makyaj ve kostum gibi
destek 6gelerin oyun ve muzik duzenlemeleriyle parelellik gostermesi gerekmektedir.
Hatta destek ogeler diger duzenlemeleri destekleyici bir etken olarak kullaniimalidir.
Oyun ve miuzik dizenlemesiyle anlatiimak istenen dislince aktarimini destekleyici
nitelikte olmaldir. Bu konuda yapilacak yeni g¢alismalar tesvik edilmelidir. Isik, dekor,
efekt ,makyaj ve kostim; oyunun anlatimini guc¢lendirecek ve diuzenlemedeki anlatimi
destekleyecek nitelikte olmalidir. Yapilacak yeni kostim denemeleri ise alan
arastirmasina dayali, ydre kiltirel 6zelliklerini yansitacak nitelikte olmahdir. Ozellikle
bu yondeki ¢galismalar 6zendiriimelidir. Bu konuda yapilan basarili galismalar ise en iyi
destek 6geler 6dull alabilir.

Halk oyunlari ekiplerinin sanatsal uygulamalarinin desteklenerek, sahneye
tasinmasiyla elde edilen ulasal degerlerin kugaklara aktarimini daha da
anlamlastiracaktir. Clnku farkl deger yargilariyla yetisen ve medyatik bir kaltirlenme
sureci yasayan genglik -6zellikle kent gengligi- kultarel algilamina daha yakin sunumlar
bulacaktir. Bu sunumlar ona kendi kulturel degerleriyle yakinlasarak butinlesme
olanagi saglayacaktir. Boylece, yeni yetisen genclik ile ge¢gmis kusaklar arasinda
anlamli bir kopri kurulmus olacaktir. Dolayisiyla ulusal degerlerin yasatiimasina

anlamli bir katkida bulunmus olunacaktir.



Yapilacak yarisma ve diger duzenlemelerde verilecek bu dduller ileriye donuk
kazanimlar saglayacaktir. Zamanla bu dallarin ayri ayri degerlendiriimesiyle ortaya
bes degisik kategoride diizenleme (yarisma ya da senlik) ¢ikabilecektir.

Sonug

Tark halk oyunlari yarigmalar aracihigiyla énemli bir kitlenin ugrasi alani haline
gelmis bulunmaktadir. Halk oyunlari, halk kultird GrGnlerinin birincil ve ikincil
fonksiyonlarinin surdigu ender 6gelerdendir. Bu durum halk oyunlarina énemli bir
misyon yuklemektedir. Halk oyunlari, kulturler arasi kaynagmayi saglamakta; bireylerin
dostluk, baris ve sevgi yukli duygular edinmesini olanakli kilmaktadir. Bu nedenle halk
oyunlariyla ilgili yarismalarda yapilacak yani duzenlemeler, hem bu duygu ve
dusunceleri paylasan bireylerin daha da artmasini, hemde halk oyunlarinin daha da
gelismesini saglayacaktir. Bu nedenle sanatsal uygulamalar tesvik edilmelidir.
Yapilacak sanatsal uygulamalar ile ulusal kultirel degerlerden yaralanarak yeni
sanatsal yapitlar olugsturma tesvik edilmis olunacaktir. Boylelikle, gec¢mis kusaklarin
kiltdrel yaratimlari ile bu gunun kdltirel yaratimlari arasinda kopruler kurulmus
olacaktir

Zorunlu oyunlar ve sanatsal uygulamanin yasama geg¢mesi icin yapilacak
calismalar halk oyunlarinin gesetli sorunlarini da ¢6zume kavusturmus olacaktir.
Ozellikle oyun derlemeleri yapilmamis yére kalmayacaktir. Hatta oyunlarin yapisal
Ozellikleriyle ilgili galigmalar yapilarak; motif, figur, bolim, oyun ve oyun serisi gibi i¢
yapisal dinamikler saptanmis olacaktir.

Oyunlarin sahnelenmesiyle ortaya c¢ikan teknik ozelliklerin kullaniimasinin
yayginlasmasi bu uygulama ile tegvik edilmis olunacaktir. Oyun egitmenlerinin keyfi,
degisikleri dnlenmis olacaktir. Yapitiklari olumsuz degigiklerin pirim almadigini goren
oyun egitmenleri ve duzenlemecileri bu uygulamalardan vaz gececeklerdir. Bu Kisiler
alan arastirmasi yaparak yeni oyunlar derleyemeye ydneleceklerdir. Derlenen bu
oyunlarin sahnelenmesiyle Anadolu oyun dagarcina yeni oyunlar eklemenin keyfini

yasayacaklardir.
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