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TURK HALK OYUNLARININ YAPISAL DINAMIKLERI UZERINE
DUSUNCELER: iC YAPI DINAMIKLERI
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Giris

Bu bildirinin konusu, Tiirkiye’deki halk oyunlar1 arastirmalarinda verimli sonuglar
alimmasini saglayacak bir yaklasimin ortaya konulmasi olarak saptanmistir. Bu bildirinin
konusu yerel oyunlarin yorumlanmasi ile sinirlandirilmakta, sahne oyunlari bu kapsamin
disinda birakilmaktadir. Ayrica, bu bildirinin konusu ii¢ béliimde incelenmesi planlanan
yapisal dinamiklerden, i¢ yap1 dinamigi ile sinirlandirilmaktadir.

Bu bildiri ile halk oyunlar1 ¢alismalarinda 6rnek olabilecek kuramsal bir yaklasimi
tartismaya agcmak amaglanmaktadir.

Tirkiye’de yapilan halk oyunlar1 c¢aligmalarina bakildiginda karsilasilan goriintii
diisiindirticiidiir. Cumbhuriyet’in ilk yillarinda baslayan halk oyunlarinin sahneleme
caligmalar1 giinlimiizde popiilaritesini devam ettirmektedir. Ancak ayni ilgi ve ¢aligmalar
halk oyunlarinin arastirilmasi, derlenmesi, belgelenmesi gibi konularda goriilmemektedir.
Dolayisiyla oyunlarla ilgili karsilastirma, atlas denemeleri gibi yorumsal (iliski arayici)
caligmalar da heniiz gergeklestirilememistir.

Ankara Universitesi Dil ve Tarih-Cografya Fakiiltesi Halk Bilimi Béliimii Maddi Kiiltiir
ve Halk Oyunlar1 Anabilim Dali ile Tiirk Musikisi Devlet Konservatuvarlart Halk Oyunlari
Boliimleri gibi akademik kurumlarin bu konudaki eksikligi giderecek c¢alismalar
beklenmektedir.

Tiirkiye’de halk oyunlar ile ilgili oldukca fazla etnografik malzeme bulunmaktadir. (
Bkz.TFA, Anadolu Folkloru, Sivas Folkloru) Bu makale diizeyindeki caligmalarin yanisira
kitap nitelikli calismalar da bulunmaktadir. (Bkz.Cetin, 1994, Hacibekiroglu, 1992; Agrili,
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1994; Kaya, 1993) Ancak iligki arayici nitelikli ¢alismalar ise oldukg¢a siirlidir. Bu
konudaki ilk denemeleri And (1974) ve Demirsipahi (1975) gerceklestirmistir. Ayrica
Eroglu’nun (1995) doktora ve Stimbiil iin(1995) yiiksek lisans ¢aligmalar1 da ilk 6rnekler
konumundadir.

Tiirk halk oyunlarma iliskin kuramsal bir yaklasim getiren, bir model 6neren Kartar1
ise; yapisal iglevsel bir bakis agisi ile oyunlarin 6zellikle sahnelenmesine iliskin bir model
ortaya koymaktadir. (Kartari, 1988;156) Ancak, Kartar’'nin Onerdigi bu modelin
Tiirkiye’de uygulanabilirligi halk oyunlart ile ilgili ¢aligmalarin yorumsal agamasi ile
dogrudan ilgili gériinmektedir. Kald1 ki 6nemli olan nokta; model, kuram ya da yaklagimin
temel dayanaklaridir. Dolayisiyla halk oyunlarinin  diger &geleriyle ilgili benzer
yaklasimlarla bu eksikligin giderilmesi olanakli goriinmektedir.

Halk oyunlar1 ¢alismalarinin belli bir sisteme baglanmasi konusunda Dogu Avrupa
tilkelerinin ¢aligmalar1 bize onemli ipuglar1 vermektedir. Martin Gyorgy, bu calismalar {i¢
boliime ayirarak incelemektedir. Bunlar:

1.igeriksel ve islevsel,
2 .Miiziksel,
3.Bigimsel unsurlardir.

Gyorgy burada oyunun toplumsal roliine, geleneklerine, amacina, anlamina, dilsel
verilerden ( Ozellikle oyun adlarindan ) yararlanarak oyunun koékenine, gelisimine ve
interetnik iligkilerine dikkat cekmektedir.(Gyorgy, 1990;190)

Gyorgy’nin bu ¢alismast; Tiirk halk oyunlar1 ¢alismalarinin belli bir sisteme baglanmasi
acgisindan Ozellikle oyunlar1 tiim Ogeleriyle ele almasi, biitiinciil bir yaklasim ile analiz
etmesi nedeniyle iyi bir 6rnek konumundadir.

Allegra Fuller Snyder ise halk oyunlarini anlamak i¢in yedi seviyeden sozetmektedir.
Bunlar;

1.Diinya gortisti,
2.Ayin/festival/gosteri,
3.oyun:igeri goriisi,
4.oyun:digart gorisii,

5. oyuncu veya oyun sembolii,



6.devinim seviyesi,
7 kinemic (anlamsiz bedensel hareketler) dir. (Synder, 1989,4)

Synder; oyunun, oynanis zamani ve yeri baglaminda o toplulugun veya toplumun diinya
goriislinii yansittigini sdylemektedir. Oyunun ayinsel igerigine ya da gosterisel konumu ile
oyuncu ve oyun sembolii ve kinemik ‘in oyunu anlamanin asamalar1 olarak gdstermektedir.

Gorildiigii gibi oyun folkloru iizerine yapilan c¢aligmalar da onun tam olarak
algilanabilmesi i¢in biitlinciil bir yaklagim ile tiim 6gelerin tek tek inclenmesi geregi ortaya
konmaktadir. Boylece benzer yaklasimlarla Tirk halk oyunlarinin belli bir sisteme
baglanmasi agisindan yapisal dinamik analizi yararli olacaktir. Tiirk halk oyunlarmin
yapisal dinamikleri ise {i¢ boliimde incelenebilir.

1.i¢ yap1 dinamikleri,

2.D1s yap1 dinamikleri,

3.Diisiinsel yap1 dinamikleri. (Siimbiil, 1995; 86-89)

Burada her biri en az digeri kadar 6nemli olan bu ayrim ile konunun ayrintili bir
bicimde incelenmesi amaglanmaktadir. Dolayisiyla yapisal oOzellikler de  gozoniinde
bulundurularak; i¢ yapi, dis yapt ve disilinsel yapt dinamikleri olarak adlandirma
yapilmaktadir.

Yap: ve dinamik kavramlari, kaynagini sosyolojiden almaktadir. Bu c¢alisma da yapz;
halk oyunlarinin kurulusunu olanakli kilan parcalarin olusturdugu bir biitiin olarak
algilanmakta. Dolayisiyla oyunu olusturan 06geler yapisal verileri olugturmaktadir. Yapi
oyunun biitiinii olarak ele alindiginda, 6geler bu yapinin olusmasini saglamaktadir. Oyunun
olusum siireci ise bir siireklilik, dongii icermektedir. Bu siireklilik dinamizm olarak da
adlandirilablir. Ciinkii oyunu olusturan motif, hareket gibi 6gelerin birbirleriyle olan iliskisi
bdyle bir siiregtir. Bu motorsal dongii oyunun olusmasini saglamaktadir. Kaldi ki, oyunun
olusumunu etkileyen baskaca 6geler de bulunmaktadir. S6z gelimi, miizik, oyunun diisiinsel
boyutu, tore ve torenler. Bu nedenle oyunun icerdigi anlam, oyunun olusumunu saglayan
sosyal- kiiltiirel-ekonomik-ekolojik nedenleri de irdelemek gerekmektedir. Ayrica bu 6geler
arasinda iliski de aramak gerekmektedir. Dolayisiyla oyunu olusturan diisiince, oynamay1

saglayan tore ve torenler, miizik ile oyunun motifsel ve hareketsel oOzelliklerinin



irdelenmesi gerekmektedir. Bu bakimdan Tiirk halk oyunlarmin sistemli bir sekilde

irdelenmesi yapisal dinamik analizinin yapilmasi ile gerceklestirilebilir.

Dinamik sdzciigiiniin; tabii kuvvete ait, dinamik; mekanik giicii olan; degisme ve
hareket halinde olan; kuvvetli, enerjik, faal gibi anlamlar1 bulunmaktadir. (Redhouse,
1975; 297) Bu ¢alismada dinamik kavrami, diger anlamlarini kapsasa da daha ¢ok degisme
ve hareket halinde olan anlaminda kullanilmaktadir. Ciinkii dinamik kavrami Tiirk halk
oyunlarint olusturan 6gelerin siirekliligini, devinimini ve degisimini igermektedir. Bu
nedenle yapisal dinamik analizi adlandirimi yeglenmektedir.

Oyunun yapisal dinamigi, motorsal ve diger 6geleriyle bir biitiindiir. Halk oyunlar
motorsal 6geler, eslik (biitiinleyici) 6geleri ve diisiinsel 6geler olarak da irdelenebilir. Bu
diistinceden hareketle motif, hareket ve oyun motorsal 6geleri; miizik, giysi ve sahne eslik
(biitiinleyici) Ogeleri; oyunun kokeni, oynanis nedeni, psikolojik etkenler, iletisim ise
diislinsel 6geler olarak ele alinabilir. Ancak oyun liderligi, oyuncularin cinsiyeti vb.. 6geler
bu {iglii kapsamda ele alinamamakta. Kaldi ki, motorsal ve eslik 6gelerin bazilar1 bir araya
getirilerek i¢ yapisal dinamik olarak ele alinabilir. Boylece, motorsal 6geler ile eslik 6geleri
dis yapisal irdelemeyi olanakli kilmakta. Ote yandan diisiinsel &gelerle de diisiinsel yapi
dinamikleri ortiismektedir.

I¢ yap1 dinamigi: Halk oyunlarinin daha ¢cok motorsal beceri &gelerini kapsayan bir
yaklasimdir. Burada motosal beceri ile oyunun kurulmasini olanakli kilan motif ve
hareketlerin yapilmasiyla olusan siire¢ anlatilmaktadir. Bu siire¢ bir dongii seklinde
oldugundan, o6gelerin olusturdugu biitiin i¢ yap1 dinamikleri olarak adlandirilabilir. Bir
oyunun olusumunu saglayan motif, hareket, miizik ve bedenin aldigi konum(bedensel
devinim) bir dinamizmdir. Bu nedenle oyunun yapisini anlayabilmek bu dinamizm ile
ilintilidir.

Oyunun bedensel devinim ile ilgili agiklanan seklini Gyorgy soyle formiile etmektedir.

Motif ->Boliim—Hareket—>Oyun—>Oyun serisi (Gyorgy, 1990; 5)



Gyorgy halk oyununu olusturan en kiiciik yapisal birimi motif olarak adlandirmaktadir.
Motif siralarinin birlesimi oyunun béliimlerini, béliimlerin birlesimi hareketleri, hareketlerin
birlesiminin ise oyunu olusturdugunu sdylemektedir.

Gyodrgy’nin, oyun kurulusunun yapisal 6gelerine iligkin bu siralamasinda boliim ile
hareket (figiir) yer degistirildiginde Tiirk halk oyunlari i¢in de kullanilabilir. Buna gore Tiirk
halk oyunlarinin kurulusu, yapisal 6geleri agisindan sdyle formiile edilebilir.

Motif — Figiir(Hareket)— Bolim ->Oyun—Oyun serisi

Oyun kurulusunu gosteren formiildeki dgeler ¢esitli semboller ile gdsterilebilir. Buna
gore; mofif: m, Figiir (hareket); f, Boliim; b, Oyun; o, Oyun serisi; os olarak
tammmlanabilir. Bu durumda ise oyunun kurulusunu olusturan yapisal dinamikler soyle
formiile edilebilir. m—f—>b—o0—0s

Motif (m)

Tiirk halk oyunlarinda yapisal en kiiclik birim motif olarak ele alinabilir. Oyun
kurulusunun olusumunu saglayan bu ogeler bir oyun ile 6rneklendirilebilir. Buna gore,

Adana ii¢ ayag1 6rnek oyun olarak alindiginda, bu oyunun motifleri sdyle siralanabilir.

Motifler sembolleri
Yana (6ne) yliriiyts ml

Geriye yiiriiytiis m2

Onde ayak vurusu m3

Geride ayak vurusu m4

Yukariya dogru ayaklarin kaldirilist  m5

Belden egilis mo6
Omuz sallanist m7
Kolarin biikiilerek tutulusu m§
Ayaklari tiglemesi m9

Cokiisler ml10



Figiir (hareket) : f

Figiir, oyun kurulusunun ikinci asamasidir. Figiir birkag motifin bir araya gelmesiyle
olusabilecegi gibi, sadece bir motif de figiirii olusturabilir. Oyunlarin motifleri incelenerek
yapisal ozellikleri saptanabilir. Ornek oyun Adana iicayagindaki figiir olusumlari su bigimde
olabilir. F1: Birinci figiir, F2: ikinci figiirii, F3: {¢iinct figiiri, F4: dordiincii figiiri, F5:
besinci figiiri, F6: altinci figiiri, F7: yedinci figiirii ifade etmektedir. Yedi figiir ise su

motiflerden olusmaktadir.

Fl1: ml4+m2
F2: m14+m2+m3+m4+m5+m6+m7+mg
A
H
F3: h+m9

F4: h+m9+m10
F5: h+m10
F6: m14+m?2
F7: M10
Gorildiigii gibi bazi figiirler bir motiften olusmasina karsin bazilart bir kag motiften
olusmaktadir.
Boliim: b
Boliim, oyunun en karmasik birimidir. Bazen bir motif, bazen ise bir figiir bolimi
olusturabilmektedir. Cogu zaman da bunlarin birlesiminden olusmaktadir. Ornek oyun
Adana iicayagir boliim olarak incelendiginde dort bdliimden olustugu goriilmektedir.

Boliimleri olusturan 6geler ise soyle formiile edilebilir.

bl: H b3: ml10
b2: H+m9 b4: H+m9+m10
Oyun:O

Oyun, bedenin devinimi sonucunda, motifler, figiirler ve boéliimlerin bir araya
gelmesiyle olusmaktadir. Ancak bazi oyunlar bir motif ya da figiirden de olusabilmektedir.
S6z gelimi, Adana tligayagi; 10 motif, 7 figiir ve 4 boliimden olusmaktadir.

6



Oyun Serisi: OS

Oyun serisi kavrami oyun dagarcigindan segilen bir sunumluk oyun sayisini ifade
etmektedir. Buna oyun gelenegi de denilebilir. Cilinkii geleneksel oyuncularin, her defasinda
oynadiklar1 oyunlar hemen hemen aynidir. Bu nedenle arka arkaya birka¢ defa oynanmak
istendiginde dahi ayni oyunlar oynanabilmektedir. Dolayisiyla bu durum oyun gelenegi
olarak da adlandirilabilmektedir. Ancak zaman zaman oynanan oyunlarin degismesi ya da
sayica daha az oyun oynanmasi gibi nedenlerle oyun serisi olarak adlandirmak daha uygun
goriinmektedir. Oyun serisinin olusumu ic¢in bir oyun yetecegi gibi yiizlerce oyun da
oynanabilmektedir.

Burada Ahmet Cakir’in IV.Milletleraras1 Tiirk Folklor Kongresinde sundugu bildiriye
deginmek gerekir. Cakir, Tiirk Halk Oyunlarmmin Temel Figiirleri adli bildiride Tirkiye
genelinde ve belli bolgelerde goriilen ortak figiirleri irdelemektedir. Cakir; Tirkiye
genelinde 9 ve bolgesel nitelikte ise 6 degisik figiir saptamistir. Bu ¢alismada figiir olarak
adlandirilan bazi bedensel devinimlerin motif  olarak adlandirilmast daha uygun
goriilmektedir. Ciinkii bunlar yapisal anlamda oyunlarin en kii¢iik birimleri konumundadir
ve motif olarak adlandirilmalidir. Ote yandan Cakir'm bu calismasi ile Tiirk halk
oyunlarinin yapisal dinamiklerinden olan motiflerin ortak olanlar1 saptanmis olmaktadir.
Benzer bicimde diger dinamiklerde saptandiginda oyunlar ile ilgili genis ¢apli bir ¢alisma
tamamlanmis olacaktir.

Tirk halk oyunlarinin i¢ yapisal dinamiklerini olusturan, oyunun kurulusunu
(olusumunu) etkileyen diger 6geler ise sOyle siralanabilir. Tutuslar , tavir, form, sololar ve
¢cOkiisler.

Tutuslar

Tirk halk oyunlarinin i¢ yapi dinamiklerinden olan tutus ozellikleri agik ve kapali
olmak iizere iki boliimde incelenebilir.

Acik tutuslar: Oyuncularin, ellerini 6ne dogru ¢ikartarak yaptiklari tutuslardir. Bu
tirden tutuslarda kollar one dogru uzatilarak, yere paralel gelecek sekilde uzatilarak
tutulmaktadir. Bu tiirden tutuslar ellerin kenetlenerek tutulmasiyla olabilecegi gibi serce

parmaklardan tutularak da olabilmekte. Ayrica agik tutuslar ozellikle serce parmaklar ile
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kollar dirsekten biikiilerek de yapilmaktadir. Barlar, horanlar ve bazi halaylar 6zellikle Van,
Hakkarri, Ardahan gibi yorelerdeki tutuslar 6rnek verilebilir.

Kapali tutuslar: Ellerin kenetlenerek tutusuyla olusmaktadir. Oyuncularin birbirine
lyice yanasarak, ellerin araya gizlenmesi bigiminde tutulmaktadir. Kapali tutuslar 6zellikle
barlar ve kadin oyunlarinda bellerden tutularak yapilmaktadir. Cogunlukla Giiney ve Dogu
Anadolu bdlgesindeki oyunlarda goriilmektedir. Hatta halay tutusu olarak dahi
adlandirilabilir. Ayrica oyuncularin ellerinin kenetlenerek, dirseklerden biikiik, yere paralel
gelecek sekilde tutus bigcimi de goriilmektedir. Bu tiirden tutuslar daha ¢ok Adana, K.Maras,
Hatay ve Gaziantep’ de goriilmektedir.

Tutus Ozellikleri oyunlarin tipleri ile dogrudan iligkili goriilmemektedir. Baska bir
deyisle, halay tutusu, bar tutusu, horon ve hora tutuslar1 olarak adlandirilabilecek tutus
ozellikleri goriilmemektedir. Buna karsin acik tutuslar daha ¢ok horon, hora ve barlarda
goriiliirken, kapali tutus ozellikleri ise halaylarda goriilmektedir. Ote yandan tutus
ozelliklerinde daha cok ekolojik etkiler goze carpmaktadir. Ozellikle iklimin sert,
ekolojinin ise sarp ve daglik oldugu bolgelerde kapali (halay) tutusun agirlikli oldugu
goriilmektedir. Ayrica ekolojik etkilerin yanisira kiiltiirel etkiler de s6z konusu olabilir.
Dayanisma, birlik-beraberlik duygu ve diisiincesinden kaynaklanan kapali tutuslar ise bu
baglamda ki tutuslar olarak algilanabilir.

Belli bir yore oyunu incelenirken tutus 6zelliklerinin yapisal dinamik 6geleri olarak
ele alinmasi, ekolojik ve kiiltiirel etkilerin tutuslara yansimasini ortaya koymak bakimindan
gereklidir. S6z gelimi, 6rnek oyun iigayak. Bu oyunun tutuslari; agik serce parmak
tutusudur. Bolgenin c¢ok sicak ve nemli bir iklime sahip olmasi nedeniyle oyuncular
biribirlerine ¢ok yakin olamamaktadir. Bu nedenle oyunda agik serce parmak tutusu
yapilmaktadir.

Tavir

Tiirk halk oyunlarinin i¢ yap1 dinamiklerinden olan tavir, yerel (yoresel) yapilis
ozellikleri olarak adlandirilmaktadir. Oyunun kurulus siirecini etkileyen tiim 6geler tavri
olusturmaktadir. Oyunlarin hizli ya da yavas oynanmasi, sert ya da yumusak olmasi, ayak,
bel, kol, el ve bas’in aldig1 konum ve akis yonii (6ne, geriye, sola, saga), tutuslar o oyunun

tavrin1 olusturmaktadir. Tiirk halk oyunlarinin yapisal dinamik analizi yapilirken tavir
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0zelligi agisindan bu noktalarin da incelenmesi gerekmektedir. Tavr1 olusturan 6geler daha
¢ok bedensel devinime bagli motif ve figlirler gibi goriinmektedir. Ancak oyunun
kurulusunu etkileyen ekolojik, sosyal ve kiiltiirel 6geler de tavri etkilemektedir. S6z gelimi,
Adana ve c¢evresinde halaylar sadece erkekler tarafindan oynanmaktadir. Kadin ve
erkeklerin bir arada oynamalar kiiltirlenme siireci bakimindan dinsel etkiler igermekte ve
bunu engellemektedir. Bu bakimdan Adana ve ¢evresinde halaylarin erkeklerce oynanmasi
yoresel bir tavir 6zelligidir. Bu sosyo-kiiltiirel etmenin yanisira ekolojinin oyuna yansimasi
ve tavrin olusmasina etkileri de bulunmaktadir. Ekolojik etkiler 6zellikle tutuslar ve hizli-
yavas, yumusak-sert yapilislarina etkide bulunmaktadir. Kaldi ki tavir saltbedensel
devinimler olarak algilanmamalidir. Aksine devinimi biitiinleyen &geler tavri
olusturmaktadir. S6yle ki; oyunun oynanmasi sirasinda oyuncularin bagirmalari, oyunda
kullanilan araglar, mendil kullanimi, giysi parcalari, oynanis yeri ve zamani gibi 6geler ile
bedensel devinim birlestiginde ancak oyunun tavri ortaya ¢ikabilir. S6z gelimi, 6rnek oyun
ic ayak. Bu oyunun Adana’da oynanilan bigimi ile yoresel tavr1 sdyle algilanabilir: 6ne ve
yana dogru ylirliylisler, geriye dogru gelisler, bellerden egilmeler, ayak atiglari, agik serge
parmak tutuslari, dizi formu, genellikle erkekler tarafindan oynanisi, oyun sirasindaki
bagirislar (atalim atalim), oyun sirasinda sdylenen tiirkii, sololar ve ¢okiisler, oyun liderligi
(ekip baslig1), oyunun ezgisi ve ritmi gibi 6gelerin tamaminin yapilis ve algilanig bigimi ii¢
ayak oyununun tavrini olusturmaktadir. Dolayisiyla Tiirk halk oyunlarinin yapisal
dinamiklerinin irdelenmesinde tavir etkin bir yer tutmaktadir.

Form (formasyon)

Tiirk halk oyunlarinin yapisal dinamiklerini olusturan bir diger 6ge ise oynun formudur.
Geleneksel oyun kurulusunun en belirgin 6zellikleri konumundadir. Oyunlarin oynanis
bicimleri olan daire, agik-kapali daire, yarim daire , diiz sira (dizi), karsilikli ikili ve dortlii
gruplar ve sololar bu kapsamda oyunun formunu olusturmaktadir. Yapisal dinamik
analizinde oyun formunun olusumunu etkileyen etmenlere bakilarak, kurulusu etkileyen
diger ogelerle olan baglantilar kurulabilir. S6z gelimi, tavr1 olusturan ekolojik etki oyun
formunu nasil etkilemistir. Ornek oyun ii¢ ayak bu bakimdan incelenebilir. Ug ayak , dizi
bi¢ciminde soldan saga dogru akarak oynanmaktadir. Bolge ekolojik olarak daglik ve ovalik

olmak tiizere iki bicimde ele alinabilir. Oyun formu her iki bolgede de dizi bigimdedir.



Ancak bu oyun oynanan alanin konumu ve oyuna katilanlarin sayisi ile ilgili olarak ¢esitli
farkliliklar gosterebilmektedir. Alan dar, oyuncu fazla ise oyun formu yarim daireye
doniisebilmektedir. Ancak oyun alan1 genis ise oyun formu dizi bi¢imini korumaktadir.
Boylelikle ekolojinin oyun formuna etkisi ortaya ¢ikmaktadir. Ancak oyun formunun
olusumunu sadece ekolojiye baglamak yaniltici olabilir. Formun olusumunu etkileyen

baskaca 6geler de bulunabilir.

Sololar ve Cokiisler

Tiirk halk oyunlarin yapisal agidan 6nemli bir 6gesi de sololardir. Solo, bas oyuncunun
diger oyunculardan daha farklt motif ve hareketlerle ayni oyunu oynamasi olarak
tanimlanabilir. Sololar bolgelere gore farkliliklar gostermesine karsin, Anadolu’da yaygin
olarak bulunmaktadir. Ozellikle Bati1 ve I¢ Anadolu bélgelerinde bazi oyunlarin solo olarak
oynandig1r da goriilmektedir. Giliney ve Dogu Anadolu’da oynanan oyunlarin ise biiyilik
cogunlugunda solo goriilmektedir. Oyunun coskusu, renklenmesi sololar ile dogrudan
ilintilidir. Ozellikle Giiney’de (Adana, G.Antep, K.Maras ve Hatay) sololar daha &n plana
cikmaktadir.

Sololar ekipten ayrilarak ©onde, ya da ayraglardan tutularak biraz o6nde de
yapilabilmektedir. Ekipten ayrilan solo yapacak olan oyuncu ortaya geldiginde; ayni ezgi
ile farkl1 gosteriler yaparak kisisel becerisini ortaya koymaktadir. Yapilan kivrak, yumusak
motif ve hareketlerle oyuncu ustaligini ortaya koymaktadir. Daha ¢ok mendil sallamalar ile
cesitlendirilen sololarda bir diger onemli hareket ise ¢okiislerdir. Cokmeler, oyun serisi
icerisinde bas oyuncularin sololar1 sirasinda yaptiklar1 hareketlerden olugmaktadir.
Cokmeler, solo yapan oyuncunun dogaglama motiflerle ayn1 ezgiye uyarak, farkli bedensel
devinimler ortaya koyarken bagvurdugu bir harekettir. Yapilisi ile bolgeler arasinda
farkliliklar gostermektedir. S6z gelimi, 6rnek oyun Adana {i¢ ayagindaki solo ve ¢okiis: Bas
oyuncunun diger oyunculardan ayrilarak 6ne dogru ¢ikisi ile baslayan soloda; sol ayak
tizerinde sekerek soldan saga dogru yavastan bagslayarak giderek hizlanan doniisler
yapilmaktadir. Bu doniisler gokbilimsel hareketlerin yore oyunlarina yansimasi seklinde
algilanabilir. Bu doniisler de kol motifleri de goriilmektedir. Doniisiin sona ermesi ise

¢okiis yapilarak saglanmaktadir. Doniisten ¢okiise gecis ise sag ayak vurulup atilarak, sol
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ayak {lizerinde oturma biciminde goriilmektedir. Sola hareketler sirasinda yapilan bu
cokiisler ile oyunda dongii saglanmaktadir. Cokiislerde goriilen bir diger uygulama ise;
capraz adimlarla, sekerek ayak degistirme yapilmasidir. Bu hareketin, seri (hizli) doniisiin
sonuna da eklenerek yapildig1 goriilmektedir. Tiirk halk oyunlarinda ikili veya ti¢lii ¢okiisler
de yapilmaktadir. Bu tiir ¢okiisler 6zellikle iicayak ve benzer hareketleri olan oyunlarda
goriilmektedir. Ozellikle dne {i¢c adim, geriye ii¢ adim seklinde yiiriimeyle icra edilen bu tiir
oyunlarin geriye gelis hareketi sirasinda; geriye dogru atilan her ayak motifi yerine ¢okiigler
yapilarak oyuna daha farkli bir hareket kazandirildigi goriilmektedir.

Sololarin uygulanis1 sirasinda diger oyuncularin konumu kesin bir kurala bagh
bulunmamakta. Dolayist ile bazi oyunlarda solo yapilirken oynamaya devam edilmekte,
bazi oyunlarda ise oynama birakilarak ya ayakta ya da cokerek solo yapan oyuncu
alkigslamaktadir. Sololarda bir bagka uygulama ise ortaya ¢ikan bas oyuncunun karsilanmasi
olarak adlandirilmaktadir. Bu uygulamada soloya ¢ikan bas oyuncuya eslik amaciyla; daha
cok ikinci veya son oyuncu olmak {izere bir diger oyuncu ortaya ¢ikmaktadir. Yiiz ylize,
karsilikli kosmalar, birbirlerine tutunarak yapilan ¢okmeler bu uygulamada sikca yapilan

hareketleri olusturmaktadir.

Sonuc¢

Tirk halk oyunlarinin yapisal dinamikleri incelenerek, bedensel devinim ve onun
olusmasini etkileyen kiiltiirel 6zelliklerin betimlenmesi ve yorumlanmasi saglanmaya
calisilmaktadir. Devinduyumsal(kinethetic) ve diger yapisal oOzellikleriyle kiiltiirel bir

anlam igeren Tiirk halk oyunlari, deneyimlerin kusaklara aktarimini, saglamaktadir. Ayrica,
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biitiinleyici yoni ile toplumsal yapiin bir parcasi konumundadir. Oyunlarin yapisal
dinamiklerinin incelenmesi oyunun toplumsal yapidaki islevinin daha iyi algilanmasini
saglayacaktir. Oyunun kurulusunu etkileyen yapisal 6gelerinin monografilerinin yapilmasi,
oyun ile ilgili kiiltlirel 6zelliklerin tam olarak ortaya ¢ikmasini saglayacaktir. Dolayisiyla
halk oyunlarmin kiiltiirel yasamdaki yeri daha iyi algilanacaktir. Halk oyunlariin yapisal
dinamik analizinin yapilmasiyla kuramsal anlamda ¢oziimlenmesi gereken bazi konulara da
yardimci olacaktir. S6yle ki; Tiirk halk oyunlart ile ilgili en 6nemli sorunlardan bir tanesi tiir
konusudur. Oyunlarin yapisal Ozellikleri ¢ikartilmadan bu sorunun ¢oéziimii olankli
gorinmemektedir. Clinkli oyun tiirii belirli bir igeriksel, bicimsel ve miiziksel ¢ercevede
oynanan oyunlarin varyasyonlaridir. Kald1 ki tip ya da tiirlerin saptanmasinda daha 6nceden
islenmis her etkenin 0nemi bulunmaktadir.

Tirk halk oyunlarinin yapisal dinamikleri yaklagimi ile oyunlarin yapisal
ozelliklerinin irdelenmesine calisilmaktadir. Bu nedenle oyunu olusturan en kiigiik birim
olan motiften baglayarak oyunun bolimleri, oyun, oyun serisi, tutuslar, tavir,
form(formasyon), sololar ve ¢okiisler ile i¢ yap1 dinamiklerinin yorumlanmasi olanakli
olaca, ve oyunun yapisi ortaya ¢ikarilabilecektir.

Olusumlar1 etnik gruplara ve belirli tarihsel toplumsal kosullara dayanan halk
oyunlarinin ¢éziimlenmeyi bekleyen sorunlarina katkida bulunacak tartismay1 baglatmak, bu

bildirinin amacina ulagmasini saglayacaktir.
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