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ADANA HALK OYUNLARI
Muzaffer SUMBUL!

GIRIS

Oyun, toplumsal yasamin; giinliik, olagan kaliplarinin disina ¢ikilarak gerceklestirilen
Ozgiir edimlerden olusmaktadir. Bu niteligi ile bireyler tarafindan hep istenmektedir. Oyuna,
cesitli topluluklarda, toplum olma siirecinde ve giliniimiiz sanayi toplumunda ¢esitli islevler
yiiklendigi gérﬁlmektedirz. Oyunun toplumsal yasamda; is yasaminin zorluklarim1 gidermek,
bireyleri; fazla enerjinin gerginliginden kurtarmak gibi rahatlatici bir niteligi bulunmaktadir. Bu
nitelikler oyunu her toplum i¢in gerekli ve islevsel kilmaktadir.

O halde bir olguyu kendi i¢inde ve diger olgularla iliskisi i¢inde anlamak, «nigin» ve
«nasil» sorularina yaniti da beraberinde getirmektedir.  Yamitin igerigi ise, olgularin
goriiniislerinin arkasinda yatan 0ziin betimlenmesi, yorumlanmasiyla yani bilimsel analizi ile
anlam kazanip, genellemelerde, kuramlarda ifadesini bulmaktadir.®

Genel bir kavram olan oyun ile onun bir alt dalin1 ifade eden halk oyunlari; ¢alismamiz
sirasinda zaman zaman birbirinin yerine kullanilmig gibi algilanabilir. Oysa, bu ¢alismada oyun,
genis anlamda; cocuk, yetiskin oyunlar1 ve halk oyunlarini (folk dance) kapsayici anlamda
kullanilmaktadir. Dar anlamda ise, bu c¢alismanin konusunu olusturan halk oyunlarni ifade
etmek amaciyla kullanilmaktadir.

Bu calisma geleneksel halk oyunlart ile sinirlandirilmaktadir. Dolayisiyla sahneye
tasinmis olan halk oyunlarmin kaynagi irdelenerek agiklanmaktadir. Adana halk oyunlari'nin
yapisal 6zellikleri ¢esitli boyutlaiyla ele alinmaktadir. Bu bakimdan kiiltiirel yapinin bir pargasi
olan halk oyunlarinin Halk bilimsel yorumu, analizi ger¢eklestirilmektedir. Bu sistematik analiz
ise onun biitiin 6zellikleri ve yonleriyle ele alinmasiyla olanaklidir

Toplumsal yasam, bireyler ve gruplar arasindaki iligkilerin diizenli bir bigimde
stirdliriilmesini gerektirir. Dolayisiyla, yasamin diizenli bir bicimde siirmesi i¢in bir ¢ok
beklenti, kalip davranis ve bazi yasaklar bulunmaktadir. iste bu tiirden diizenleyici ve
denetleyici mekanizmanin &zlerini olusturan toplumsal degerleri S.V.ORNEK; sosyal normlar
olarak adlandirmaktadir®.

Toplumsal yasami diizenleyen; orf, adet, tore, gelenek, gorenek gibi ¢esitli sosyal normlar
bulunmaktadir. Toplumsal yasamda giiglii bir yeri bulunan gelenekler; yasalardan daha genis bir
bicimde toplumsal yasami diizenlemektedir. Yasalarda yazili olmayan ancak geleneklerle
diizenlenmis bir ¢ok sosyo-kiiltiirel deger bulunmaktadir. Uyesi bulunulan toplumda uyulmasi
gereken cesitli kurallardan olusan gelenek;

“bir kusakion Giekine  gecirilebilen bilgi, tasanm, bosinang, yasan bigm'®  0larak tamimlanmaktadir. Geleneklere
uymamanin cezast toplum tarafindan ayiplanmak, diglanmaktir. Oyun kiiltiirii toplumsal
yasamda tamda bu noktada bulunmaktadir. Oyun oynamay: hafiflik sayan toplumsal anlayis
oynamadan hi¢ br tdren yapmamaktadir.Bu nedenle bireyler toplusal yasamda toplumun
uyguladig1, cesitli kurallara kendisine ters gelse de uymaktadir. Ote yandan oyunlarin taihsel

! Cukurova Universitesi Devlet Konservatuvari Sahne Sanatlart Boliimii Ogretim Goerevlisi
2 Tezcan,Mahmut: Boszamanlari Degerlendirme Sosyolojisi, s.63-73.

> OSKAY, Unsal XIX. Yiizyildan Giiniimiize Kitle iletisiminin Kiiltiirel islevleri, S.

* ORNEK, Sedat Veyis : Tiirk Halk Bilimi, s.121
> ORNEK, Sedat Veyis :a.g.e. 5.126
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kokenleri, ne kadar eskiye dayandiklari bakimimdan irdelendiginde ise oyunun; kuttorensel
(ritiiel) agidan anlamini ortaya koymaktaddir. Boylelikle yore insanin eskiye olan 6zlemin in
illo tempore® ilk giinlere olan 6zlemin bir uzantis1 olarak algilanabilir. Miiziksel ve oyunsal
uygulamalar bu pratigi ritiielistik’® kilmaktadur.

Toplumsal dayanigmada bireylerin bir arada yasamalarindan kaynaklanan sosyal-
psikolojik-ekonomik uzantilar bulunmaktadir. Oyun oynamak; bu boyutlariyla Cukurova
kiiltiirtinde, toplumsal dayanigmaya , biitlinlesmeye katkida bulunmaktadir.

Toplumsal Dayamisma ve Oyun
Insan yasaminin ilk donemlerinden itibaren olusan cesitli kiiltiirel 6geler insanligin

gelisimine 151k tutmakta, bu giinkii degerleri anlasilir kilmaktadir.

" Yiizylllar boyunca siire gelen denemelerie, kusaktan kusaga gegen sosyal geleneklerie olusturulan aligkanlikiar, tre ve yasakiar,
girimiizii Circlii ¢ ’ yanaw, ktan k o ig Cickil .nWinib g .,,9
CHILDE’1n da vurguladig1 gibi giiniimiiz kiiltiirel degerlerinin bir biitiinii olan; gelenek,

tore ve torenler insanlik tarihinin ¢ok eskiye dayali birikimlerinden olugsmaktadir. Bundan
dolay1 insanlar gelenekleri, tore ve torenleri bozmaktan kaginmaktadir. Gelenekler elde edilen
yeni birikimler dogrultusunda degisebilmektedir. Neden oynadigini bilemeyen, aciklayamayan
ancak herseye karsin oynayan bolge insanlarini i¢ten ige yonlendiren bu gelenekleri bozamama
olsa gerek.

Oyunun sergilendigi alan, oyunun oynanmasini gerekli kilan toplantinin, hangi
amacla gerceklestirildigini gostermektedir. Oyunun oynanis nedenleri; asker yollama ve
karsilama, diiglin ve siinnet gibi torenler, ulusal bayramlar, parti, dernek toplanti eglenceleri ve
toplumsal igerikli toplantilardir. Bu tiir torenlerde oyun toplumsal paylasimi tamamlayan bir
faktor, bir ara¢ olarak kullanilmaktadir. Adana'da da toplumun psikolokjik, kiiltiirel ve sosyo-
ekonomik gereksinimleri olan bu tiirden toplantilar yapilmakta ve halk oyunlar1 bu toplantilarda
oyanmaktadir.

Oyunlarin sergilendigi bu torenler 6ziinde bireysel gibi gorlinmekte ancak, toplumsal
boyutlar igermektedir. S0z gelimi; evlenme. Evlilik iki birey arasinda gergeklesen bir olgu
olmasina karsin toplumsal sistemin, yapinin bir pargasidir. Yeni bir ailenin olusumunu sagladigi
icin bireysellikten daha ¢ok toplumsal i¢erigi bulunmakatdir. Dolayisyla diigiin torenleri, Adana
ve ¢evresinde oyunlarin oynandigi en yaygin téren konumunu siirdiirmektedir.

Oyun kiiltiirii

Geleneksel tarimsal iiretimin halen agirlikta oldugu toplumlar gliniimiiz diisiincesinde
«gecis donemi» toplumu olarak adlandirilir.Tarimsal iiretime dayali ancak c¢oziilmekte olan
geleneksel yapilarla, modern yapilar birarada varliklarimi siirdiiriir.Bu ikili yap1 ekonomik
oldugu kadar sosyal ve kiiltiirel yasam1 da kapsamaktadir.

Endiistrilesme cabasi icinde bulunan, ancak halen temelde tarimsal iiretime dayali olan
toplumumuz tasidigi genel 6zellikler agisindan bir gecis donemi toplumu tipi olarak nitelenebilir.
Ciinkii toplumumuz; tarimsal liretimden ve buna bagh kirsal yasam bi¢iminden endiistriyel
iretime ve hizmet sektoriine, kentsel yasam bi¢imine doniik hizli bir gelisim iginde
bulunmaktadir.

Toplumsal degisim siirecinde, 06zellikle geleneksel olarak adlandirilan toplumlarda
degisimin daha zor ve yavas oldugu goriilmektedir. Toplumsal degisimi kendi igindeki
dinamikleri belirlemektedir. Ancak bu degisim toplumsal degerleri hizli ve sarsacak bi¢imde

® ELIADE, Mircea :Ebedi Déniis Mitosu, s.41.

7" ARTUN, Erman: Ritiiel Kokenli Cukurova Toren ve Kdyseyirlik Oyunlarinda Canlandirma, Hayvan
Benzetmeceleri ve Semboller,s,5

¥ ERGINER,Giirbiiz: Kurban (Kurbanin Kékenleri ve Anadoluda Kanli Kurbanin Kokenleri),s,26.

o CHILD, Gordon: Kendini Yaratan Insan, s, 20.
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olmamaktadir. Cogu zaman Kkiiltiirel degisimler uzun zamana yayilarak ¢ok yavas olarak
gerceklesmektedir.

Adana ve ¢evresi ¢ok zengin bir kiiltlirel tarihe sahiptir. Adana’nin uygarlik tarihindeki
yeri, bu bolgenin zengnligi acisindan dnemli gostergelere sahiptir. Anadolu kiiltiirii Dionysos,
Artemis, Saman, Mevlevi ve Alevi-Bektasi ayinleri uzantilarinin kesistigi bir noktada
olusmaktadir. Anadolu insaninin Islam'm kati kurallarma ragmen icki ve oyunu bugiine
tasimasinda bu eski kiiltiirlerin katkilar1 yadsinamaz. Tanrilar1 i¢in dans eden arkaiklerin yerini
baskaca yeni olusumlar ile tanrilari i¢in dans eden (samah ve sema) kalitcilar almislardir.
Oynamamak da olmaz ki diyerek anlamini unuttugu ancak su anki uygulama bigimine siki siki
sarilmis oldugu oyunlarla Anadolu koyliisii bu kalitilarin sahibi konumunda siirekliligi,
doniistimii devam ettirmektedir.

Adana halk oyunlar1 bu kiiltiirel kalit ¢er¢evesinde Anadolu siizgecinin i¢inde
kalan, akip gitmeyen Kkiiltiirel yaratimlar olarak degerlendirilebilir. I¢kiye olan yatkinlik (Alevi-
Bektasi olanlarin disindakiler i¢inde ayni sey sOylenebilmektedir.) Sarap Tanri'st Bakhos'un
serefine diizenlenen ayinler ile Orta Asya samanil pratiklerinin birlesimi olarak farkli sekilde
kaostan kosmosa gecis siireci ve bu asamada insanligin diizeni kurma ve yasatma g¢abasi olarak
goriilmektedir.

Horasan'dan yola ¢ikan ve Cukurova'ya gelip yurt tutan Tiirkmenlerin go¢ yollar
boyunca iliski kurduklar kiiltiirler ile kiiltiirlesme yolu ile ¢esitli kiiltiirel degerleri edindikleri
sOylenebilmektedir. Yeni yurt Cukurova'da tanisilan yeni kiiltiirler ve yiizyillar siiren kislik,
yazlik arasindaki dongiide elde edilen degerler, yaratilan yeni dinsel boyutlar ile yogrularak
giiniimiize dek gelmislerdir. Oyunlarda bu go¢ yollarinin izleri goriilmektedir. Lorke, Temuraga,
Tamzara, Hosbilezik gibi oyunlar Anadolu'nun dogusunda ve giineyinde oynanmasina ragemen
bati, orta ve kuzey Anadolu'da oynanmaktadir. Bu bdlgeye yayilimi ise ancak konma gogme
yasam biciminin ylizyillara dayanan kiiltiirlesme siireciyle aciklanabilir. Kald1 ki, Horasan'dan
Cukurova'ya dogru gelirken alinan degerlerin yanisira ¢cok genis bir cografi bolgeye yayilan
yaylak, kislak mekanlarindaki kiiltiirel temas da diistiniildiigiinde bu etkileri anlamak hi¢ de gii¢
olmasa gerek. Cukurova'nin su andaki konumu daha sakin olmasina ragmen, kendi i¢inde bu go¢
dalgalarinin biraz farklilasarak (turizm amacli) devam ettigi gozlenmektedir. Kiiltiirlenme ve
kiiltiirlesme siirecleri hala devam etmektedir.

Adana toplumsal yapisi icerisinde oyuna dair farkli diistinceler goriilmektedir.
Belli bir kesim, yeri ve zamanina gére oyuna sicak bakarken, belli bir kesim ise 6zellikle Islami
telkinlerle oyunu soyutlayici bir diisiince yapis1 gelistirmektedir. Iki farkli yapr i¢ ice
barinmaktadir. Su anda kirsal alanda diigiin ve benzeri torenlerde Islami uygulamalara da ¢ok
yaygin olmamakla birlikte rastlanmaktadir. Ancak agirlikli olarak eglenceye yonelik térenler
yapilmaktadir. Ozellikle oyun oynamadan énce veya tiirkii sdylemeden &nce icki icilmektedir.
Adana kiiltiirel yapisinda, diigiinlerde kurulan icki masalar1 sabaha kadar siiren eglenceyi, oyunu
ve tiirkiileri i¢ i¢e barindiran bir konumdadir.

Oyunlarin oynanmasi, toreni diizenleyen aile agisindan oldukca 6nemlidir. Ciinkii
oynanan oyun, toreni reklendirecek, neselendirecek bu durum ise; aileye prestij saglayacaktir.
S6z gelimi diigiinde oynamak, diiglin sahibine gdsterilen saygiy1 ve ona verilen degeri gosterir
bir 6l¢ii olarak algilanmaktadir. Yorede; daha kiiclik yaslarda iken, evlendiginde diigiiniinde
oynama sozii verilerek, kiiclik yastan itibaren bu diisiincenin olusumu saglanmaktadir. Bunlarin
yani sira; oynamanin hafiflik olduguna dair diisiinceler ve genglikte oynanacagina dair
diistinceler de bulunmaktadir.

Diigiin sahibi olarak adlandirilan damadin akrabalar1 ve arkadaslarinin oynamasi
gelenekten ote bir gorev gibi algilanmaktadir.

Adana halk oyunlarmin bir diger geneksel uygulamasi ise oynayanlara para
yapistiritlmasidir. Daha ¢ok solo oyunlarda ve g¢iftetelli oynayan oyunculaarin baslarinin iizerine
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dogru paralar savrulmaktadir. Bu uygulama gosterisi simgeliyor gibi gdriinmesine ragmen,
boluk ve bereket simgelemi olarak kokii eskilere dayanan bir uygulama izlenimi vermektedir.

Oyunun diisiinsel boyutuna iliskin bu yerel algilamalarin yanisira, daha genis anlamda
eglence giilme ve oynamaya iliskin olarak Cemil Demirsipahi sdyle demektedir.

“Bilindi giibi az gtilen bir ulusuz oysa konusmamizda incelikten, giizellikten anlayan ve saka gticii olan bir nitelik var. Bazi yanhs
dlistinceler; glimeyi bir saygisiziik, oynamayi bir hafifiik sayrmistr. Bu nedenle gelinkerimiz bu gtine dek seslerini saklamigiardir. Bu kéili adeti yenmelyiz
Gtilmek bir saygisiziik degidli. GLimeyen Syle kisier vardir ki gok hatfiti. Kligtik bbir dokunus, yapmacik ciddliyetierini uguruvert. Cok nesel; glien, oynayan
insariar vardir k, cdyeterini degitmey clistinemezsiniz bie.. Kisiikier kaya g bittintir Oyunoynamalk; nesed ek en glizel bir yasayistr. Bu gerek
kisildi bester; is cidlyetinni gligencli-" .

Oyunlarin Ilgelere Gore Daglllml11

Aladag: Adanali, Ata Vurdum Belleme, Bir Evde Bir Gelin, Ciftetelli, Deste Caldim
Teleme, Ekin Ektim Ot Bitti, Eksili Corba, Kéroglu, Mengi, Sinsin.

Ceyhan: Acem, Adanali, Agir Ugayak, Afsar, Ceyhangaribi, Ciftetelli, Dagli, Depki,
Eminem, Goksun Kirmasi, Halebi, Hasandagi, Hosbilezik, Kaba, Kozanoglu, Kirikhan,K&roglu,
Lorke,Pekmez, Serce, Sinsin, Solak, Senola, Sirvani, Tamzara, Temuraga, Topalkiz, Ucayak,
Yaglikenar.

Feke: Adanali, Ata Vurdum Belleme, Bir Evde Bir Gelin, Ciftetelli, Deste Caldim
Teleme, Dama Vurdum Bir Depik, Ekin Ektim Ot Bitti, Eksili Corba, Galomak, Gecinin
Boynuzu Fittuk Fittuk, Kirikhan, Kéroglu, Lorke, Serce, Sinsin, Topalkiz.

imamoglu: Acem, Adanali, Agir Ucayak, Ciftetelli, Halebi,

Kozanoglu, Kirikhan, Koéroglu, Lorke, Pekmez, Sarhos, Serce, Sinsin, Sirvani, Yaglikenar.

Karaisali:Acem, Adanali, Agir Ugayak, Ciftetelli, Emelcik, Eminem, Kirtkhan, Kéroglu,
Lorke, Pekmez, Serce, Sinsin, Sirvani, Ugayak (Maras, Bar, Adana), Yaglikenar.

Karatag: Acem, Adanali, Agir Ucayak, Ceyhangaribi, Ciftetelli, Goksun Kirmas,
Halebi, Hasandagi, Hos bilezik, Kozanoglu, Kirikhan, Kéroglu, Lorke, Pekmez, Sarhos, Serce,
Sinsin, Senola, Sirvani, Temuraga, Topalkiz, Ucayak(Maras, Bar, Adana), Yaglikenar.

Kozan: Acem, Adanali, Agir Ucayak, Afsar, Ceyhangaribi, Ciftetelli, Dagli, Demirci,
Depki, Dama Vursum Bir Depik, Dokuzlu, Goksun Kirmasi, Halebi, Hasandagi, Hosbilezik,
Kaba, Kzlar Halay1, Kilit, Kozanoglu, Kirikhan, Kéroglu, Lorke, Mengi, Pekmez, Sarhos, Serce,
Sinsin, Solak, Senola, Srvani, Tamzara, Temuraga, Topalkiz, Ucayak(Oteyiiz, Maras, Bar,
Adana), Yagloikenar.

Motifler

Motif: Oyunun en kiigiik birimidir. Kol, ayak, alet motifleri olmak iizere {ii¢
0geden olusur.

Kol motifi: Adana Halk Oyunlar1 oyun serisi kapsamindaki oyunlarin kol motifi
acisindan bedensel devinimini etkileyic bir 6zelligine rastlanmamustir. Ancak bir oyun araci
olarak mendil kullaniminda ¢esitli farkli sallamalar goriilmektedir. S6zgelimi su an oynanmayan
ancak daha Onceleri oynadigini saptadigimiz solak adli oyunda; kadmlar iki ellerine mendil
alarak; ayak motiflerine paralellik gosterecek sekilde, kollar dirsekten biikiik ve yere paralel
gelecek sekilde tutulur. Ayak motifinin 6ne hareketi ile saga-sola dnde es ve geriye doniiste;
sola-saga-es bi¢giminde oyun siiresince tekrarlanmaktadir.

Kol motiflerini daha ¢ok solo oyunlarda gorrmek miimkiindiir. Oyun serisini
olusturan herhangi bir oyun oynanirken ekip basi, diger oyunculardan ayrilarak, ortaya
cikmaktadir. Burada, ezgi ve ritm ayn1 kalmak kosuluyla kisisel beceriler dogrultusunda c¢esitli
kol, omuz ve ¢okme motifleri yapilabilmektedir. Cokiis sirasinda ritmin oyuncunun oturusuyla
senkronize olmasi i¢in davulun diimleri daha da siddetlenerek vurulmaktadir. Cokiis sirasinda

' DEMIRSIPAHI, Cemil: Tiirk Haalk Oyunlary, s, 204.

' Adana halk oyunlarinin yapisal teknik 6zellikleri i¢in bkz. SUMBUL,Muzaffer: Adana Halk Oyunlarinin

Sistematik Analizi, s,171-213.
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kollar omuz hizasinda dirseklerden biikiik sekilde iken oturus (¢Okiisiin son noktasi) haline
gelindiginde; kollar yukariya dogru firlatilarak ellerdeki mendillerin hareketi de saglanmaktadir.

Ayak Motifi: Adana halk oyunlarmin yapisal ozelliklerini ayak motifleri
olusturmaktadir. Bu motifler sunlardir:

* One dogru yiiriiyiisler,

* Sag ayak hafif onde ayak ucu yerde olacak sekilde dizlerden 6ne dogru esnemeler
(yaylanma),

One dogru yiiriiyiis ve ayaklarin pedal gevirircesine kaldirilmasi ,

* One dogru yiiriiyiis ve ayaklarin pedal cevirircesine kaldirilmas1 ve énde ayak ucu
vurusu,

* Geriye dogru gelis ve ayaklarin pedal ¢evirircesine ve geride ayak ucu vurusu,

* Ayak uclarina basarak sag ve sol ayaklar1 degistirerek, esnemeler, yaylanmalar.

* Dizleri saga, sola 6ne dogru hareket ettirerek esneme.

Arac Motifleri: Adana halk oyunlarinda kullanilan oyun araglari; mendil, atki ve
kamigtir. Bu araglardan mendil, biitiin oyunlarda, ekibin basinda oynayan oyuncunun (ekip bas1)
ve son oyuncunun elinde bulunmaktadir. Atki ise ekipbasi ile ikinci oyuncunun uglarindan
tutarak bas oyuncunun ekipten ayrilarak, biraz 6nde oynamasini saglamaktadir. Atkinin yerine
bazen, mendil, esarp, havlu gibi araglarda kullanilmaktadir. Bas oyuncu atkiyida birakip 6ne
ciktiginda, ikinci bir mendil daha alarak solo hareketlerini ¢ift mendille yapmaktadir.

Kamis ise ser¢ce oyununda kullanilmaktaymis. Buna gore, ekipbasi ne
yaparsa diger oyuncularin da yapilani tekrarlama zorunlulugu bulunmaktadir. Eger ekip basi,
sapkasini ¢ikarirsa herkes sapkasini ¢ikarmak, salvarii ¢ikarirsa; salvarini ¢ikarmak, izleyiciler
arasinda bir ¢ocuk yakalayip kucagina alirsa; harkes birer ¢ocuk bulup kucagma almak
zorundadir. Eger ekip basinin yaptiklarini oyuncular yapamazsa kamigsla ekip basi tarafindan
vurularak cezalandirilmaktadirlar.

Baglrmalar12
Adana ve c¢evresinda kuralli ve kuralsiz olmak itizere iki tip bagirma
goriilmektedir.
Kuralsiz Bagirmalar
Yerel kiiltiirel olusumlarda bu tip bagirmalar daha ¢ok naralar seklinde goriilmektedir.
Buna gore oyuncular o anki ruh hallerini yansitacak her tiirlii sesi ¢ikartmaktadir. S6z gelimi, ah,
of, aman , hel vb gibi naralar goriilmektedir.
Diizenli (kuralli) Bagirmalar
Yerel kiiltiirel 6zelliklerden birisi de bu diizenli bagirma bi¢imidir. Anadolu'da
benzer bagirma sekline baska bir yerde rastlanmamaktadir. Bu bagirma sekli yorede "atalim
cekelim" olarak adlandirilmaktadir. Daha ¢ok oyuncularin i¢ diinyalarinin yansimasi olan bu
bagirmalar erkekler arasinda kullanilmaktadir. Cok cesitli konular1 igerebilmektedir. Ancak
daha cok, cinsellik, sevgi, ask, dostluk gibi konularla 6vgii, onure edici sozciiklerden
olusmaktadir. Anadolu insaninin hiciv yetenegi ve sakalagma bigimini gosterir, ilging 6rneklere
rastlanilmaktadir.
Bagirmalar; oyuncular arasi iletisimi, bilgilenmeyi igermekte, cinsellige doniik
bir sakalagmay1 ifade ederek, iletisim saglanmakta ve eglence coskuyla olusmaktadir.
Diizenli, kuralli bagirmalar oyun oynanirken belli yerlerde yapilmaktadir.
Genellikle oyun serisinin baglangicinda yapilarak, oyuncular tesvik edilmekte, cosku
olusturulmakta ve oyuna konsantre olunmasi saglanmaktadir. Oyun serisi sirasinda, diizenli
bagirmalarin yapilabilmesi i¢in davul-zurnanin susmasi gerekmektedir. Bagirmay: olusturan

2 SUMBUL, Muzaffer: a.g.e. s,232.
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sOylemin sonundaki Abooo !!!! sesleriyle birlikte davul-zurna oyun ezgisini ve ritmni ¢almaya
baslamaktadir
Bu bagirma bigimi iki sekilde olusmaktadir. Birincisi, kisa bagirma, ikincisi ise
uzun bagirma.
Kisa Bagirma: Kisa bagirmada genellikle iki sdyleme ve yanitlama seklinde
olusmaktadir.

ornek:1 ornek :2
“-Sikigtirmu -Opmiis

- Kimi? -Nereden?

-Ag memeli gelin -Ag memeden
-Nerede ? Abooo!!!” 13

Uzun Bagirmalar: Uzun bagirmalarda iki boliimden olusmaktadir. Genellikle
birinci boliimleri sabit tutularak, ikinci boliimlerdeki sdylemler degistirilerek yapilmaktadir.

ornek 1: Soylem Sovyleyen
Birici Boliim: Sabit Atalim atalim Bir kisi
-Kimi? Diger tiim oyuncular
-Hepimizi Bir Kisi
-Nereye Diger tiim oyuncular
Ikinci Béliim: Degisken - Adana'nin ocagina, sevdiginin kucagina Bir kisi
-Abooo m Biitiin oyuncular

ornek:2 Kadinlara Yonelik Olanlar

Birinci Boliim Atalim atalim!,
Kimi?
Hepimizi
Nereye ?
Ikinci Bélim : Adana'nin ayazina, kizlarin beyazina
-Abooo!!!
ornek :3 Birinci Bolim: Atalim atalim!,
Kimi?
Hepimizi
Nereye ?
Ikinci Boliim : Karkin'in kabagina, kizlarin gébegine
Abooo!!!
ornek :4 Bireyleri Oviicii, Onure Edici Bagirma
Birinci Boliim: Atalim atalim!,
Kimi?
Hepimizi
Nereye ?

Ikinci boliim :

“Arastirmacilarin serefine
Abooo !!1+!*

Adana halk oyunlar1 aragtirmalrinda en 6zgiin uygulamalrdan biri olarak derlenen bu
bagirmalar oyun tiirkiileriyle birlikte yore insanin iletisim kurmasini saglayan bir uygulama
olarak degerlendirilebilir. Oyunun toplumsal yasamdaki yerini gostermesi bakimindan ise
oldukca kayda deger bir uygulamadir.

Miiziksel Yap1

13 INAT, Necati: 1960, Adana.
4 DELIKUS, Mustafa:1960:Kadirli.
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Oyun ve miizik (ezgi ve ritm) birbirini biitiinleyici 6zellige sahip iki 6gedir. Bu
nedenle miizik;oyunlar1 anlayip, anlamlandirmay1 saglayici, bir biitiinliikk kazandirmaktadir.
Oyunun bi¢imsel Ogelerinin irdelenip, tanimlanabilmesi ezgisel analizsiz diigiiniilemez. Bu
nedenle, Tiirk halk miiziginin biitiinliigli ve yapisal 6zellikleri icerisinde, Adana ve g¢evresini
etkileyen miizik kiiltiiriinii oyunla iligkisi baglaminda kisaca irdelemek yararli olacaktir.

Tiirk halk miizigi sozli ve sozsiliz olmak {izere iki bi¢imden olugsmaktadir. Sozlii
olan halk miizigi, tiirkiileri kapsamaktadir. Sozsliz olan ise, daha ¢ok oyun havalarini
kapsamaktadir.

Adana etnik yapr agisindan incelendiginde yorede cesitli Tiirkmen boylarinin
yasadiglr goriilmektedir. Yasamlar1 konar gocerlik doneminde de, oturaklik doneminde de
dogayla miicadele bigiminde, tarima dayali olarak gegen yore insaninin miiziksel tercihinde bu
tiirden yasam bi¢iminin dzellikleri goriilmektedir. Tiirk halk miiziginin; ayrilik, act ve hiiziin
iceren ezgilerinde simgelesen bu duygu ve diisiinceler, Cukurova'da uzun havalar ile ifadesini
bulmaktadir. Bozlak ve agitlar bu anlamda yaygin yeglemlerdir. Bdlgede bu tiirden ezgiler;
Marag Agzi, Senir Agzi, Varsagi, Gavur Dag1 Agzi, Elbeyli Agzi, Avsar Agzi, Tiirkmeni ve
Iskan havasi olarak adlandirilmaktadir’>. Bu uzun havalarin adlandirminda yer adlari ve
yakicinin adi da tiirkiye yansimaktadir. Pertev Naili Boratav'a gore; ezgi ile sOylenen halk
siirinin her ¢esidini gostermek icin kullanilan ad "tiirkii" diir.'® Bu adlandinim &zellikle halk
edebiyat1 acisindan yapilmaktadir ve biitlin {irlinleri kapsamaktadir. Bu agidan Adana bolgesi
iirlinlerini ise Halil Atilgan iki grupta toplamaktadir: 1-Bozlaklar (uzun havalar), 2-Topuk
havalari (kirik havalar)"”.

1.Bozlaklar: Bozlak Cukurova'nin halk miizigi karakterini bariz bir sekilde ortaya
koyan uzun havadir. Cukurova bozlaklarinda Gavur Dagi, Karaisali ve Ala Dag bolgelerinde
farkliliklar goriilmektedir. Gegis bolgesi olmasi nedeniyle 6zellikle Karaisali ve Ala Dag'daki
bozlaklarda Orta Anadolu bozlaklarinin etkisi goriilmektedir. Bu bozlaklarin ezgisel 6zellikleri
ise inici (dik seslerden baslayarak pes seslserde karar kilinmasi) karakterli olmasidir. Cukurova
Bozlak'lar1 oldukca genis bir ses smirma sahiptir. re ile la arasinda seyreden bozlaklar
bulunmaktadir. Karar sesleri ise genelde la olmakla beraber sol sesinde de karar kilanlar
bulunmaktadir. Bélgede yaygin olarak sdylenen uzun havalardan bazilar1 sunlardir:

Gavur Dag1 Agzinda sdylenenler: Su cerenin sulaklari, mayil ne yatarsin korku
daginda. Genel ornekler ise Aman olda kara gonliim aman ol, Ala geyik gibi boyun sallarsin,
Asagidan Yusuf Pasam geliyor, Evimi yurttan gogiirdiim, Yine aksam oldu basti karanlik, Ilgit
ilgit esen seher yelleri, Kara bahtim kem talihim, Cukurova Tura¢ senin 6z kusun, Ben de su
diinyaya geldim geleli ve Ag gelinde indi mi ola yayladan?

Uzun nefes ve giiclii girtlak isteyen bu uzun havalarin seslendiriminde dogadaki
giigliiklerin yansimalar1 goriilmektedir. Bolgede miiziksel aragtirmalar yapan Sadan Giivenir
Adana merkez Hocali, Buruk ve ¢evre kdylerde yaptig1 aragtirmada sdyle demektedir:

" Eskiden konar goger olarak yasamlarini zor sartlar altinda siirdiiren simdi ise vadi, dag
etekleri gibi yine giic doga sartlarinda yasayan bu insanlar, yanik, yumusak, sakin anlatimli uzun
havalar1 se¢mektedirler. Seslendirirken de cektikleri acilari, zorluklar1 "ay, ey, aman, of, ay
dost.." gibi yakariglarla dile getirmektedirler. Bu uzun havalar ¢gogunlukla 11 ve 14 heceli siirler
iizerine yakilmistir.Uzun havalarda asitlar inici olarak kullanimistir. Once ince bolgelerden
baslar, genellikle karar sesinin bir st sekizlisinden ve yedilisinden belirgin bir sekilde
goriilmektedir; Daha sonra karar sesine inmektedir. "'

15 Adana 11 Yillig, s,90.
16 BORATAV, Pertev Naili : 100 Soruda Tiirk Halk Edebiyat1 , s,150.
7 ATILGAN, Halil : Cukurova Tirkiilerinin Miizik Yapisi, ,457-459.

'8 GUVENIR, Sadan: Adana Merkez Hocalli Koyt ve Cevre Kdylerin Folklorunda Miizik, s, 124-126.
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Bu uzun havalar yore oyun Kkiiltiirii igerisinde giiniimiizde de varligin
korumaktadir. Oyunlarin genel yapisal ozellikleri agiklanirken uzun havalarin oyun kiiltiirii
icerisindeki yeri vurgulanmisti. Dolayistyla, uzun havalar kiiltiirel yap1 igerisindeki 6nemini hala
korumaktadir.

2.Kirik Havalar (Topuk Havalari): Uzun hava disinda kalan tiirkiiler daha ¢ok
oyun havalarini tanimlamak amaciyla kullanilmaktadir. Biiylik ¢ogunluk ile ovada yasayanlar
tarfindan "Topuk Havasi" Karaisali ve ¢evresinde ise "henk" havalar1 olarak
adlandirimaktadirlar. *

Cukurova tiirkiileri uzun ve kirik havalari ile Anadolu'nun biitiinligi igerisinde
kendisine has Ozelliklere sahiptir. Bu nitekiklerin olusumunu etkileyen 6nemli etkenlerden
birisini de cografik yapi olusturmaktadir. Ezgilerin 6zellikle tizden baslamasi yaylak, daglik
bolgede yasam kosullarinin etkisi iken; pes sesler ise, daha al¢ak yerler olan ova yagaminin birer
yanstlimlari olarak goriilmektedir. Ornegin;

"Pozanti'nin 1rmagi, Kozandagi, Alageyik gibi ezgilerin tepe notu onludan baslamasi,
ovalik bolgelerde; Sabahtan ugradim ben bir giizele ve Yesil Kurbagalar gibi ezgilerin ise; pesten
baslamas1 bu goriisii kanitlayan en canli 6rneklerdir. Yani iklim farkina gére soguk yoreler de
sert bir yapi, sicak yorelerde de "yumusak" bir yap1 goze ¢arpmaktadir. Bu durum ezgi s6zlerine
de etkide bulunmustur; sert sessiz harfler yumusak sessizlere, sesli harflerde daha koyu bir renge
biiriinmiistiir."*

Cukurova zengin bir ezgi karakterine sahiptir. Tiirkiilerin ol¢iileride degisiklikler
gostermektedir. Yorede en yaygin olarak goriilen Olgiiler ise, 2/4, 4/4, 5/8, 10/8, 9/8, 6/8, 8/8,
15/4,7/16 ve 18/8* dir’".

Tarima dayali gecim bigiminin hakim oldugu bdlgede halkin zamanin ¢ogu
tarlada gegmektedir. Gerek ekim, gerekse ¢apalama ve toplama asamalarinda, (6zellikle pamuk
ve yerfistig1 ekimlerinde) bu uzun havalarin ve kirik havalarin bolca sdylendigi goriilmektedir.
Soylenen tiirkiilerin cogu, bolge de yaygin olarak bilinen Koéroglu, Karacaoglan, Dadaloglu'nun
yani sira onlarin devami olarak sayilabilecek isimsiz asiklarin da olabilmektedir.

Uzun havalar arasinda en yaygin olarak calinip, sdylenenler sunlardir. Garip,
Ceren, Bey Mayil, Kele Dezze, Cukurova Tura¢ senin 6z kusun, Seher vakti ¢iktim su daglari
seyran egledim gibi yoreye ait uzun havalarin yaninda artik ulusal yapitlar haline gelmis olan
kitle iletisim araglar1 araciligi ile her tarafa yayilan yapitlarda soylenmektedir. Radyo ve
televizyondan Ogrenilen yeni sarkilar nedeni ile, adi gecen uzun havalar, miizisyenler (davul
zurnacilar) tarafindan tarihi hava olarak adlandirilmaktadir. Bu, teknolojinin yeniden yaratimi,
iretimi nasil etkiledigini gdstermektedir. Oyunu oynayanlar ve ¢alanlar giiniimiizde daha da
yayginlasan 6zel radyo ve televizyonlardan popiiler miizik dinlemektedirler. Dolayisiyla, bu tiir
parcalara yonelim olugmaktadir.

Sozsiiz Miiziksel Ogeler
Yorenin halk oyunlarinin yapisal 6zelliklerini gosteren bir diger miiziksel 6ge ise
sOzsiiz ezgilerden olusmaktadir. Bu kapsamda degerlendirilmesi gereken ezgiler ve ritmler yerel
kiiltiirel 6gelerin miiziksel pargalaridir. Bu tiirden ezgiler miizisyenler tarafindan kii¢iik yastan
itibaren kulaktan 6grenilmektedir. Oyun ezgilerinin cogunlugu 3'lii ses araligindan olusmaktadir.
S6z gelimi: Kirikhan, fa tiz seslerden baslayarak, inici karakter gostermesi nedeniyle pes
seslerde karar kilar.”?

" ATILGAN, Halil: a.g.c. 5,459.
2 Ozcan Seyhan: Cukurova Dolaylarynda Halk Miizidinin S6z ve Ses Yapist, s,509.
2128 ATILGAN, Halil: a.g.e. s,466.

22 OZCAN, Seyhan: a.g.e.s,510.
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Miiziksel yapinin dokular1 olarak oyun miizigi yapan miizisyenler yorede Apdal
(Abdal) olarak adlandiriimaktadir®

Oyunun Liderligi (Ekip, halay bashgi, bas oyunculuk)

Oyun serisini olusturan boliim, hareket ve oyunun organizasyonu, oyunun baslangic ve
bitis zamanlamasi ile boliimlemeleri arasindaki gecis zamanlamalarini diizenleyen belli kisilerin
oldugu goriilmektedir. Bu kisiler oyunun oynanmasi sirasinda gosterdikleri bireysel yetenekleri
ile diger oyunculardan ayrilmaktadirlar. Bu oyunculara halaybasi (ekipbasi) veya basoyuncu
denilmektedir. = Basoyuncular; oyun serisini olusturan oyunlarin icrasi sirasinda; diger
oyunculardan ayrilarak yaptigi dogaclama hareketlerle oyuna renk ve canlilik katmaktadirlar.
Cesitli tore ve torenler amaciyla bir araya gelindiginde sergilenen oyunlarin yonetim becerisi
isteyen Ozelligi gdzlenmektedir. Genellikle ayn1 oyuncularin bir araya gelerek oynadigi oyunlara
katilimin yiiksek olmasi ile aralara giren yeni oyuncularin digerlerine uyumda zorlandiklari
goriilmektedir. Oyun serisinin uyumlu, neseli bir sekilde tamamlanabilmesi i¢in bir oyun
liderine gereksinim duyulmaktadir. Ekip baslar1 oyunlarin diizenli bir bi¢imde siirmesini
saglanmaktadirlar.

Oyunun sergilenmesi sirasinda diger oyunculardan ayrilarak yapilan c¢esitli dogac
hareketler arkaik kiiltiirel izler ¢agristirmaktadir. Bas oyuncunun bu uygulamasi ile ¢ok tanrici
dinler dénemi ayinlerinden, samanil uygulamalrdaki banzerlikler bu diislincenin olugmasini
saglamaktadir. Corum ve Sivas halaylarini inceleyen Muzaffe .Saris6zen; bas oyuncunun zaman
zaman diger oyunculardan ayrilarak, karsilarinda figiirler yapmasini tekkelerde bas zakirin, zikr
sirasinda yaptigi hareket ile tamamen ayni oldugunu bu nedenle koken beraberligi acisindan
bunun kuvvetli bir delil oldugunu sdylemektedir. **(Sarisozen, 1975: 7372-7373) Sarisézen'in
de vurguladig1 gibi oyunlarin kiiltiirel yapr icerisindeki bu bagintilarinin kurulmasiyla yapisal
ozelliklerdeki bu arkaik oOgelarin izleri rahatlikla goriilebilmektedir. Oyunlardaki liderlik
(yonetim) olgusunun bir baska boyutu da Tiirklerin toplumsal 6rgiitlenme icerisindeki katmanl
hiyerasisine baglamak olasidir. Hakan, hatun, saman ve torenlere katilan diger insanlarin
olusturdugu biitiindeki liderligin yore oyun kiiltiiriine yanisimasi olarak aigilanabilir.Ciinkii oyun
sirasinda yukaridaki siralamada oldugu gibi ekip basi, koltukalti ve diger oyuncular ekip sonuna
dogru en iyi oyun bilenden baglayarak az bilene dogru siralanmaktadir. BU siralamada halay basi
istedigi anda mendili yanindaki oyuncuya verebilir. Disaridan oyuna giren oyuncular hicbir
sekilde ekip basinin sagma gecemezler. Oyun kiiltliriindeki bu 6zellik yore insaninin soy-sop
ozelliklerinin asiret, oba ve aile orgiitlenmelerindeki liderlik olgusuyla direk baglantisi oldugu
sOylenebilir. Dolayisiyla liderlik; diizenleyici bir gii¢ (otorite) olarak toplumsal yasamin her
boyutuna bir sekilde yansidigini gostermesi bakimindan, oyunlarin yapisindaki 6gelerin kiiltiirel
yapiyla direk baglantilarini, ilskilerini ortaya koymaktadir.

Tutuslar

Oyunlarin oynanmasi sirasinda; birincisi kapali, ikincisi agik, tigiinciisii ise serbest olmak
iizere {i¢ tutus bicimi goriilmektedir.

Kapah Tutuslar: Bu tus bi¢imi iki sekilde olabilmektedir. Bunlardan yaygin olani; serce
parmaklarin birbirine takilarak kollarin dirseklerden biikilk konumda olanidir. Digeri ise
parmaklari tiimiinii birbirine takacak sekilde gec¢irilmesiyle olusan tutustur.

2 Tamamen koparilip atamadiklari toplumsal 6rgiiniin (yapinin) bir pargasi olan Abdallar; Oguz Tiirkler'inin bir boyundan
gelmektedirler. Ancak farkl etnik gruplarla karistirildigi sanilmaktadir. Yart gdcer konumlarimi halen siirdiiren Abdallar bu
ozellikleriyle de Tiirkmenlerin bir uzantis1 olduklarini gostermektedirler. Genellikle erkeklerin ilk okula kadar okudugu (ki
¢ogu terk) kizlarmin ise okula dahi gitmedigi goriilmektedir.Ge¢im bigimleri, icerisinde yasadiklari toplumun miiziksel
gereksinimlerini karsilamaya dayanmaktadir. Farkli meslekler secenlerin sayilari oldukca azdir. Bu nedenle babadan ogula
usta ¢irak seklinde miizisyenligi sanki doga yazgisi meslekleri gibi algilayip kabullenmektedirler. Yazlar1 goctiikleri
yaylalarda, kdy kenarlarinda miizisyenligin yanisira, sepet vb. irlinleri yaparak ge¢imlerini saglamaya ¢alismaktadirlar.

** SARISOZEN Muzaffer: Halk Rakislarimizdan Halaylar, s,7371-7373.
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Kapali tutus bigiminde bazen oyuncularin kol kola girerek ellerini kenetlemeden de
tuttugu goriilmektedir.

Acik Tutuslar: Acik tutuslarda eller serce parmaklardan birbirine kenetlenir, ancak
oyuncularin aralart agiktir. Oyuncular arast mesafeyi ayarlayici nitelikte olan bu tutusta da;
kollar dirsekten biikiik, eller biraz arada ve 6ne dogru ¢ikik konumdadir.

Sebest (tutussuz) Konum: Bu kapsamda daha ¢ok, belli bir diizene uymayan, farkli tutus
bicimleri ile ozellikle ciftetelli oynarken alinan serbest (tutussuz) konum goze carpmaktadir.
Daha ¢ok oynamay1 bilmeyen, sarhos veya samimi arkadaslarin farkli tutus bigimleri olan;
omuzdan, belden sarilma bu tutus konumuna agiklik getiren drneklerdir.

Tutussuz konum, tamami ile oyuncularin birbirlerinden ayrilarak, ¢ogu zaman karsilikli
oynadiklar1 kol havalar1 olarakta adlandirilan giftetelli ve benzeri oyunlarin oynanisi sirasindaki
serbestlikten olusmaktadir.

Oyuncularin Cinsiyeti (kadin-erkek oyunlari)

Adana halk oyunlarinin uygulamasinda geleneksel kiiltiirel yap1 kendini oyun kiiltiiriinde
de hissettirmektedir. Ataerkil toplumsal sistemde erkegin her konudaki 6n planda olma 6zelligi
burada da goriilmektedir. Kadin ve erkegin daha dengeli yasadig1 gocer toplumsal izlerinin
tamamen silindigi gozlenmektedir. Bunun anlami oyunlarda beraberce oynama ve paylagsma
isteginin su anda ortadan kalkarak tamamiyla ayri1 ortamlarda oynamanin daha dogal gibi
algilandig1r gozlenmektedir. Islamiyetin telkinleri sonucu kadin ve erkeklerin oyunu terk
etmemelerine karsin beraber oynamayi terk ettikleri goriilmektedir. Tarima dayali ge¢im
biciminin geregi olarak; tarlada kadin erkek ayrimi olmadan beraber ¢alisarak iiretimi ve dirimi
saglarken, oyundaki bu ayriligin sadece dinsel boyutlu oldugunu séylemek miimkiindiir. Bu ise
dinin; toplumsal sistem igerisindeki kiiltiirel olusumlara ve bunlarin dinamiklerine nasil etkilerde
bulundugunu gostermektedir.

Oyun Araclar:

Mendil: Oyunlarin gosterisi sirasinda kullanilan araglarin basinda mendil gelmektedir.
Mendil kapali toplum 0&zelligi goriilen zamanlarda iletisimde simgesel bir arag olarak
kullanilmistir. Zaman iginde, 6zellikle sevgiye dair bu simgesel icerigi, halk edebiyatina bir ¢ok
triinler kazandirmistir.  S6z gelimi; nisanli genglerin diislincelerini  yansitan maniler
bulunmaktadir.

”Mendilim sende kalsin

Sakla koynunda kalsin

Kendim murat alamadim

Mendilim murat alsin” %

Renklerinden kenarlarinin islemesine kadar bir ¢ok ayrintinin farkli mesajlar ilettigi
sOylenmektedir.Bu sembolik anlamlarin iletisimi sagladig1 goriilmektedir. Mendille iletisim,
ozellikle sevgiye yonelik oldugunda kolaylikla saglanabilmektedir. Mendilin bu iletisim
yoniiniin 6tesinde ayrilik ve sevince yonelik sembolik anlamlar1 da bulunmakatadir. Mendilin
sallanmasi genellikle nesenin, sevincin belirtisi olarak algilanir ancak yolculuklar 6ncesi sallanan
mendil ise bir veda, hasret anlami1 da icermektedir.

Ote yandan Tiirk toplum yapist icerisinde bayragin farkli bir yeri vardir. Her kiigiik
grubu simgeleyen flamalar bayrak ile ilgili algilayisin uzantis1 gibi goériinmektedir. Oyun
kiiltiirtinde, ekibin en basinda oynayan kisinin elinde mendil bulunmasi bu simgesel ifade
bi¢iminin yansimasi gibi goriilmektedir. Sadece bas oyuncunun elinde mendil bulunmasi bu
diisiinceyi destekleyici bir delil olarak kabul edilebilir.

Adana ve ¢evesinde diigiin torenlerinde gelinin kiz evinden alinmasi sirasinda (gelinci
olarak adlandirilan gruptan oyun oynayanlara) oyunculara ekip basindan baslayarak mendil
dagitilmaktadir. Buradaki dagitimin amaci seving, cosku simgesi olarak mendillerin sallanmasi,

» GOZAYDIN, Nevzat: Folklor diinyasindan, s,56.
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ayrica oyundan sonra terlerin silinmesini saglamak amaciyla oyunculara gosterilen ilgi olarak da
algilanmaktadir.

Silahlar: Ozellikle diigiin torenlerinde coskuyu, giicii ve giiveni simgeleyen silahlarin
eskiye gore kullanimimin smirlanmis oldugu goriilmektedir. 12 Eylil 1980'den sonra
yasaklanmis olmasina ragmen halk tamamiyla silahtan kopamamistir. Devlete teslim edilen
silahlarin yerine tekrar yenileri alinarak kendilrine giiven verdigini sdyledikleri bu silahlar
cesitli torenlerde oyun sirasinda kullanmaktadirlar.

Silahin oyun sirasinsa kullanimi farkli sekillerde olabilmektedir. Oyuncular
arasinda tiirkii soyleyen biri varsa, tiirkiinliin sonuna dogru var ol, yasa, bravoo gibi ¢esitli
bagirmalarla, silah ya sdyleyenin basinin {izerine dogru ya da bulunulan yerden yukariya dogru
stkilmaktadir. Bu siradaki tutum, cikarilan sesler, yiizde beliren ifadelerden; bu sekildeki
uygulamadan ¢ok biiyiik haz alindig1 gozlenmektedir. Silahin oyunla nasil bu kadar biitiinlesip,
icice girdigini ise tarihsel olarak agiklamak miimkiindiir. Daha Onceki toplumsal yapidaki
savascl, miicadeleci dogaya ve insanlara karst bir savunma ve saldir1 araci olarak her erkegin
yaninda silah bulundurmasi zamanla bu bi¢ime doniismiis gibi goriilmektedir. Silahlar; oyunun
kiiltiirel yapisindaki diigiin torenleriyle biitiinlesen araglardandir. Bir silah ¢esidi olan kili¢ bu
anlamda tabancalardan biraz daha farkli anlamlar igermektedir. Daha ¢ok biiyiisel/sihirsel diisiin
yapisinin izleri goriilmektedir. Burhan Oguz *° kilicin diigiin oyunlarinda kullanmm ile kétii
ruhlarin kovulacagini, gelin ve giiveye nazar degmesinin dnlenebilecegini sdylemektedir.

SONUC:Yore halk oyunlarini islevleri

Adana halk oyunlar1 toplumsal yasamda cesitli islevleri yerine getirmektedir. Bu islevsel
yaklagim yore oyularimin kiiltiirel yapidaki konumunu ortaya ¢ikarmasi bakimindan da 6nemli
bir yere sahiptir.

Halk oyunlar ile yore halki ; ekonomik-sosyal ve kiiltiirel dayanismay1 saglamaktadir.
Bu durum oyunun tdrensel boyutu olarak goriilebilir. Ancak yorede yasayan bir ¢ok kisi bu
dayanismaya katki vermekte cekinceli davranmaktadir. Ozellikle belli bir yasin iizerindeki
erkekleri ve kadinlar1 oynatmak olasi degildir. Oyun kiiltiirii agisindan o6zellikle diigiin
torenlerinde oynamay1 genglere birakmaktadirlar. Burada tam destek gorevi yore genclerine
diismektedir. Buna karsin ydre insani bu toreyi siirdiirmektedir Diigiin torenlerinde oynayarak
diiglin sahibine verilen deger, saygi ifade edilmektedir.. Bu, toplumsal dayanigsmanin insan
yasamindaki yerini ve geleneklerin devamliligini agiklamaktadir. Toplumsal yasam insanlarin
bir arada belli kurallar dogrultusunda yasamalarin1 zorunlu kilmaktadir. Dolayisiyla dayanisma
her anlamda gereklilik olmaktadir.

Oyunun diger islevi ise sadece davul-zurna calarak yasamaya calisanlar agisinda da
ortaya ¢ikmaktadir. Cilinkii miizisyenlerin baskaca gelirleri bulunmamaktadir. Bunun ig¢in
diiglinlerden toplanan sabanin ya da bahsisin onlarin yasamlarim siirdiirmeleri bakimindan ¢ok
onemi bulunmaktadir. Boylece toplumsal dayanisma ve denge saglanarak, ¢esitli sapmalar da
Onlenmis olmaktadir.

Yore oyunlarinda goriilen bir diger islev ise miizisyenlerin yetenek ve yore halki ile olan
diyaloguna bagli olarak olusan sakalardir. Ozellikle saba torenlerinde paranin verilmesi
sirasinda goriilen bu uygulamalar yore halki icin iyi bir eglence kaynagi olusturmaktadir

Adana halk oyun dagarciginin toplam sayisi su ana kadar tam olarak saptanamamustir.

Tiirk halk oyunlari igerisinde dramatik nitelikli, taklitli olanlar bulunmaktadir.

Adana halk oyunlari, halkin yasayisi, yaratimi ve yetenegi hakkinda cesitli goriisler
vermektedir.

*® Bkz.OGUZ, Burhan: Tiirkiye Halkinin Kiiltiir Kokenleri.
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Adana halk Oyunlari, oynandiklar1 bélgenin yerel kiiltiirel 6zelliklerini, sosyal yapilarini
ve iiretim iligkilerini yansitmaktadir.

Adana halk oyunlar1 derlenip, tam olarak arsivlenememistir. Bu calisma resmi
kurumlarca gerceklestirilemediginden oyunlarin "tescili"de olugsmamastir.

Adana halk oyunlarinin oynanisi sirasindaki ifadeler, jest ve mimikler dogal igten gelen
bir yansitma ile olugsmaktadir. Oyunlarin yapisinda zorlama bulunmamaktadir.

Adana halk oyunlarinda Sertlik, yumusaklik, hizlilik, yavaslik; motif ve hareketlerin
uygulanmasi sirasinda goriilmektedir

Adana halk oyunlari, ezgisel bakimdan sozli (tiirkiilii) ve sdzsiiz olmak iizere iki temel
niteliklidir.

Adana halk oyular1 yerel bagirma 6zelliklerine sahiptir.

Bagirmalar; oyun sirasinda ¢ikarilan sesler ya da oyun aralarindaki 6zel deyimlerden
olusmaktadir. Kadinlarin oyun sirasindaki zilgitlar1 bagirma 6zelliklerini yansitmaktadir.

Adana halk oyunlarin sergilenmesi sirasinda ¢esitli aragalar kullanilmaktadir. Bunlarin
baslicalarini mendil, bigak, silah, tepsi ve zil olusturmaktadir.

Adana halk oyunlarinin oynanmasin1 kolaylastiran, oyunlar1 ydneten ve yonlendiren
"oyun liderleri"(ekip baslar1) bulunmaktadir.

Adana halk oyunlar tore ve torenlik nitelik tasimaktadir.

Adana halk oyunlar1 egitim, eglence ve toplumsal islevleriyle bireylerin
toplumsallagmasini ve kiiltiirlenmelerini saglamaktadir.

Adana halk oyunlarinin eslik calgilart bulunmaktadir. Davul, zurna, kalrnet, kemenge,
kabak kemane, baglama, nagara, akordiyon, kaval, mey, legen, tepsi, sipsi bunlarin baslicalaridir
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