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HALK OYUNLARIMIZ NE DURUMDA

Halil OGULTURK
(Tiirkiye)

Bu gin halk oyunlarimizin nc durumda oldufuna gegmeden once, daha cvvelki halk
oyunlartmiz ne durumdaydi, onu anlatarak sozc baglarsak konumuza agikltk getirmes:
bakimindan daha yararh olacag kamsinday1z.

1948 - 1970 yillars arasinda halk oyunlarimtz yorelerinde kurulmusg bu konuda ¢alisan
dernekier kanaliyla meydana getirilen ckipler vasitasiyla oynanmaktaydi. Ayrica, aguiklar:
ogretict kurslarla da o yorenin halk oyunlan yetisen genglere 6gretilerck aktanimaktayd:. Bu
dgretim sirasinda Onceleri yoresel oyunlarnm iyl oynayan kisiler de ¢aligmalan iz1cr. kontrei
cderier ve bu titiz bir ufragta halk oyunlarninim ashmn 6Freuilmesine dikkat ederlerdi. Yart

nisr halk oyunlarim bityiiklerinden, yaghlarindan rasil 8grenmisler isc ayninin genglere
o-ctilmesine itina gosterirlerdi. Ozellikle bu yore hatk oyunlan genglere dgretilirken hig bir
detisiklik yapmazlar, yapturmazlardi. Oyunun figiirlerinde herhangi bir ¢tkarma ya da baska
oyunun [igiiriinii ekleme gibi bir yola ne giderler nc de bunu yapmak istcycnlere géz yumar-
lard1.

[gte bu titiz ¢ahigmalar sonunda yore haik oyunlan hi¢ bir degisiklige ugramadan
kusgaktan kusaga aktarilir giderdi, Bu sayede yorede halk oyunlarinin yozlagmamasi saglanir,
dolayisiyla halk oyunlarimiz yorelerinde 6ncclert oynandigt gibi devam cder giderdi.

ESKIDEN OGRENIM NASIL OLURDU

Halk oyunlarimiz yorelerinde genglerin ¢ok ilgisini ¢eker ve onlan ofrenmek igin her
firsattan yararlanmakta ¢aba sarfederlerdi. Gengler halk oyunlarmt 6grenmek amaciyla
ozcllikle digiinlert, térenleri ve belirli glinleri hig kagirmazlar o yore oyunlarimu bol bol scy-
rederler, izlerler; oyun nagmelerini ¢alan ¢algicilann galdigr havalart bol bol dinlerler ve bir
siire sonra ¢algicdarin ¢aldigr oyun nagmeclerint birliktc murildanmaya, sdylemeyce
baglarlardi. Boylece farkinda olmadan ve hi¢ zorlanmadan yOre oyun nagmclerini
Ogrenirlerdi. Yani 6Zrenime 6nce oyun nagmelerini 6grenmek, czberlemek yoluyla girerler-
di. Bir taraftan oyun nagmelerini 6grenicken, czberlerken, gézleriylede oyunlaring oynayan
ckipteki biyiklerinin harcketlerini dikkatle izlerler ve onlan da 6grenmeye, kendilerini de
aym viicut, kol, bacak, harcket ve figiirlerini yapmaya yOnlendirirlerdi. Bu yonlendirme su
sckilde olurdu; oyun nagmelerini iyice 0grendikten sonra oturduklars ve durduklan yerde
bityiiklerinin oyundaki hareket, yiirliyiis ve {igiirferini yapmaya caligirfardi. Daha sonra oyun
oynayanlan geriden oynayarak taklit ctmeyc baglarfardi. Bu gahsma harcketlerim defalarca
tekrar ettikien, yari harcket ve figiirleri kendi viicutlanina malettiktien sonra akranlanyla bir
araya gelerck begendikleri kisinin gerisinde toplanarak onlarda ckip meydana getirirler ve bir-
likte oyunlann oynamaya baslarlardi. Bos zamanlarninda kurduklan ckiplerle oyun
nagmelerini séyteyerek oyunlarini oynarlar ve bu saycde de oyunda beraberligi, birligi
saglarlardi. Aruik onlarinda oyunlarim oynayacak bir ckibi vardi. Ekip ¢alismalart sirasinda
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biiyiikleride onlan seyreder ve gerekli diizeltmeleri yaparak oyunlarint dogru oynamalarina
yardimci olurlardi. Bu g¢aligmalar ilerledikge oyunlarn oynamak igin biiyiiklerin bazi
kiigiiklerini aralarina alarak onlarla birlikte oynadiklar: ve bu sayedede kiigiiklerine oyun oy-
namada deneyim kazandirmaya gahstuklan goriiliirdii. Iste gencler bu ¢alismalarla 6grenimini
yapmus olurlardi. Onlarda kendi biiyiiklerinden gordiikleri, 6grendikleri yére halk oyunlarim
katkisiz ve noksansiz olarak oynamaya baglarlardi. Iste bu sekildeki caligma ve grenim
sayesinde yore halk oyunlan kusaktan kugaga aktanlir giderdi.

Goriildiigii gibi 6nce halk oyununun nagmeleri 6grenilir, sonra bu nagmeler esliginde
oyunlar 6grenilirdi. Igte o zaman oyunu oynarken nagmenin verdigi duygu sonunda oy-
nayanin benliginden yaptif1 katki saglanmig olurdu. Bu duygunun verdii hava, oyun oy-
nayan gencin benligi oyununda hissedilir, belirir. Oyle ki nagmenin baglamasiyla
tutugmalar ve havaya girmeler, davul tokmaginin vurmastyla da oyuna baslamalar yiirilyiis
adimlarn ve figiirleri artik benligini vererek oynadif1 goriiliirdi. Artik o kendinden ge¢mis
yalniz nagmeyi, davul tokmagini ve oyun baginin komutlarindan bagka higbir gey duyma-
maktadir, Ogrenim ve 6gretim boyle yapilirdi,

Yillar ilerledikge bu 6grenim ve 6fretim geklinin degistifini goriiriiz. O dogal 6grenim
ve §fretim yerini sayiyla 6fretime ve ¢frenime birakmigtir. Say: sayarak halk oyunlarin
dgretmek ya da oynamak oyunu ve figiirlerini kaliplagtirmak demektir. Yani her sayida
yapilacak hareket kesin gekilde belirgindir. Ondan fazlasi ya da eksigi olamaz. Bu da oyunu
oynamaktan ziyade cimnastik hareketlerini yaptirma durumuna diigiirtir. Bunda duygu da
yoktur, olamaz da. Ciinkii, ¢aligmalarda oyunun nagmesi 6gretilmiyor. Yalnmzca sayi
igindeki hareketin yapilmasi 6ncmlidir, Nedeni ise ¢algi ¢alanlarin azalmasi ve daha ¢ok
calg1 ¢alanlarin ¢aligma zamanlarinda, 63retim igin ¢aligmalarda fazla para istemeleridir.
Bunu kargilamaninda ¢ok gii¢ olysudur. Ayrica halk oyunlan nagmelerinin ne plagi vardur,
ne de bandi. Bu nagmeler bulunamayinca da halk oyunlarinin 68retimi ve 68renimi sayiyla
yapilabilmektedir. Ama o oyun oyunluktan ¢ok sey kaybetmektedir. Bir hareket
birlesiminden, duygudan yoksun birbirine eklenmig bir hareket denetiminden bagka bir sey
olmamaktadir. Bu durum daha ziyade ¢alg: esliginde oynanma gerektiginde kendini hemen
gostermektedir. Bir gosteri i¢in ¢aligmalarinda oyunlar galgi eslifinde oynanmaya baglayinca
hareket ve figiirlerin oyun nagmesi ve davulla bagdasamadifi kendini gosterir. Onun icinde
¢ok kez davul tokmagimn vurug sckline gore say1 sayarak hareketleri uydurmaya galisarak
oyunu oynadiklar agik¢a farkedilir. Artik oyun oyunluktan ¢ikmig ve oyunlufundan ¢ok sey
yitirmigtir. Yozlagmalar baslamigur. Binaenaleyh halk oyunlarinin 6gretimi ve 6grenimi
muhakkak calg egliginde ve 6nce halk oyununun nagmesinin §gretilmesi ile baglamahidir.

1971 yilindan sonra halk oyunlarnimiz aslina uygun ve yorelerinde yillardan beri oy-
nandif1 tarzi birakilip sahneye uygulanmig sekliyle oynamisi yayginlik kazanmaya
baglamigtir. Bu tarz oynayig halk oyunlarimizda ister istemez biiyilk yikintilar yaratmigtr.
Bu tarz oyun oynamanin nedeni Turizm ve Tanitma Bakanhif biinyesinde kurulan Devlet
Halk Danslar1 Toplulugunun halk oyunlarimiz1 sahneye uygulayarak oynamalarini televiz-
yonda gormelerinin etkisidir. Bunun yaninda bir de degisik turistik yerlerimizdeki
diizenlenen festival, kermes ve senlikiere yurt digindan katilan dier devletlerin halk oyunlan
topluluklarinin kendi halk oyunlarim koreografiye edilmis sekilde oynamalarinin bazi
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Ogreticilerimizi etki alunda birakmasindan ileri gelmektedir. Sahneye uygulanmig oyunlar
ad1 iizerinde sahnede oynanacak gekilde ve once seyirciyi diisiinerek diizenlenmig oyunlardir,
Bu bir halk oyunlan olay: degildir. Bir sahne sanat1 olayidir. Sahneye uygulanmg bir oyun-
da ancak sahnede oynamr, meydanlarda oynanmaz. Sahneye uygulama c¢aligmalarina
baktigimizda ilin birkag oyunu igine alan ya da bolgede bulunan bazi illerin bazt oyunlarim
i¢ine alan bir grup oyunlannin sahneye uygulanmasi yapildifi goriiriiz. Burada sahneye uy-
gulamada uygulayict bir halk oyununun tiim figiirlerini degil istedigi figiirlerini alir, istedigi
figiirlerin yerlerini degistirir ve istedifine adim ekler ve sekiller gizdirerek bir galigma ile
oyunlart birbirine ekler ve sahneye uygular. Iste sahne uygulayicisinin meydana getirdigi bu
oyunlar artik yorelerinde oynanan halk oyunlan degildir. Bu sahne ve sanat olayidir. Bunu
televizyondan goren yorelerin ekip ¢aligtiricilarr aym tarzi kendi yorelerinde uygulamaya
baglamiglardir. Yani halk oyunlarimiz eskiden beri biiyiiklerinden 6grendigi sekilde degil te-
levizyonda goriildiigii sekilde yorelerinde oynanmaya bagladig giinden beri halk oyun-
larimizin baz: figiirleri oynanmamakta dolayistyla unutulmaya terkedilmis bulunmaktadir.
Buda halk oyunlarimiz i¢in biiyiik bir kayiptir. Kaybolan bir figiirii ya da oyunu tekrar bul-
mak imkansiz olmaktadir. Bazi 6mekler vermek gereklrse Gaziantep halaylarindan, bir za-
manlar oynanan hem de ¢ok sevilerek oynanan bir h15h1§1 hanger halay: vardi. Bu giin unu-
tulmugtur. Oynanmamaktadir. Bir girin nar halay: vardi, bir mendil halay: vardi gimdi
oynanmiyor. Bergama kermeslerinde oynanan bir kasnak zeybegi vardi simdi yok. Yukanda
yazdifimiz oyunlar gibi her yorede oynanmayan nice giizel oyunlarimiz artik unutulmusg
arik oynanmiyor. Bu unutulmaya birakilig folklorumuzun en zengin bir dali olan halk
oyunlarimizin biiyiik bir erozyon, bir yikintu ile karg1 kargiya geldigini bize gosterir. Ne
kadar iiziilsek yeridir. lste bunun igin yaptlmasi gereken ilk ig her zaman soyledigimiz gibi
halk oyunlarimizin bir an 8nce ve en ¢abuk bir gekilde yorelerinde filmlerle derlenmesi ve
tespitidir. Bu derlemeye zaman gegirmeden biitiin giiclimiizle baslamak zorunday:z. Devlet
biitiin imkanlarmi kullanarak Kiiltir Bakanhigi, Milli Egitim Bakanlig1 hatta Turizm Ba-
kanliP1 igbirligi ile yetismis uzman elemanlarla bu konuya eBilmeli ve zaman kaybetmeden
gereken organizasyon yapilarak halk oyunlarimizin derleme ve [ilmlerle tespitine
baglanmalidir.

Bunu basarabilmek icin ne sekilde bir ¢alisma yapmamiz gerekir :

Once derleme ve tespitleri yapacak iiger kisilik gurupguklar meydana getirmeliyiz. Sonra
bu gurupguklarin derlemeleri nasil yapacaklanm, nelere dikkat edeceklerini dgretecek bir seri
seminerlerle yetigtirilmelerini saflamamiz gerekir. Bu ii¢ kigilik gurupgukiarda bir halk
oyunlan elemam, bir filme alma elemani, birde sesleri banda kaydetme elemam olmahdir.
Uger kisilik bu derleme gurupguklarmin adedi yirmi olmahdir. Ciinkii, ok zaman kaybettik.
Bu nedenle yitirmekte oldugumuz halk oyunlanmizi derleyebilmek, saptayabilmek igin
yapilacak programa gore yurt diizeyinde birden ¢aligmaya girmek zorundayiz. Oyleki bu der-
leme ve saptama ¢aligmalan en ¢ok ¢ yil iginde bitirilmelidir. Zaman kaybeimek aleyhimi-
ze olmaktadir.

Derleme ve saptama gurupguklannin ellerinde en gelismig ses kayit makinalan ve yete-
rince bantlar, film ¢ekme makinalan ve yeterince filmler, fotograf makinalan ve filmleri
arag ve gereg olarak bulunmalidir.
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Bu derlenen hatk oyunlar: filmleri, bandlan ve folograflan ya Kiiltiir Bakanlifi'nda ya da
Milii Kiitiiphanede (astinda Folklor Enstitiisiinde) toplanmah ve uzmanlarca arsivienmelidir.

Yukanda yazdigimiz ¢aligma sonunda ancak balk oyunlarimizi yozlagmaktan, unutul-
maktan kaybolmaktan kurtarmig olabiliriz. Biz bu ¢aligmayi yapmadik¢a halk oyunlanmizin
adlanni, figiirlerini, oynants tarzlannt ve sonunda da sayisint (adedini) saptayamayiz. Bunlart
artik bilmemiz de ¢ok Gnemlidir.

Bu derleme ve saptama ¢aligmalarindan baska her ilde, il siirlan i¢inde kendi y6re oyun-
larin1 eskiden oynandigt gibi oynayan halk oyunlan ekipleri arasinda yarisma
diizenlenmelidir. Ama bu giin bazit Bakanlik ya da gazetenin yapug: gibi degil, bu
yartgmalar Kiiltiir Bakanlif: tarafindan diizenlenmelidir. Yo6relerinde aynt oyunlan oynayan
ckipler arasinda oyunlarim ¢skiden oynandifi gibi noksansiz yani tiim figiirleriyle oynayan
ekipler yarigmali, degerlendirilmeli ve odiillendiriimelidir.

Yanigma jiirilerine yorede daha 6nce oyunlar oynamis, iyi ve dogru bilen o ybrenin in-
sanlan getirilmelidir. Se¢imin bi taraf yapilmass igin jiiri {iyelcrine basks yaptlmamalidir,
{stc yazdigim bu ¢aligmalar sonunda ancak yore halk oyunlarinm yikinularing 6nlemis olu-
TUz.

Amacimiz tiim halk oyunlarimizin unutulmaktan kurtulmasini ve biitiin figiirleriyle tam
olarak yorelerinde yagamasini, oynanmasim saglamaktr. Bu konuya biitiin giictimiizle hiz-
met etmektir. Ne kadar evvel bu konuya el uzatabilirsek kayiplarimizin o kadar az olabile-~
ceBini bilmemiz bizi mutlu edeccktir. Dilegimiz bu ¢aligmalara hemen baglanabilmesidir.
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