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Tiirk diigiinlerinde gelin ve giliveyin 6n planda yer aldig1 sahneler
yorelere gore farkliliklar goOstermesine ragmen Ozde ayni olan "kiz
gorme, kiz isteme, nigsan, gelin hamami, gelin salinmasi (kiz kinasi),
ana kinasi, gelin gociirme (gelin alay1), gelin giydirme, giivey giydirme,
simgir (ahret dal1) gilivey tirasi, gelin ve gelin sagdici, gerdek, kekil giinii
(gelin pagasi) vb. gibi basliklarda toplanmaktadir. Bu bildirilerimizde,
derledigimiz gelin -giivey motifli kdy seyirlik oyunlarimin metinlerinden yola
cikarak bu oyunlarda yasayan eski Tiirk kiiltiiriiniin izlerini belirlemeye
calisacagiz. Koy seyirlik oyunlari tarih boyunca goglerden, gesitli kiiltiirlerden
ve birikimlerden etkilenmistir. Islamiyet oncesi Tiirk kiiltiirii bugiinkii
kiiltiiriin temelidir. K&y seyirlik oyunlarinda Orta Asya, Anadolu, Islamiyet
ve ortak Balkan kiiltiiriiniin izlerini gorebiliyoruz. Bu gelenek zamanla
beslenerek yeni bir bigime biirlinmiistiir.

Ritiiel kokenli seyirlik oyunlardaki diiglinlerin vazgegilmez Ogesi
gelin-giivey motifidir. Icinde bu motifin bulundugu oyunlari inceledigimizde
eski Tiirk kiiltliriiniin izlerine rastliyoruz. Seyirlik oyunlar oynandigi
toplumun kiiltiir diizeyine ve oynandigi c¢aga baghdir. Orta Asya
Tirklerinin inan¢ ve yasama bicimleri Anadolu'daki yerli halkin
kiiltiirlinti etkiledigi gibi bu kiiltiirden de etkilenmistir. Cesitli etkilenmeler
ve degismelerle gilinlimiize kadar gelen seyirlik oyunlari iki ana gruba
ay1rabiliriz.

Ritiiel nitelikte belirli bir takvimi olan oyunlar.

Diiglin torenlerinde ve g¢esitli toplantilarda eglence amaciyla
oynanan oyunlar.

Ritiiel kokenli oyunlarda senlik, biiyii, bolluk ve bereket motifleri
icigedir. Taklit, eylem ve toplu katilma dogaya karst korunmadir. Bu
tir oyunlar eski-yeni, iyi-kotii, bolluk-kitlik, yaz-kis, ak-kara, giiglii-zayif
gibi catismalar iizerine kurulur. Cesitli kiiltiirlerde mevsim degisiklikleri
torenlerle kutlanir. Islamiyet oncesi Tiirk kiiltiiriinde de bahar bayrami
yapilarak kistan sonra canlanan doganin sevingle karsilandigini ve senlikler
diizenledigini biliyoruz.
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Eskiden yapilan bu ayin, toren ve senlikler daha sonra semavi dinlere
de girerek dini bir nitelik kazanmistir. Ritiiellerin kokeni avcilik donemine
kadar gotiiriilebilir. Avin verimli gegmesi i¢gin biiyliden medet uman ilkel
insan, av sonrasinda avladigi avini gezdirerek avinin verimli ge¢mesini, bol
olmasini istemistir. Avci kiiltirden tarim kiiltiiriine gecilince tarimda
bolluk, bereket ve iireme i¢in ¢esitli torenler yapilmaya baslanmistir. Bolluk,
bereket ve ilireme amaciyla yapilan torenlerin izlerine giiniimiizde de
rastlayabiliyoruz. Dogaya siki sikiya bagli olan koyli, dogada belli
takvimlerin oldugunun bilincindedir.Bu nedenle oynanan oyunlarin amacina
gore belli bir takvimi vardir.

Koy seyirlik oyunlarinda pagan biiyli torenlerinin izleri agikca
goriiliir. Oyunlarin dondurulmus estetik bigimi ve kalib1 giinliik olaylarla
gelisir. Oyunlarin bir ¢ogu eglence amaciyla oynanmasina ragmen, oyun
¢ikarmanin temelindeki dinsel iglevi hatirlatan izler vardir. Anadolu
koyliisii bu oyunlar yoluyla doga olaylarmi etkileyebilecegi inancini tagir
(Sener,1977:23). Cesitli amaglarla yapilan kutsal torenler igerik
bakimindan biiyiisel, bi¢cim yo6niinden dramatiktir. Ritiiellerin taklitle
canlandirma 6gesi, drami olusturur (And,1975:50).

Dramatik nitelikli ritiieller kiiltik o6zliidiir ve dinsel alana girer
(Ornek,1971:183).Ritiieller ~ doganin  bilinmeyen  yonlerini  simgeler
(Kostic,1972:6-11). Her ritiiel bir sembolden olusur. Egya faaliyet, goriintii,
olay, saha ve zaman boyutu vardir (Prosic,1976:33-50). Bu oyunlar biitiin
kiiltiirlerde, ilkel topluluklarin biiyii torenlerinde yapilan taklitlerin
kalitisidir.

Ritiiel uzantis1 olan koy seyirlik oyunlari, halk arasinda geleneksel
bir tiir olarak oynanagelmektedir. Bu oyunlar ilkellerdeki biiytisel
anlamlarin1 coktan kaybetmislerdir (Inan,1972:45). Ritiiellerde baska
kisilige girme, unutulmus kutsal kigilerin yerini almadir ve geri doniis
vardir(And,1977:234-254).

Toplumda ata mirasi olan toreler kiiltiiriin temel taglarindandir.
Kokeni biiyliye dayanan seyirlik oyunlarin ¢ehresi artik degismistir. Koylii
kendine 6zgii geleneklere, torenlere bagiligiyla bugiin senlik olarak niteledigi
seyirlik oyunlar1 yeni bir renk ve yeni bir boyutta siirdiiriip sahip
¢ikmaktadir. Oyunlarin belirli zamanlarda, belirli bigimlerde oynanmasi ve
oyuncularin sézleri, bu oyunlarin bolluk kalintis1 oldugunu ortaya koyar.
Artik oyunlar daha ¢ok eglenmek ve oyalanmak amaciyla oynandigindan,
oyunlara giderek cesitli yenilikler girmektedir (And,1983:18). Halkin
oyunlara olan baglliginin temel nedeni oyunlardaki dinsel niteligi saglayan
mistik temalardir.



Sanat, ilkel toplumlarda doganin gizemli giiclerini etkilemede
aragtir. Glinlerin uzamasi, kigin sona ermesi, doganin canlanmasi, liremenin
artmasi i¢in yapilan torenler bolluk duasi niteligindedir. Torenlerde
gerceklesmesi istenen durum simgesel olarak canlandirilir (Sener,1977:24).
Dogum, oliim, evlenme, erginlik gibi yasamin bir durumundan
oteki durumuna gegisi goOsteren hareketler mevsim ritiiellerinin  ana
konularindadir.

Genellikle mevsim ritiiellerinde 6rgii soyledir(Sener,1977:36).

1- Oliim: Yasamin durmasi, y1l sonu, aglama, yakinma

2- Duraklama: Bekleyis

3- Armma: Toplumu kétiiliklerden temizleme, ates, su,kurban vb.
4- Canlandirma: Yasamin siirmesi i¢in ¢atisma, bolluk

5- Kutlama: Yeni yilin baslamasi, s6len

Ritiiel kokenli oyunlarda diigiin ve gelin-giivey motiflerini 6lim,
canlandirma ve kutlama bolimlerinde goriiyoruz. Gelin kiligina girmis
erkek ve giivey pek ¢ok oyunda simgesel ve iglevsel olarak yer alir.
Ritiiellerde doga ve totemizm kiiltli atalar kiilliiyle karigmaktadir.
Evlenme kiiltii verimlilik kiiltiine baghdir (Kostic,1972:6-11).

Cajkonovic'e gore gelin kiligina girmis erkek tarim veriminin
tanrigasidir(Cajkonovic,1973:287). D.Antonijevic de seyirlik oyunlardaki
diigiin sahnelerinin giincel hayattan kaynaklandigina ve verimlik baglari
olduguna isaret eder. Gelin, Balkan kiiltiirlerinde de verimlilik simgesidir
(Antonijevic,1979:112-115).

Gelin-giivey ve evlilik motifi verimlik ve liremeye bagli motiftir.
Uriiniin bol ve verimli olmasi igin yapilir. Tiirk kdyliisii bunlarm verimlilik
icin yapildigin1 biliyor. Gelin giivey ve diigiin gosterileri tarim kiiltiidiir.
Gunimiizdeki oyunlarda gelin kagirma kosul ve kiiltiir degisimi etkisiyle
sevingle kargilanir. Bu goriiniisii Mirjana Markovic de
dogruluyor(Markovic,1954:14). Seyirlik oyunlarda diiglin sahneleri
verimlilikle ilgilidir. Belli bir takvimi olan oyunlarda ana amag¢ eskinin
ugurlanip yeninin karsilanmasidir. Vurgu gelecek istiinedir. Bir ¢ok
oyunda goriilen diigiin sahnesi canlandirilmasinda ana kisi, kadm
kiligindaki erkegin canlandirdigi gelindir. Gelin, bolluk, bereket ve iireme
simgesidir.

Incelemeye aldigimiz gelin-giivey motifli oyunlardan bazilarmi
sOyle siralayabiliriz:



Oyunlar
Oy-1) Kése -Gelin Oyunu :(El¢in, 1991:37-38)
1 .giivey eski yili, I.giivey yeni yil1 simgeler

Kose ile gelin evlendirilir. Kose bayilir, gelin ayiltamaz. Yeni
giivey getirilir ve gelinle evlendirilir. Eski yilin bitmesi ve yeni yilin
baslamasi canlandirilir.

Oy-2) Deveci Oyunu : (And,1983:41)

Arap, gelini kagirir arap 6ldiiriiliir, gelin araba diriltir. Deveci ak, arap
kara simgesidir. Dirilme sevingle karsilanir.

Oy-3) Arap Oyunu (And,1983:36)

Arap kara , koca ak simgesidir. Arap kocay1 6ldiiriir. Gelin kocay1
diriltir. Dirilme sevingle karsilanir.

Oy-4) Bir Gelin Lazim Oyunu : (And,1983:172)

Arap ihtiyar1 6ldiirdir, iki seyirci gelini kagirir. Gelin ihtiyar
diriltir. Topluca dans edilir.

Oy- 5) Kiz Kagirma Oyunu : (And,1983:113)

Dede ak, araplar kara simgesidir. Seyirciler gelinleri kacirir.
Araplar gelinleri kagiranlar1 kovalayip bulur ve doverler. Oyun toplu
dansla sona erer.

Oy- 6 ) Gelin Kaynana Oyunu : (k-1)
Gelin kaynana ¢atismasi tizerine kurulmustur.
Oy-7) Gelin Kagirma Oyunu (k-2)

Hoca, gelinle, giiveyin nikahini kiyar, diigiin yapilir. Gelin
kagirilir. Kagirilanlar cezalandirilir. Oyun ilk ¢ikig &zelligini kaybedip
giincellesmistir.

Oy-8) Kambur Oldii Oyunu (k-3)

Kambur o6liir, gelin diriltir. Dirilme sevingle karsilanir. Ritiiel yeri-
ni eglenceye birakmistir.

Oy-9) Giivey Tiras1i Oyunu (k-6)

Diiglin adetlerinden giivey tirasi, oyuna konu olur. Giiveye tirag
yapilir. Oyunda sabun yerine hayvan pisligi siiriilerek, giivey oyuna
getirilir. Giiliing dgeler 6ne ¢ikartilmigtir.

Oy-10) Gelin Kagirma Oyunu : (k-7)



Olme dirilme ve gelin kacirma {izerine kurulmustur. Gelini kagiran
kara simgesi kambur oldiiriiliir. Gelin kamburu diriltir. Bu oyun Cemal
ritieli icinde oynadiginda iki Cemal toplulugu karsilasirsa gelin

oldiirtiliir.
Oy-11) Olme Dirilme ve Gelin Kagirma Oyunu (k-8)

Bu oyun 6lme dirilme ve kiz kagirma iizerine kurulmustur. Gelin
kagirilir, bulununca sevinilir. Kagiran cezalandirilir.

Oy-12) Olme Dirilme Oyunu: ( k-9)

Kambur oldiiriiliir. Gelin kamburu diriltir. Dirilme olay1 sevingle
karsilanir.

Oy-13) Gelin -Giivey Oyunu : (k-10)

Gelin kiligmma girmis erkekle giivey evlendirilir. Gelin kagirilir.
Kiz istenirken s6z komiklerine bas vurulur. Eglence 6ne ¢ikar.
Oy- 14) Olme Dirilme Oyunu : (k-11)

Gelin dlen cemali diriltir. Doganin canlanmasi ikinci plana itilir
eglence one ¢ikar.

Oy-15) Olme Dirilme Oyunu : (k-12)
Gelin dldiiriilen kamburu diriltir. Dirilme olay1 sevingle karsilanir.
Oy-16) Giivey Oldii Oyunu (k-13)

Gilivey Oliir, gelin amin der, fakat giliveyi diriltemez. Giiveyin
kulaginda davul calmir giivey dirilir. Ritiiel yerini komediye birakmus.
Gelin yerine davulla oOlityii diriltme gilinlimiizde ritiiellere bakisin tipik
bir 6rnegi olarak almabilir.

Oy- 17) Olme- Dirilme Oyunu : (k-14)
Giivey oldiiriiliir, gelin giiveyi diriltir.
Oy-18) Olme Dirilme Oyunu : (k-15)

Gelin oldiiriilen giiveyi diriltir. Dirilme olay1 toplu halk
oyunlartyla kutlanir.

Oy-19) Post Cikarma Oyunu: (k-16)

Gelin, 6len cemali su dokerek diriltir. Ritiiel ikinci plana itilmis,
komedi 6ne ¢ikmugtir.

Oy-20) Olme Dirilme Oyunu (k-17)

Gelin, 6len oyuncuyu diriltir. Dirilme sevingle karsilanir.



Oy-21) Kiz Kagirma Oyunu : (k-18)

Oyun ritiiel islevini kaybetmis giincel bir sorun olan baghk
yiizlinden kiz kac¢irma konusu islenmistir.

Oy-22) Ahret Ana Oyunu : (k-19)

Bu oyunda kiz kagirmalarin bir nedeni olan ailelerin birbirlerini
seven gengleri aymmast konusu islenmistir. Oyun, gelin kiza talip olan
hocanin, gelinin anastyla evlenmesiyle siirpriz bir sonla biter

Oy-23) Behset'le Behiye Oyunu : (k-20)

Oyun, gelin kiligina giren bir erkekle (Behiye) gilivey kiligina
giren bir kizin (Behset) evlenmesi iizerine kurulmustur. Oyun gelinin
erkek, giiveyin kiz olmasmin anlasilmasiyla biter. Eglence amagh bir
oyundur.

Oy-24) Gelin Verme Oyunu (k-21)

Gilivey analart Ug¢ gelin kizi, ogullari i¢in alir. Oyun kizlarin
analarinin, oglan analarma "kizimiz yiiziiniizi ak mu ¢ikardi, kara mm?"
sorusu iizerine kurulmustur. Bu soru iizerine lLgelin kaynanasina un,
ILgelin kil atar. III. gelin boyali elleriyle kaynanasimi boyar. Oyun
eglence amaglhdir.

Gelin-giivey motifi oyunlar1 su bagliklarda toplayabiliriz.

I. Ritiiel kokenli tarim kiiltiine baglh gelin kiligina girmis erkegin
tabiat verimini, iireme ve ¢cogalmay1 simgelemesi

(Oy-1, Oy-2, Oy-3, Oy-4, Oy-5, Oy-6, Oy-7, Oy-8, Oy-9, Oy-10,
Oy-11, Oy-12, Oy-13, Oy-14, Oy-15,0y-16, Oy-17, Oy-18, Oy-19,
Oy-20,)

Incelemeye alman 24 gelin-giivey motifi seyirlik oyundan yukarida
oyun numaralari verilen 14 oyunun bugiin ritiiel islevi ikinci plana itilse de tarim
kiiltiine bagl oldugunu gelin motifinin verim ve iliremeyi  simgeledigini
goriiyoruz. Koylii bu oyunlarin nigin oynandigini biliyor. Bazi oyunlarda
birkag¢ motifi igice buluyoruz.

IL Oyunlarda o6ldiiriilen giivey veya bir diger oyuncu "ak", giiveyi
Oldiiren "kara" simgesidir. Giliveyin Olmesi, gelinin giiveyi diriltmesi
"0lme-dirilme" motifidir. Tabiatin canlanmasi ve verimlilikle kurulan
bag1 simgelemesi.

(OY'L OY'Z: OY'3, OY‘47 OY'Sa O}"& Oy'9: O}"IO, OY'H, OY'12,
Oy-14, Oy-15, Oy-16, Oy-18, Oy-20,)



13 gelin-giivey motifli oyunda Islamiyet oncesi Tiirk kiiltiiriiniin
izlerini tastyan ak ve kara motiflerini ve tabiatin canlanmasinin simgesi olan
Olme-dirilme motiflerini goriiyoruz. Gelin, giiveye gore one ¢ikarak diriltme
islevini yiikleniyor. Dirilme olay1 sevingle, toplu dansla kutlantyor. Oliim,
yasamin durmasi ve yil sonu simgesidir. Gelinin giiveyi diriltmesine kadar
gegen siire ritiiellerin duraklama siiresidir. Gelinin giiveyi diriltmesi, yasamin
slirmesi gatigma sonrasi (6liim-hayat, bolluk-kitlik) canlanmugtir. Eskinin kovulup
yeninin canlanmasi kutlanir.

L. Gelinin kagirilip dldiiriilmesi olayma koyliiniin kurban adini
vermesi eski kurban térenlerinin simgelenmesi agisindan 6nemlidir.

(Oy-10)

Cemal ritiielinde, iki kdy cemali karsilastiklarinda kan dokiilmesi sarttir.
Gelinler savunulur. Gelinlerin ¢atismada 6lme olayini1 koylii, kurban alma olarak
niteliyor. Koylii, gelinin kagirilmasina bereketin kagmasi, kargi grubun gelininin
almmasina bereket alma adimi verir. Kdyliiniin gelinin 6lmesine kurban verme,
gelinin Oldiiriilmesine kurban alma adini vermesi bizi ilkelerin kurban
torenlerine kadar gotiirliyor.

Iv. Geline yapilan saldir1 ve saldirganlarin kovulmasindaki
hareketle eski kotii ruhlar kovalama térenlerini simgeler.

(Oy-5, Oy-10, Oy-11, Oy-12)

Gelinin savunulmasi sahneleri bize kotli ruhlarnt  uzaklastirma
ayinlerini hatirlatir.

V. Geline baz1 sembollerle yapilan hareketler gelinle {ireme
arasinda kurulan bagi simgeler.

(Oy-5, Oy-10, Oy-12)

Oyuncularin fallusa benzeyen ¢omak adi verilen sopalarla
yaptiklar1 hareketlerde iireme temsillerini gorityoruz.

VL Oyunlarda diigiin sahnelerinde, eski ve yeniye geg¢is aninin
simgelenmesi vardir.

(Oy-1)

Oyuncularin  canlandirdigr ritiiel kokenli ki yarist  oyunlarmdaki
gelin-giiveyli diigiin torenlerinde, iki giivey vardir. Yagh giivey, eski yili, geng
giivey yeni yili simgeler. Eskinin 6liip gelinin yeni giliveyle evlenmesi
eskiden yeni ana gegisin simgesidir.

VIIL. Seyirlik oyunlardaki diigiinlerde gelin-giivey motifi eglence
Ogesi olarak gecmektedir.



(Oy-7, Oy-9, Oy-13, Oy-14, Oy-16 Oy, Oy-19, Oy-22, Oy-23, Oy-
24, Oy-58)

Bu oyunlarda eglence one ¢ikmustir. Erkegin gelin olmasi, diigiin
torenlerinin komik bir bicimde verilmesi, giildiirii 6geleridir. Degisen yasam
kosullartyla baslik parasi masrafli diigiin torenlerini elestirir. Damat tiras
toreni alaya alinir.

Sonug:

Gelin-giivey motifli kdy seyirlik oyunlar1 binlerce yillik Tiirk
kiiltiiriiniin  saklayacilar1 ve tasiyicilart olmalar1 agisindan ¢ok Onem
tagimaktadir.

Bu oyunlan yeterli yazili belge olmadigi i¢in Orta Asya kiiltiirline
dogrudan baglayamiyoruz. Her yoOniiyle Anadolu kiiltiir ve motiflerine
de baglamayacagimiz diisiincesini tagiyoruz.

Bu oyunlardaki motifler Orta Asya Tirk kiiltiiriiniin Anadolu halk
kiiltiirlinde  sekillenmesidir. Ayrica bu oyunlardaki motifler bize yazih
kaynaklarla varamadigimiz eski kiiltiiriine ait ipuglarini vermektedir.
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